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Tornado 28/42

Z a bizine modema vete od 14400 b/s do sada se name-

talo nekoiiko standarda. lako kona6>a odiuka joS ni-

je donesena, defacto standard postao je V.FV. Najnoviji

28800 IVs fax/modem firme Tricorn Croup bazira se bai

na njemu.

KAo ovako velike brzine modema zahtevaju i veo-

ma brzu komunikaciju na reladji modem-tadunar, fir-

ma se odluCila za j^nu inovaciju - sa scrijske veze

prella je na paralelnu. Ovako je vedna bizinskih pro-

blema reSena. all ostaje problem nekompatibilnosci sa

terminaiima koji podtiavaju iskljuOivo serijski port Medutim. sa

modemom se vec dobijaju komunikacioni i faks program za Windows, pa sa

tim ne bi tiebalo da bude problema. Standardna bizina prenosa fajlova izmedu dva

28800 modema je oko 7000 bajtova u sekundi. 5to se tretira kao izuzetno brzo.

Za sada su ovakvi modem! retki. pa su i cene ptilidio visoke (Tornado 28/42 ktrSta basnoslovnih 600

funci), all & cena svakako padati u bududiosti zbog konkurencije. Mora se napomenuti da ovakvi mode-

rn! za svoje najveie bizine zahtevaju ! vanredno iiste veze, tako^ se na to moia obratit! painja pri kupo-

vini. (SP)
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Rukopise, crteie I lotogratlje ne
vracamo

Izdaje I itampa
Kompanija Polltika. d.o.o.

Beograd, Makedonska 31.

Redakcijski raCunan umreieni su

preko 3COM Elhertink II mreznih

kartica spojenih tankim Ethernet

kablom. Veci deo opreme za mreiu
.Sveta kompjutera" usiupito je

preduzeCe DIGIT iz Zemuna.

Virtuelna realnost na kucnim racunarima

Kada se pomene termin Ifmielna Realnost (VR)

obifno se misli na ogromne ! modne grafiCke

stanice koje prosto melju miiione poligona u sekundi

i daju utisak potpuno simuliranog sveta. Fir-

ma .Dimension" je odludla

da napiavi prvi komercijal-

no dostupan VR pakei za

obifne PC tafunare. Pro-

gram se ponaSa kao meSav-

ina CAD. rendering i simula-

cionog softveia. U principu.

sve 5to vam treba (pored pro-

Fractal

Design
Painter X2

grama) je mi§ i VESA kompatibilna graffika karta. ali

nisu naodmet ni specijalne kacige, naofari, rukavica i

slifne alatke za kieiranje altemativnih

svetova. Naravno. konfiguracija za tad "

mora da bude viSe nego ozbiljna. Pa.

ako zelite da zivite u svom svetu (pa

makar on bio i samo simuliianl...

(SP)

O vo nije nova verzija populamog ^fifkog progra-

ma, vet dodatak koji mu omc^cuje da radi sa viie

nezavisnih granOkih obj^ta na crteiu. $to drastitno

povecava produktivnost korisnika. Objekti se mogu pre-

klapati. pomeiati. rasporedivati po viSe siojeva crteia

(poput providnih folija), a mogufe ih je i slagati u speci-

jalne .fascikle”. Objekti koji su u fascikli na ekranu se vi-

de znatno umanjeni, a pristup tim objektima svodi se na

njihovo dovWenje diiektno na crtei.

Prednosti ove koncepcije uvidece svi korisnici progta-

ma kao 5to je CorelDRAW!. Ona omogucava da se objekti

rade nezavisno i da se stavijanjem objekta na crtei ne re-

meti pozadina niti bilo $ia $to je tu nacnano. Ukiatko,

ova izuzetno korisna osobina vektorskih programa ovim

dodatkom se moie vrio lako ugradili i u Fmaal Design

Painter. Ujedno. X2 programu dodaje i podriku PANTO-

NEMatching System (sistem boja) i mogucnost davanja

smislenih imena bojama. (SP>

Kompjuterij

Krajem aprila na ,Los Angeles

Computer Show-u" udruienje

„Tech Tarts” (Technology to Arts)

priredilo je „elektronsku" reviju vi-

soke mode. Manekeni su nosiii mod-

ele i nakit izradene od starih

mati6iih ploiia spojenih zlatnim

lancima.

Kreator ove nove modne linije je

Melissa Panages osnivaC firme

Famous Melissa and Company". Kie-

atoika je izjavila da ova moda ptetva-

la pojam dektronike u neSto ,este-

hni6io", da to .pripada skali vefno-

sd” i uporedila je nafin kako su ma-

tiifne plolie spajane sa .visokotehno-

loSkim dievnim oklopima". Naravno.

nezaobilazan je i ekoloSki aspekat le-

cikliranja matifnih plo£a kc^ su na-

Sie novu piimenu. Sto ce svakako po-

zdiaviii ljubiteiji ptica i $uma. (AS)

Informacije objavliene u nrCrici .Hard/Son scene " dobif smo od proizvodaCa I rtjihovih zastupnika * so prenesene asm
itarrtpe. U v^ini sTuCajeva objavljenl podaci rtisu plod naieg iskustva. Ukokko rvsu navedeni adresa i teleton za rxjax--v

infotmadje znati da njima ne raspotaiamo.

Spremni smo da objzprkno infamradje I o vaSem proizvodu. PoSaljite nam kompletrre podatke (tehnidke kitormacke rare

drug! usioviprodaje..) i adresu, lax i teleton na kojem be Citaocimod da dobiju vHa mformacija- NaSa adresaje: Svetkompp^n
HardiSoft scene, Makedonska 31, Beograd
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Panasonic KX*
P4400

U koliko imate potrebu za

dobrim cmo-belim ispi-

som. laser! su iznad va$ih plate-

inih sposobnosti, a ink-jet vas

ne zadovoljavaju. onda vredi ra-

zmisli ti 0 novojLEDPage tehno-

logiji. Ovi $tampa£i imaju traku

sitnih LED dioda kojima naelek-

triSu papir koji prolazi ispod i na

koga kasnije pada toner. PoSto

ima malo pokretnih delova, ova

lehnologija je prili&io brza i ve-

oma tiha. Kvalitet je neSto ispod

kvaliteta iaserskog otiska, ali i

daije vrio upotrebijiv.

Sam Panasonic KX-P4400

LED Page Printer je

vrto neobidto dizajni-

ran: izgieda kao mi-

ni-tower kuti£te na

fijoj ievoj strani se

naiazi ka^ta za 100

listova papita. Njime

se upravija pomocu

malog displeja na

piednjoj strani i ne-

koiiciite tastera. Zgo-

dno je to Sto ovakav

$tampa£ mo^ komo-

tno da stoji na podu.

pored samog kuaita

ra£unara, tako da ne zauzima

previSe mesta na radnom stolu.

Po brzini je najsli6iiji HP Lase-

r/eat 4L, s tim da jeWP neznatno

btii u giafici. a Panasonic u tek-

stu, Cena mu je 400 fund, §to je

oko 50 fund jeftinije od vet^ po-

menutog Laser/eta 4L. (SP)

SoundBlaster
AWE32

C teadve Labs izdao je novi Sound-

Blaster pod nazivom SoundBla-

sterAWE32. U pitanju je 16-bitna kar-

nca. ali se od piethodnih razlikuje $to

je rjpokon. pored otuinog FM sinteti-

zatora. ueraden novi i bolji sintedza-

tor r.-tra L pitanju je Advanced

firr ifhnika reprodukcije in-

sxrumenata Cl' kvali’aru na 32 kanala.

^ilZ3? pcsecLne spccijalne

efekie .reNerP' : se srecu

hod smusaizna Lk? i iSctcid efekaL

Karuca posedure i R.\M kop se moi£
proSirid. koji omogudiqe da se u njnnu

drii veiiki broj semptova kop se mogu
odsvirati preto MIDl-ja. Takode pose-

duje 1 MB MlDi semplova, interfejs za

sva tri tipa CD-ROM-ova. i unapredeni

procesor za zvuine signale sa mogu-

6iostima 16-bitne kompresije.

Sto se ti& kompatibilnosd, noviSio-

und Blaster kompadbilan je sa Sound
Biasterom. Rolandom CS i MT-32. Uz

njega se dobija i softver za prepozna-

vanje govora, kao i mikrofon. fAS)

Intel SX2

I
ntel je na trliSte ubadoSXB procesor. U pitanju je 486SX
procesor na 25 MHz, ali dupliranog intemog kloka (nara-

vno, sa periferijom i daije komunicira na 25 MHz). Kompani-

ja tvrdi da je novi 25/50-megahercni flp za 30% btii od obi-

6iih SX-ova. SX2 poput DX2 korisd napon od 5 void i ima

isti raspored pinova. jedina lazlika je Sto DX2 poseduje inte-

grisani matematiSki koprocesor. Cena novog Sipa bi& oko

200 dolara na vede kolidine, a isporuka 486 SX2 PC-ja ode-

kuje se ved ovog meseca. Poznaia firma Dell jedna je od pr-

vih koja ispotuduje nove PC-je. Cene se kiedu od 1 950 dolara

(3200 DEM), lako je cena SX2 u odnosu na SX veda za 150

dolara. Dell ovu razliku u ceni napladuje 375 dolara. ali se

uskoro odekuje pad cena. fAS)

Intel vs. AMD • 0:1

I
ltd je ponovxj na sudu izsii-

kao d^” kraj u mataton-

skoj pamid pcotiv .VMD-a

(Advariced Miao Devicesl. Ka-

lifomijski sud presudio je da

AMD nije powedk) co07igfie

prava Intela na tehnologiju

486 dipova. Tokom ove pami-

ce utvrdeno je da je Intel dak

prikrio neke dokaze Sto je po-

kolebalo one koji su misiili da

de Intel brzo izaci kao pobe-

dnik. Posle ove odiuke AMD
planira da poveda proizvodnju

486 proccsora a u najskorije

\Teme predstavice novih seriju

DX4 kompatibilnih dipova.

Intel de najverovatnije ulozi-

d ialbu na ovakva ptesudu.

Takode zbog joS nekih nera-

zjaSnjenih pitanja oko 386 i

486 procesora izmedu ove dve

firme. borba po sudovima de se

zasigumo nastaviti. (AS)

Move baterije za
prenosne radunare P

roizvodadi lap-

ttopova I no-

tebookova

uskoro de dobl-

ti novu ekoloSki distu litijum-jonsku bateriju velidine kredi-

tne kartice. Prida se da su im karakteristike iste iii dak boije od

nikl-kadmijumskih (NiCd) i baterija sa primesatna olova. Pored

toga, bide i dva puta lakSe!

Ameridka firma Bellcore, ogranak poznatih Bell telefonskih

kompanija proizvela je eksperimentalnl prototip litijum-jonske

plastidne. ponovo punjive baterije. Baterija nema tokstoih metala,

a kada se presei^ ne curi. Prednost nad NiCd baterijama je Sto nisu opasne za 2ivotnu sredinu, a u odnosu

na olovno-acidne u tome Sto dobro podnosi temperatume promene.

Baterija proizvodi napon od 3,8 V. Sastoji se od pet slojeva: aluminijumskog, tri plastidna (pozitivni. ne-

utralni i negativni) i jednog ugljenidnog. Uvijena je u metaliziran plastidni omoc fAS>
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Hologram • nov nacin zastite softvera

\

I
ako se za CD verovalo da je to medij ko-

ji stati na kraj softverskim piratima,

realna situacija govori suprotno. Naime,

u 1991. godini u Velikoj Britaniji gotovo

da nije bilo piratskih audio CD-ja. dok je u
1992. njihov broj preSao 700 000. Ova]

krajnje alarmantan i ^kantan podatak

za koga. prim, prev.) je naterao

ljude u firmi Disctronics da smisle nov

na£in za$tite. Naime. oni zele da na svaki

disk utisnu jedinstven hoiogramski peiat

koji je jeftin za Stampu. ali vrlo nezgodan

za kopiranje. Tako bi od sada svi diskovi

bez tog peCaia biii smatrani ilegalnim

kopijama.

Na isti potez se odlufio i ..Microsoft” kada se doSlo do poraznih saznanja da na
svake dve kopije Windowsa na svetu dolazi po jedna piratizovana. 1 oni & od sada

stavljati jeftine holograme na svoje diskove. Ovo nece znaCajno povecati cenu disko-

va. a stvar je. po retiima zvanifnika Microsofta, toliko siguma da do sada niko nije

uspeo da iskopira hoiogramski pefat. Tvrdi se da ce ova metoda konafno uniStiti CD
pirate. Pa. sad... (SP)

apanski NEC je pre oko tri mese-

v,“ ca predstavio.tfa/riS'^inJX pni

triple-speed CD-ROM diaj\'. a sada

se pojavio i naslednik. MutriSpin

4.\Pro je jedan od prvih quad-spe-

ed (fetvorostruka btzinal drajvo-

va na trziStu. Ekstemi je i na ku-

cislu ima dva SCSI pona. vra-

lanca za zaSiilu od praline i

\1agc i dugmc za izbacivanjc

diska. Podiiava s\e pimiK

standardt na ir/ijtu - Muln-

mediii PC Urel i Lei’el 2.

C/W.t/.t'l. Cn-DA \ Multi-
" ^

,u i

Prr.:

dva audio iziaza. iziaz za siuSalice i potenciometar za kontrolu jafine. pa se njime mcgu
sluSati i obiCni audio diskoxi.

Motor u MultiSpin 4X Pro okrece disk brzinom od 2 000 obrtaja u minuti. Za oko treci-

nu je brzi od svog starijeg brata, MultiSpin 3.Xe. Srednje \Teme traienja po disku je isto,

ali je brzina prenosa podataka kod 4X veca x484.7 KB/sec). Sa svojom cenom od 850 fun-

li on je preskup za kucne potrebe. ali je ipak za 400 fund jeftiniji od prx'og konkurenta, Pi-

oneerDRM604X (koji je. doduSe. oko S'?.- brih. (SP)

ala amcridka

firma za proi-

zvodnju cipova Nex-

Gen iznenadila je ra-

tunarsko tr4i5te no-

vim mikroproceso-

romzakojitvTdedaje

Pentium kompatibi-

lan, a 6ja je cena u

rangu 486 procesora.

Cip pod nazivom

NxSS6 prvi put je

predstavijen na naj-

vecem eviopskom ra-

funarskom sajmu

„CeBn'" u Hanoveru.

gde je osvojio nagra-

du sajma. NexGen
tvrdi da je fip kompa-

tibilan sa svim x86

procesorima a radi ta-

ko Sto instrukcije In-

telovih procesora pre-

vodi u specijalno di-

zajnirane RISC86 in-

strukcije pri &mu se

dostiiu performanse

RISC procesora. Novi

Cip radi na 60 i 66
MHz i za sada je pla-

nirana prodaja samo
u SAD. (AS)

Kucati zdravo

R ad na rafunaru moze biti veoma
zamoran. Sedenje moze dovesti do

raznih problema, a da se ti problemi rese

pomaze nedavno izdata video kaseia u

Americi „Staying Fit at the Computer"

(Ostati u formi pored kompjutera).

Iako joS nije izbila u video-beslselere.

ovo izdanje moze biti od velike koristi

daklilografima i ostalom osoblju kome
od neudobnog sedenja preti atrofija misi-

Ca kao i jo$ neki medicinski sindromi.

istraiivanja su pokazala da je 60% bo-

lesti zaposlenih u kancelatijama upravo

usled napora kojem su njihovi miSici

izloieni. Ova video-kaseta ih uf i kako da

..provezbaju” vrat. ramena. ruke. leda.

noge i oCi. Video zatim uf i koji poloiaj ta-

stature i tela izaziva najmanji napor mi-

Sica. Pravilnom 1 redovnom upotrebom

po refima Izdavaca. ovaj video ce pomo-

ci da zaposleni ostanu zdravi i postanu

produktivniji.

MAJ/94BlUmPJUTBRA
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Novell kupio WordPerfect

F irma specijalizovana za mreini softver No-

vell uzdimala je nedavno lafimarsko tiiiSte -

preuzimajudi WordPerfea. lako se ofekivalo da f
(e to Doiland udiiUti, Novell je za 1 ,4 milijarde S
dolara, Sto predstavlja najveci iznos za kupovinu f
jedne softverske firme do sada, u§ao u atenu ve- ;

likih softvetskih proizvodada zauzevSi drugo
^

mesto (prvi je, naravno. Miaosoft). AnallUdari ;

smacraju da taj potez ipak ne predstavlja pravu

pretnju Miaosoitu I Lotusu, a I Novell odbija

optuibe da je taj

il

sn.-i

SSttoRfpotez on)ennsan

protiv Mkxosolta.

Novellovprviza-

datak je da popravi

pozicije na criiitu softvera za poslovne primene.

Od Borlanda je otkupio program Quaaro Pro za

145 miliona dolara, kao i milion kopija Azraddra

Jbr Windows #.5 koji su se zajedno sa Word Per-

Jeaom prodavtill pod imenom Borland OfficeJbr

Windows.

Dalji planovi Novella kredu se ka izradi sop-

scvene haze podataka i, Sto je posebno znadajno,

izrade nove generacije softvera kojl de bit! integri-

san sa mreinim softverom. {KS)

Microsoft i WordPerfect naplacuju
podrsku kupcima

K _pin softvwa o\e the \elifce

finne do sada sti mogU radu-

nad na bes{riatnu pomoc i satete

pri instalacQ i daljem konSceniu

kupljenog softvera. .Mi stvari se

menjaju. WordPerfea. koji je do

sada bio poznat po svojim bespla-

tnim usiugama. sada naplacuje

izmedu 30 i 11250 dolara za

usluge podiSke svojim kupcima a

iMiaosoft je tu joS drastiMji: od

75 do 31500 dolara u zatisnosti

od vrste usluga. Zadnje cifre ne

treba da uplaSe prosedne korisni-

ke, u pitanju su cene za korpora-

cije koje tdiko mogu da plate. Za

prosedne korisnike godiSnja uslu-

ga kod Microsofta koSta izmedu

150 i 225 dolara.

Teiefonski pozivi su besplatni.

ali samo u peiMu od jednog do tri

meseca od dana kupm’ine softve-

la. Nakon toga pozhi se naplacu-

ju (kod WofdPerfecta oho 20 do-

lara po pozftav

Svi se pravdaju da su se na ove

korake odlufili zbog poboljSanja

kvaliteta svojih usluga. .Vliao-

soft. na primer. ula2e dodatnih

detiri miliona dolara za duplira-

nje broja telefonskih linija i za za-

p^ljavanje dodatnog osoblja pri

cemu ce modi da obradi dodatnih

40 posto telefonskih pozi\a. [fiS)

M
0k

1
I

Nevolje u Borlandu

N akon Sto je predsednik Borlanda Filip Kan
(Philippe Kahn) prodao svoje „dedo” Quaaro

Pro T2. 145 miliona dolara i milion licenci kopija

Paradoxa. moral u kompaniji pada i ved su je na-

pustili nekoliko kljudnih ljudi iz finansijskog i

izvtSnog sektoia.

BivSi Borlandov dovek i bliski Kanov prijatelj

Dzin Vang (Gene Wang) izjavio je da je dosta ljudi

iz rukovodstva otiSlo, a da de oni koji nisu. zaialiti.

Wang je sada izvrSni potpredsednik razvojnog ode-

Ijenja Symanteca. Njegov odlazak iz Borlanda pra-

den je pricom o kiadi softverskih tajni. ali to nije do-

kazano na sudu.

Wang komentariSe odluku o prodaji Quaaro Proa

slededim redima: „Za jednog ‘spredSif momka, Filip

mora da je napravio loSu radunicu - mora da nije

dobro sabrao redove 1 kolone Hi je u pitanju bag u

programu”. Po njegovom miSljenju, iako je Borland

uzdrman. ostade na sceni. (ASj

- ::

^

Boiland

vyrn
for Window

ice
s

.I'k! lUs*

Konsolidacija softvera za PC nastavija se preuzima-

njem Central Polnl^ od strane Symanteca kupovinom

deonica vrednih 60 miliona dolara kao i spajanjem Aldusa

i Adobea da naptave snazno DTP uporiSie. Kao rezultat

pnizimanja Central Pointa, Symantec je postao najvedi proizvo-

dad urf/ft)' ptograma 1 jedini sa tolikim rasponom proizvoda.

Ovakvo sianje samo je nastavak ved postojede agresivne politi-

ke koja se videla tokom proSlih preuzimanja firmi Norton 1 Fifth

Generation.

Iako bi odekivali da Symantec prestane sa razvojem Central

Pointovih ptograma u korist Nortonovih, on to nede udinili ved

de nastavid sa ovogodiSnjim planovima Central Pointa, pose-

bno na mteinoj orijentadji novih proizvoda.

Spajanje Aldusa i Adobea vede je nego Symantecovo preuzi-

manje. Naime ove dve fir-

me razmenile su deonke

vredne 525 miliona dola-

ra 1 to u vrednosti 1 Aldu-

sova naprema 1.15 Ado-

beovlh.

Kompanije su zado-

voljne ovim razvojem si-

niadje iako su njihovi

proizvodi konkutentski

(Adobe: liusaator i Pho-

toshop, Aldus: Freehand i

PhotoS^lef\. Smatraju

da de proizvodi lepo koe-

gzistirati na zadovoijstvo

obe strane. (AS)
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Nekoliko razloga ZA
Nintendo GAME BOY

1 .

Najboija dzepna
video igra
Slobodno zaboravite na

automate u luna parkovima, Spektrume,

Komodore, i ostale kompjutere sa kojima

ste se do sada igrali. Nintendo Game Boy

je najpopulamiji diepni kompjuter za

igranje. On 6e Vas izvanredno zabaviti

na svakom mestu i u svakoj prilici.

2 .

Izvanredan

stereo zvuk

Sve igre prati simpatiCna melodija, koju

dete Cub preko ugradenog zvuinika.

Ukoliko ne ielite da uznemiravate

druge, mo2ete smanjiti ton ili prikljuciti

sluSalice i do mile volje uiivati u zvuku

koji prati akciju. Takode moiete da

poveiete dva Game Boy-a pa da se

igrate protiv druga. Sa laght Boy-om se

moiete igrati i u mraku. Na
raspolaganju Vam stoji jo5 i drugi

dodatci koji se dokupljuju.

Ogroman
izbor igara

Game Boy korisiti

kertridie koje se mogu
menjati. Sve igre su Vam u

sekundi dostupne |samo

odaberete igru koju 2elite i pritisnete dugme). Ved postoji

preko 2000 igara i svaki mesec dolazi po 50 novih. Evo

nekih naslova igara: Tetris, Mario Bros, Pack Man, Alley

Way, Ninja Turtles ... Na jednom kertridiu

- ^ se mogu nadi i do 30 najpopulamijih igara.

ttmttmtloGAME bOY<>

+
Ne treba

Vam ni TV ni monitor
ViSe ne morate da kupujete monitor ili da

ometate druge dok gledaju televizor,

ukoliko 2elite da se igrate. Game Boy ima

ugraden sopstveni monohromatski ekran

od tednog kristala.

5 .

\\VxW
Staje

u

dzep

Game Boy je malih dimenzija (90 x 148 x

32 ram|, veoma lak (300 grama,

ukljudujudi i baterije), tako da ga moiete

staviti u diep i poneti sa sobom gde god

ielite (naput, posao, 5kolu, u Setnju).

Dobijate i poklon

6 . Ne kosta puno

Za ovu cenu, za koju danas ne mo2ete da

kupite ni polovan kompjuter, dobijate Game
Boy sa baterijama, medunarodnom garancijom

i uputstvom za rukovanje.

Cena kertrid2a sa

preko 20 super

igara, koje smo mi izabrali za vas,

iznosi samo 50 bodova. Dovoljno je

da kupite samo jedan kertridi, koji

dete kod nas uvek moci da zamenite

za novi uz minimalnu doplatu.

Ocekujemo
Mickey Mouse, Hook, Home
Alone, Kick Off, Terminator,

Super Mario Land, WWF (kederi),

Tom & Jerry, Barbie, Hudson Hawk, Lethal

Weapon, Top Gun, Indiana Jones, Simpson,

Batman, Roger Rabbit, Ninja KomjaCe ...

f ^ ©11/41-98-48
radno vreme svakog dana od 8 do 21 £asova svakog dana

Piiu-
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PREDSTAVUAMO

Power Macintosh
Apple je lansirao nove Macintoshe zasnovane na PowerPC procesoru razvijanom od

strane Applea, IBM-a i Motorole

M
odeli su 6100/60,

7100/66 i 8100/80.

Sve tri marine ba-

zirane su na fipu

PowerPC 601, pr-

vom eianu Power-

PC porodice. Brojevi modela po-

kazu)u brzinu procesora ugrade-

nog u PowerMacintoshe (60, 66
i 80 MHz).

Svi postojeflNuBus ekspanzi-

oni slotovi, SCSI uredaji, monito-

ri, tastacure i druge periferije

tnogu se koristiti bez problema.

Stari Macintosh softver tiebalo

bi da radi bez problema zahva-

Ijujud emulatoru Motorolinog

68LC040 procesora koji se nala-

zi u ROM-u i idenoenim slstem-

skim fajknima System 7 Macin-

tosh OS-a na disku.

Kada stari kocisnik pokrene

PawerUacmto^ oete bid izne-

nadenia. EsuUiorjeveoma biz

i moddi 6100 i 7100 se mogu
porediti sa Marimrwhgga iz

srednje klase popoi modda
LC475, a 8100 je pod rmtilauv

rom oko 150% brti od najMeg
Quadra modela.

Najveda prednost PowerPC
procesora pokazace se tek kroz

aplikacije specijalno pisane za

ova] procesor. Prema ofekiva-

njlma, takav softver trebalo bi

da bude tri puta btzi od postoje-

ceg softvera starog Maca, a tie-

balo bi i da je btzi od Windows
aplikacija pod Intelovim Penti-

umom.

Memorlja
Power Macintoshl ipak ne

predstavljuju vrhunac mogu-

6iosti PowerPC-a. Razlog tome

lezi u teznji za potpunom kom-

patibilnoi^ u hardvetu i sof-

tveru sa ranijim vetzijama Ma-

ca. Memorijska arhitektura, na

primer, uopSte ne podseda na

RISC radne stanice. Clavni RAM
fipovi mogu da rade na sporih

80 ns, nema Levd 2 keSa za

6100 i 7100, sem ako se ne do-

kupe posebno. Takode, potrebna

je dodama kardca za kori^denje

VRAM-a radije nego DRAM-a za

video-hardver. Ipak u Appleu

tvrde da je memorija bila no Sto

na prvi pogled deluje i to zahva-

Ijujudi 64-bitnom burst modu

transferovanja memotije uklju-

fujud rROM i video DRAM. To je

razlog zbog fega se svi Power
Macintoshevi SIMM-ovi sa sada

standardnim 72-pinskim raspo-

redom moraju dodavad u paru.

Slotovi

Kod sva tri modela postoje tri

ekspanziona slota koji koriste

stari lO-megahercni sinhronl

NuBus standard. Takode, tu je

neka vista Local Busa u obliku

direktnog slota (PDS) procesora

PowerPC 601 i to je potrebno za

VRAM ekspanzione ploiie kao i

za AV Techologies ploie koje do-

daju mogu6iosti video ulaza i

izlaza. Za sada joS nema hardve-

la koji bi to iskoristio.

Razno
Ipak, postoje neke promene u

arhitekturi Macintosha. DMA se

sada nalazi na svim uiazno-izla-

znim kanalima sve tri marine.

Sve poseduju EtherNet karticu,

I6-bltni stereo zvuk i ugradene

zvufnlke na monitoru. Modeli

7100 1 8100 poseduju i CD-ROM.
Svi modeli poseduju RS-422

serijski port za $tampai!e, mode-

me i Macintoshevu locaiTalk

mrezu. SCSI interfejs unapreden

je tako da sada radi I asinhrono,

ali samo 8100 radi sa dualnim

asinhronim kanalima. Ove pro-

mene uradene su da bi arhite-

ktura Macintosha vi$e lifila na
PC-evu. Za sada na vidiku nema
obedane verzije Windowsa NT za

PowerPC.

Druge standardne mogucno-
sti ukljuduju podiiku svim Ap-

pieovim monitorima, od 12-in-

dnog (512 X 384) do 16-ininog

modda (832 x 624) sa osmobi-

mim Qi iesnaestobimim kolo-

rom ill nijansama shih. Novi

Madntoshi podriiavaju i VGA
monitore rezolucije 640 x 480 u
256 boja. Sa dodatnom VRAM
karticom za proSirenje sa 2 MB
video RAM-a modeli 7100 i

8100 mogu da koriste i vede Ap-

pleove monitore.

Softver

Softver isporuden uz sva tri

modela pok^je konzervativi-

zam Applea. Fajlovi ^stem
7.12 operativnog sistema vedi-

nom nlsu pisanl da se obradaju

PowerPC-ju ved su pisanl za Mo-
torolu tako da se Izviiavaju po-

sredstvom emulatora. Ka^ OS
bude potpuno prilagoden novom
procesoru, odekujuje se njegovo

znatno ubizanje. Sto se tide sof-

tvera, trenutno nema puno apli-

kacija pisanih samo za PowerPC,

ali je ^0 izvesno da de vedina

pioizvodada softvera vrlo brzo

objaviti odgovarajude veizije

svojih programa.

Za emulaclju Windowsa za-

du2en je SqftWindcws emulator

koji to radi bizinom jednog

486SX radunara na 25 MHz.
(Ipak je to emulator pod emula-

torom.) Takode se isporuduju

QuickTime animacioni paket

kao i PtainTalk softver za prepo-

znavanje govora.

Zakijudak

Sto se tide viasnika Macinto-

sha nema dvoumljenja: ovo je

ladunar za vas. Potpiina kompa-
tibilnost sa starim modeiima
predstavija odiidan prelazni pe-

riod ka novim apllkacijama, pi-

sanim specijalno za PowerPC

procesor. Nove aplikacije nasta-

vide dominaciju Macintosha na
polju obrade graflke 1 otvoriti no-

ve primene kompjutera.

Vlasnici PC-Ja ne bi trebalo pu-

no da razmiSljaju. Power Macin-

tosh! emuliraju PC bizinom 486
SX radunara na 25 MHz, Sto je

ipak znatno sporije od najnovijih

Intelovih procesora. Ali trebalo

bi da se zamisie, jer se odekuje

dolazak novih modela PowerPC

procesora, 603 1 620 kao i Pow-
erPC radunara pioizvedenih u
IBM-u 1 joS neklm flimama. Ovo
je tek zatiSje pied bum.

Prtr»dlo

Maxandar SWANWICK
(izvon .PC Magazine")
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TEMABROJA
Zvuci iz marine (1)

Techno je samo

posledica
Pod pojmom elektronska muzika podrazumeva se svaki vid pretvaranja zvuka

u elektricni signal i/ili obrnuto. lako se sa elektronikom i zvukom

eksperimentisalo jos od pojave prvih radija, mozda cak i telegrafa, prve prave

„elektronske orgulje” napravljene su davne 1903. godine

btzo posle nastanka prvih raiiu-

U
nara (ENlAC-i ekipa) i ,;elektron-

iCkog buma", drugom polovinom

eetrdesetih, intenzivirala su se is-

trazivanja na polju stvaranja zvu-

ka elektronskim putem. |o5 tada

su pri Kelnskom radiju otvorena prva dva

studija za elektronsku muziku.

My first Synth ^
Amcrifka kompanija RCA 1953. godine

predstavila je svoj model elektronskog sinte-

tizatora zvuka. Muziiiari su stvar odmah

prekrstili u sintisaj?er, a nova maSina eufo-

riCno je doiekana kao zamena za konvenci-

onalne instrumente (i muSifave muziiare).

U slavu novom instrumentu izvesni Volter

Karlos odmah je napravlo rekonsttukcije Ba-

hovih dela na sintesajzem.

Ipak, sve do sedamdesetih godina, kada je

elektronika deflnitivno po&la da osvaja ko-

mercijalno tiiiSte, istraiivanja i projekti na

tom planu postojali su samo kao pojedinaM

sluCajevi, a svi njihovi napori svrstavali su

se u domen eksperimentalne i avangardne

muzike.

Za raju

Komercijalni progres sintisajzera kao

osnovnog muziiikog elektronskog instru-

menta moie da se podeli na tri osnovne re-

volucionarrie faze. Po&tkom sedamdesetih,

profesor elektronike Robert Mug (Robert

Moog) napravio je prve sintisajzere prihva-

tljive za tA&Xt-.Mopg^thisizer, Moog55 i

najpoznatiji Mini Moog. Ovi sintisajzeri mo-

gli su da sviraju monofono (samo jedan ton

u jednom trenutku). lako je A.R. Pearlman

pre Mooga napravio ARP Oddis^ i ARP
2600, koji je mogao da svira „(!ak dva tona

istovremeno”, po\dNd,MimMooga se oznada-

va kao podetak prve Synth-revolucije.

Otprilike u isto vreme usledila je iitava re-

volucija raznih „igra(!aka”. Tako se kao po-

Cetak druge Synth revolucije smatra trenu-

tak kada je Tom Oberheim predstavio svoj

modulami sistem. Povezivanjem 2, 4 ili 8

modula ostvarivala se polifonija - mogu-

dnost sviranja vi§e tonova odjednom.

.

Podetkom osamdesetih pojava prvih digi-

talnih sintisajzera obeleiava tredu sindsaj-

zersku revoluciju. Pojavili su se i razni doda-

ci za sintisajzer: udama dtnamika (osetlji-

vost tipke na snagu pritiska), preprogrami-

rani zvukovi, automatska pratnja, zvudne

boje, itd. Takode je bima i pojava sekvehce-

ra, naprave koja pamti odsvirani niz nota.

Tu su i ekspanderi - sintisajzeri bez klavija-

ture koji se kontroliJu preko MiDl-ja i kojima

se postojedoj klavijaturi dodaju raspolo^ivi

glasovi.

Moog Synthesizer

Toyz
Uporedo sa

razvojera sinti-

sajzera kasne

sedamdesete do-

nose iiazvojstu-

dijskih uredaja:

reverba, semple-

ra, ritam-maSi-

na, mikseta, itd.

Posebno je zna-

iiajna pojava

semplera, ma§i-

ne kojim se

omogu&va
uzimanje uzor-

kanekog zvuka

i njegovo

obradiva-

nje i kori-

5&nje.

Prvi

sempler je

bio Faidight CM! (ComputerMusical Instru-

ment) iz 1978. godine. On je ujedno i prete-

(Sa tzv. Hard Disk Recordinga, jer je imao mo-

gudnost skladiStenja semplova na hard disk.

Imao je „ogromnu" memoriju od 64 kB, a ko-

Stao je i danas nezamislivih 17.000 fund.

Posle njega je doSao Emulator /, a prvi ko-

mercijalni sempler je \3ioAkaiS-6I2 i to u vi-

du modula.

Mogudnos'd su se povedavale iz godine u

godinu. Danas mo&te nadi i sprave zvane

Workstation (kao i za grafiku) koje objedi-

njuju sve navedene uredaje u jednom; sind-

sajzer, sempler, sekvencer, ritam-maSinu 1

jo5 poneku sitnicu, mada se vedina muzida-

ra uvek opredeljuje za odvojene komponen-

te.

Spretnanje zvuka

Ono 5to je za knjiievnost papir, za muzi-

ku je magnetna traka (ili njen ekvivalent).

Jednu od kljudnih tehnologija za razvoj mu-

zidkog stvarala5tva predstavljaju adekvatni

izbrisivi audio-mediji, odnosno nosioci zvu-

ka. Prvi magnetofon smi-

Mjen je jo5 1899. godine.

Nakon toga usledile su „varijacije na temu”

i tehnologija skladiStenja zvuka se razvijala.

Najbitniji momenat na studijskom planu

predstavlja kometcijalno uvodenje dana-

Snjeg standardnog magnetofona koji je za-

dovoljavao sve profesionalne kriterijume i

uz to bio dovoljno fleksibilan i kvalitetan,

tako da je ostao u upotrebi sve do danas.

Omogudio je izuzemo bitnu tehniku „nasni-

mavanja" zahvaljujudi multitrack recordin-

gu (magnetofoni sa viSfe glava za snimanje :

ditanje diji btoj je dostizao dak 36). Tek u po-

slednjih dve-tri godine magnetofon polako
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ali sigumo, zamenjuju hard disk recording i

ADAT sistemi. ADAT predstavlja tehniku di-

gilalnog zapisa zvuka na magnetnoj trad.

Prelazak na digitalni zapis je naroiito

uticao na razvoj raznovrsnih nosai^

zvuka. Tako je 1982. predstavljen

CD, a dosta kasnije, DAT (Digital

Audio Tape), 'koji se zasniva na

I
kombinaciji digitalnog i ,.zako£e-

nog” zapisa (pre toga primenjiva-

nog u video-rikorderima).

DCC(Digital Compacc
Cassette) i „Sony]ev” MiniDisc na-

menjeni su iskljudvo Sirokom kon-

zumentskom triiStu, a manje za

profesionainu upotrebu. Oba ova

standarda koriste tzv. ..masking"

tehniku. koja podrazumeva ignori-

sanje svih slabije dtjnih zvukova

koji su pokriveni (zamaskirani) jafim.

Razvoj interaktivnih optKkih medija je

sve intenzivniji. A kakvu de ulogu u procesu

kreiranja muzike odigrati izbrisivi magneto-

optidki ili CDAR diskovi moiemo samo da
N pretpostavimo.

Od analognog ka digitalnom 1 nazad
Prelazak sa analogne na digitainu tehno-

[
logiju u svetu muzike zapoCeo je paralelno

I
sarazvojemdigitalneelektroni-

ke krajem sedamdesetih. Digi-

talna tehnologija je. kao i u
svim ostalim oMastima. napra-

vila revoludju i u muzidtom
svaialaitvu. Fodetna euforija iz

podetka osamdesetih poiako

splaSnjava pa trenutno preo-

vladuje miiljenje da je digitalna

tehnologija dobrim delom „izvi-

kana" J da se sa mnogim za-

kljudcima pteuranilo.

Danas se muzidari sve deSde

vracaju zvudma analognih sin-

tisajzera, a proizvodadi sintisaj-

zera ubrzano razvijaju razne

konvertore. filtere i druge meto-

de kojima bi se oplemenio digitalni

zvuk.

Radunar
Dolazak personalnih radunara inidrao je

nastanak niza noviteta u pravljenju muzike.

Najbitniji od njih predstavlja uvodenje MIDI
interfejsa (Musical Instruments Digital In-

terface) 1981. godine. kao rezultatdogovora

najvedih proizvodada muzidkih uredaja.

jednostavno redenoAt®/ je interfejs koji je

omogudava komunikadju izmedu radunara

i/ili- muzidke opreme razliditih proizvodada.

Znadaj ovog standarda je toliki da svi koji se

danas have muzikom ne mogu da zamisle

svoj rad bez kompjutera i ovog interfejsa.

Stvari su otiSle tako daleko da danas mofe-
te nabaviti MID! interfejs za vedinu instru-

menata, pa dak i za htirmoniku ili orgulje.

Radunar se prevashodno koristi kao kon-

troler muzidkog sistema prekoAT®/ interfej-

sa. Zahvaljujudi memoriji on ima mogudnost
pamdenja veoma dugadkih sekvenci. moze
da ih snimi na disk ili svira na povezanim

uredaji-

ma. Takode se de-

sto koristi i za editovanje

zvuka ili kao sempler. Mogude Je. na
primer, usemplovati zvuk. prikazati ga i

editovati na ekranu. propustiti ga kroz razne

filtere 1 zatim ga proslediti nekom instru-

mentu (koji ima tu mogudnost).

Porast broja muzidkih aplikacija za radu-

rlare je postavio temelje tzv. DTM (Desk Top
Music) softverskom triiStu. Ved danas posto-

ji na hiljade muzidki orijentisanih apHkadja

za radunare. U igri su uglavnom
Atari i Macintosh, &o]s.Amiga neSto zaosta-

je.DIM triiSte za /rr je naravno u porastu. o
demu svedodi bum zvudnih kartica za u
poslednjih nekoliko godina. Najnoviji mode-
li „Rolanda” i „Yamahe" predstavljaju laku

zamenu za ipak skuplje Stynth-moduie. Zbog
svoje prihvadenosti i kompatibilnosti. PC de

izgleda preuzeti vodstvo 1 u ovoj oblasti.

Intenzivni razvoj DSP (Digital Signal Pro-

cessor) tehnologije nagoveStava jo§ vede mo-
gudnosti i fleksibililost u radu. Tako je pre

par godina ..Atari" izbaciod'ato/i, koji pred-

stavlja prvi radunar sa ugradenim DSP pro-

cesorom.’ Medutim, DSP ugraden u Falcon

ved je delimidno prevaziden. jer stalno dola- .

ze novi i bolji modeli. Da spomenemo jo5 i

najnoviju „Yamahinu" sintezu zvuka. koja.

se ne zasniva na oscilatorima ved dolazi di-

rektno uDSP-a. Ovaj sistem razvija se joS od
1986., a tek nedavno je izbaden na tiiidte u
vidu Yamaha VL-1 m^ine.

Ved pomenuta tehnika

Hard Disk Recordinga da-

nas postaje sve prihvadeni-

ja, kao posledica velike pri-

mene radunara u muzici i

povedanja kapaciteta

hard diskova. Ova tehni-

ka muzidaru pruia veli-

ku fleksibilnost u radu

jer olakSava nasnima-

vanje, editovanje, fll-

triranje. jedini pro-

blem Je u viSekanal-

nom snimanju. U
tom sludaju jo5

uvek se uglavnom

koristi jedan hard

disk po kanalu.

Posledlce razvoja

Prida 0 razvoju elektronske muzike, nara-

vno, ovde se ne zavrdava. Naprotiv, sa pora-

stom mogudnosti radunara, a pogotovo ra-

zvojem obrade digitalnog signala, tek danas
dolazi do kulminacije elektronskog muzi-

dkog stvaralaStva. Kao i svaka revolucija i

ova je donela niz pozitivnih ili negativnih

trenciova:

- razvqf kreativnog IndMdualizma.
On sevrlo odigledno manifestuje u sma-

’ njenju broja klasidnih muzidara, jer

izvesno je da danas jedan dovek (ill

sam kompozitoi) uz pomod radunara

moie da ..odsvira" mnogo viSe deoni-

- nestanak virtuoznosti izvoda-

ia, nekada jednog od osnovnih fa-

5
ktora u muzici. Danas doveku, koji

stvara muziku uz pomod elektroni-

ke, nije potrebna sama veStina

izvcxtenja. Pogotovo na
koncertima tehno i

elektronskih gru-

pa, gde je ugla-

vnom sve unapred

isprogramirano.

- porast mogudnosti.
lAais se slobodno red! cla danas, uz adekva-

tnu opremu, naprosto nema operacije koja se

ne moie izvrSiti sa zvukom (Hi nad zvukom).
- brzina dolaska dojlnalnogproizvoda.

Iz godine u godinu. put koji kompozitor tre-

ba da prode od ideje do gotovog proizvoda se

smanjuje.

- pql^ftbjferiie proizvodti/e muzike. Glo-

balni razvoj tehnologije prati neprekidno po-

boljSanje odnosa cena/perfotmanse. Mozda
je ovo jedan od kljudnih razloga za vrlo rano ,

prihvatanje elektronike od strane komerci-

jalnog muzidkog triiSta.

- porast dostupnosti ili demokratizacija

muzike. Imajudi u vidu sve prethcxle trendo-

ve, dolazimo dp zakljudka da danas skoro

svako ko je zainteresovan, uz sve manje tni-

da, moze da se oproba u stvaranju muzike.

Zaista je teSko predvideti §ta de se desiti

za desetakgodina kada svako na svom radu-

naru bude mogao da pravi muziku visokog

tehnidkog kvaliteta.

Duian INBl6

mi'OIMBJUTfBA MLI/qdl

TEMA BROJA
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Zvuci Iz mailne

Krici i saputanja
Na trzistu PC-a i Amige trenutno se moze naci veliki broj alatkl za obradu

zvucnih semplova

ogu6iosci za obradu zvuka ko)e

nam kompjuter sravlja na ra-

spotaganje nezamislive su. Cak

i najtvrdokomljl konzeivativci

medu Jjudima iz branSe" mora-

. >]u odati priznanje toj smeSno)

gomili flpova koja ce brie 6d bilo kog tonca

spustiti regler, najpreclznije uvesti novi zvuk

na delitu takta muzlike fraze i sa perfektnim

kvalitetom, bez degradadje zvuJnog signala,

izviiiti bezbrojna miksovanja dok se ne do-

bije iist zeljeni zvuk.

Softver za obradu zvuka na PC-u razvijao

se uporedo sa hardverom. Svaki slededi mo-

del zvufitie kartice donosio je propratne pro-

grame vedih mogudiosd. Amip je situ-

acija bila donekle drugafija, utoliko Sto je

Amiga u startu imala odiiJan zvuk koji nije

zahtevao hardversku

doradu, te su sve sna-

ge usmeiene direktno

na softver. Medudm za

' sempiovanje zvuka,

dakle snimanje u ko-

mpjuter, Amigi je neo-

phodan hardvrski do-

datak sempler.

Profesionalni sof-

tver za zvu£nu obradu

ima oniomne moeu-

6iosd, ali iveoma visoku cenu. S obzirom da

je namenjen struenjacima u poslu, jasno je

zaJto tak^h profi programa nama na naSem

piratskom triiStu. Ono ito se nudi, medutim,

zadovolji& sve vaSe potrebe za najrazlifld-

jlm eksperimendma deformisanja signala.

Naravno, tu je i masa neupotrebljivih progra-

ma, jedva malo boijih odSoundRecqrdera iz

sistemskih Windows apiikacija. Zato se sva-

ki program makar malo ozbiljnijih moguftio-

sd smatra pravim blagom.

Wave for Windows 2.0

WaveJbr Wndows 2.0 jedan je od takvih

dragulja, kada je o softveru za PC rei. Uop-

5te, moze se slobodno red da svaki iole bolji

sound editor za PC radi iskljudvo pod Win-

dowsom i to sa WAV formatom zvuJnih faj-

lova. Prva prednost Waveajbr Windows je

5to moze koristiti i dtuge formate kao Sto je

VOC, SFI i SMP. Ti fotmad mogu se importo-

vad i potom obradivad uWAV formatu, a na-

ravno prisutna je i povratna sprega Export

opdjom. Osim konvertovanja razliddh for-

mata. Wavefor Windows 2.0 omogudiva i

prebaciva-

nja signala

na reladja-

ma stereo -

mono. 8-bi-

tnii 16-bitni

zapis, kao i

vadjante

ftel^ndja -

44.1 kHz,

22.05 kHz i

11.025 kHz.

Podrazumeva se da su omo-

gu6ene operadje za snima-

nje signala sa spoljnog au-

dio uiedaja i reprodukciju iz

memorije kompjutera.

Svaki sound editor treba

da Ima neke osnovne fun-

kdje za rad sa postojedm si-

gnalom - odse-

canje tonskih

repova, umon-

dravanje dru-

glh zvukova,

miksovanje,

tonsko odta-

mnjenje I zata-

mnjenje (fade

in i fade out).

Medudm, isk-

ustvo sa upo-

trebom propra-

mog softvera uz zvudie kartice

koje smo dobijall na test govori

nam da je mall broj prolzvodaia

koji je makar o tome vodio rafu-

na, a kamoli ne&m perspekd-

vnljem. No, to nije sluiaj sa

WaveJbr Windows 2.0. Monta-

ia i miksovanje zvudiih fejlova moie se ra-

dld sa velikom preciznoSdi. Toj preciznosti u

ptUog ide I nekoliko varijand (po izbotu kori-

snika) memih jedinica duiine zvuCnog si-

gnala - u minudma, sekundama, desetinka-

ma odnosno stotinkama, ili u frejmovima

(po tajm kodu). CiScenje zvuka omoguceno je

koriS&njem nekoliko flltera za razlidte u&- •

stanosd. Za ispravljanje sitnih nepravilnosti

(pucketanje, parazitsW Sumovi u pozadini

osnovnog signala), tu je zumiranje sinusoide

do maksimuma i grafifko deformisanje zu-

miranog dela signala, kao pri upotrebi ekvi-

lajzera. A ako je potrebna detaljnija analiza

signala mogude je dobid poseban grafikon

gde je signal vrlo pregledno prikazan.

L^a strana programa je nakaradno ura-

dena Undo opcija. Naime, svako editovanje

signala snima se diiektiw u fajl, a prethodna

verzija se fuva u privremenom (temp) fajlu

odakle moze lako bid nepovratno izgubljena

pri eventualnom padu sistema (Sto Je na po-

pularnoj redakdjskoj „Vutuni" Sest sluCaj).

Take se moze desiti da napravite neku brljo-

tinu u fajlu i baS u tom momentu, po Marfi-

jevom zakonu, ostanete bez struje ili neSto

sli&io, a fajl trajno ostane tako zabrljan i ne-

ma mu pomodi. Preporuka je, zato, da vazni-

je fajlove sa kojima imate viSe posla iskopi-

rate pa tek onda editujete.

Muldmedia Sound Studio

Ako-vam se Wavefor Windows2.0 Hni sa-

svim dovoljnim za editovanje semplova, pred

Multimedia Sound Studiom ostafete bez da-

ha. Osnovni prozor je izrazito lepo dizajni-

ran, u obliku muziSkog stuba. Na vrhu je

„poja(!alo”, odnosno kontrola jaflne ulaznih

10
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i izlaznih signala. Komponenta ispod ima iz-

gled kaset-deka i sluii za osnovne operacije

sa semplovima (iskljuClvo u WAV formatu).

Zgodna mogu6iost Je istovremeno uStava-

nje vedeg broja semplova koji se onda mogu
po izboru trenutno puStati. Ispod toga je

upravljafka jedinica za rad sa muziCkim

(MIDI) fajlovlma. Na dnu ovog improvlzova-

nog muzi£kog stuba Je crtei CD plejera kojI

omogudava kontrolu nad (poslojedim) CD-

ROM drajvom i reprodukdju kompakt-di-

skova.

Medutim, sem sjajne apaiature za muld-

medljalnu reprodukdju. Multimedia Sound

Studio sadiii i izvanredan sound editor. Pr-

vo Sto dete primetiti u novootvorenom pro-

zoru editora jeste nedostatak pull-down me-

nija. Sve opcije prikazane su zivopisnim 1 ra-

zumljlvim ikonama, podev od operadja sa

fajlovlma (udtavanje, snimanje...) do efeka-

ta koje mozete primenlti na semplu. Za razli-

ku od Wavea^r Windom 2.0 koji moze

Istovremeno da vT$i operadje sa 4 sempla,

Multimedia Sound Studio radi samo sa je-

dnim semplom i podadma iz dipboarda (Sto

je, inatle, Araigina spedjalnost kao $to demo

kasnije videti). To moze predstavljad oteia-

vajudu okolnost ako ste tollko ambidoznl da

pravite miks lli montaiu Iz vi$e semplova.

Eho efekat ftinkdonlSe per-

fektno, $to Inade nlje sludaj sa

sound editorima. Tu je 1 repro-

dukdja signala unatrag, celog

lli selekdje, pa tako mozete uz

malo tnida doUti zanimljiv

efekat redenice u jojok je akavs

druga der unatraik^ oak Sto ej

siuda] as ovom modneder. Na-

jinteresantnije opdje za autora

ovih dudnih redova Wle su

uklanjanje i umetanje tiSine,

sa kojima se po prvi put susreo u programi-

ma ovog tipa. Mogu& je odrediti raspon od

najkradeg do najduieg dela tiSine koji se

vati ili usporavati Sto je takode zanimijiv

efekat, ali na^ost funl^oniie samo za ceo

faji, ne i za seiektovani deo.

Audio Master IV

Kako na PC-u svaki programdid sadtzi po-

neSto 5to ostaii nemaju, marljivim kolekdo-

natskim radom ubizo dete sa nekoiiko pro-

grama posedovati gomllu razliditih efel^ta

koji su na Amigi, uglavnom svi, objedinjeni

u Audio MasteruJV. Najkvalltetniji program

za obradu semplova na Amigi dostigao je

puni sjaj tek u detvrtoj generaciji. Sjaj koji je

tako zabljesnuo vadeg izveitadao^eda se u

mnoStvu izuzetno korisnih opdja za edito-

vanje. Pre syega, moramo redi daAudio Ma-

ster IV moze

uditati vise faj-

lova, ali raditi

moiie samo sa

jednim (uz po-

datkesaduvwe

u copy-buffe-

ru). Za razliku

od PC softvera

koji mo^e samo
da isede seie-

ktovani deo si-

gnala, Audio

niti karakter. Ako pratite

top-listu modova u radlo-

emlslji Zorana Modlija

_Modulacije” na Radio

Pingvinu, dudete neke od

melodija koje su obradi-

vane Audio Masterom

IV Sto na najboiji na-

din dokazuje njegove

mogudnosti.

ASound
NeSto slabiji oiAudIo Mastera IV, ali sva-

kako vrlo kvalitetan za rad, jeste ASound.

Iza ovako neinventivnog naziva kiije se pro-

gramdid skromnih mogudnosti, ali sasvim

rain ram

sme dud u semplu (pod pretpostavkom da je

u pitanju govor a ne muzika, naravnoj, a

ptemudri kompjuter de potom Izbrisad sve

pardlde tiSine unutar tog raspona. Umetanje

tiSlnp radl, naravno, po obmutom princlpu.

Promenom frekvenclje sempl se mo2e ubtza-

AudloFiasterlV'

MasterIV da samo seiektovani deo

signala ostane saduvan, ili zatnenjen signa-

lom iz oopy-buffera, Sto je za ozMljniji rad vr-

k) dobra mogudnosL Tu je

i
,
ved spomenuta kod

Wavea Jbr Windows 2.0

opcija grafidke deformadje

sempla. Odefe-

kata tu su eho,

dlgitalni fllteti,

reprodukdja

unatrag, pode-

Savanje duii-

na, otova 1 ri-

tma...

No, moilda

najlmpresivnijl u Audio

Masteru /K jesu Real Time

efekti. Radi se o tome da je

preko ovih opcija mogu&
direktno, u realnom vre-

menu, obradivati zvuk ko-

ji dolazi u kompjuter pteko

digitalizatora (semplera) i bez zastoja ga sla-

ti preradenog na audio izlaz. Formad zvu-

dnih fajlova koje Audio Master IV obraduje

su RAW, ASF i IFF. Audio MasterIV ie zna-

dajan soAvef kojim moiete dodavad efekte u
muzidke semplove i tako im potpuno izme-

dovoljan za prdkanje po sem-

plovima. Takozvani korisnidki

interfejs je daleko pdjatniji za

rad i jednostavniji nego kod

Audio Mastera IV. Efekd koie

ASound pruia ulaze u sve koje

smo do. sada spominjaii. S te

strane, on ne predstavlja niSta

revoiucionamo novo, medu-

dm zgodan je za upotrebu i

mo^a dak i pdjatniji za pode-

tnike koje mo^ zastrajid kompieksnostAu-

dio Mastera IV.

Bududnost obrade zvuka definidvno pri-

pada kompjutenma, odnosno digitalnoj

obradi. Pr^ost kompjuttra je, izmedu

ostalog, Sto moze zapamtiti sve montaine i

mikserske odluke, i ponovid ih nebrojeno

puta, po Mji kodsnika. Te odluke se mogu
korigovad, brisad, dodavad i potom ispode-

tka isprobavati sve do konadne obrade. Ni je-

dan od opisanih programa nema ovakve

opcije, ali jedan tonskl studio u Beogradu

pos^uje profesionalni kompjuterski zvudni

sistem sa ovim mogudnosdma. Red je o fiim-

skom i TV studiju .Markoni” gospodina

Marka Rodida, dobitnika „Kdstalne prizme”

za ton u filmu „Mi nismo andeli”. 0 poseti

ovom studiju i softveru koji se tamo krije

izvestidemo vas u slededem broju.

Nenatf VASOVid

l^nuBJumtAi IMAI/MI
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Zvuci Iz maiine

Zvucni aduti
Dosli ste u fazu kad treba potpuno da „poamigite” svog PC-a. Grafika je vec odavno

mnogo bolja i sve sto vam nedostaje je zvucna kartica. U kratkom pre^edu domaceg

tizista pokusa^mo da vam pokazemo kako da razlikujete rog i sveoi

Z
' a§to uopSte treba da imate zvu&iu

karticu? Odmah da vam odgovori-

mo; ako sami ne znate odgovor ne-

mojte ni da Je kupujete. Uzalud de-

te baclti pare. Kompjuter koji ne da-

vrlja i ne svira za nas je ved odavno
• 5 samo pola kompjutera (u najboljem sludaju).

Najkilji pokazatelj rasta potraznje zvu-
’

dnih kartica je neprestano utrkivanje pozna-

Mutic Ftntaty

ah proizvodada u izbadvanju novih modela

kao i pojava mnogobrojnlh novih proizvoda-

da koji se nude da sa Sto niiim cenama po-

pune mesta^koja su ostala iza

imena kao Sto su ^Creative

Labs", „Aztech Systems" ili

„Media Vision". Ipak ima i onih

koji se nude da odmah uskode

mrfu veiike'nudedi kvalitetne

proizvode po dampiranim cena-

Singapuiska veza

Namemo iii siudajno dva

veda proizvodada zvudnih karti-

ca su iz Singapura. „Creative

Labs" ved godinama snabdeva

trziSte sa nezvanidnim standar-

dom - karticama iz serije Sound

Blaster. Na naSem ttziSni manje

su duveni aii niSta manje kvali-

tetni proizvodi J\ztech System-

sa". Kartice serije 5ound Galaxy

su inade naSe omiijene kartioe Sto vas, naia-

vno, ni na Sta ne obavezuje.

Obe firme su, u skladu sa najnovijim MIDI

nendovima, tzbaciie na niiSte .Digital Wave

Table" dodatke za sVoje zvudne kartice. Odi-

giedno je, medudm, da de tehnoiogija sem-

plovanlh reainih instrumenata joS neko vre-

me ostad privilegija najvedih proizvodada.

lako nije teSko odsemplovad instrument

ostaje problem kako od toga napravid celu

skalu toja i dalje zvudi realno. U ovoj oblasd

kopirajt se ugjavnom i odnosi na format za-

OoUtn Sound Ctrd

pisa i obrade sempiovanih instrumenata Sto

je joS uvek izvan piateinog domaSaja manjih

flimi.

Kad je u pitanju semplovanje zvuka, situ-

adja (e se verovatno neko vreme zadriad na

16-bitnoj rezoludji na standardnoj fiekven-

dji od 44,1 KHz i u stereo tehnici. Ni bizina

ni rezoludja se verovatno nede menjad ail se

primeduje trend povedanja broja kanala pa

tako LaserFutwra, jedna od kartica na testu,

moie istovremeno da sempluje i puSta sem-

olove.

Waw tf Comiitar

Kartica
SBmato«i MIkier 1 aolafiala

DR •|/W rapcoduhella upla hVoul •ntga ml -t- soft. duismo (1-10)

Musk Fantasy _ . . f 4W pot kardca uopSiB nema semplar (0)

GoUsn Sound 8 m 44 K 20.8 K 4W pot dovoUno (4), ptiidno mekano 1 bez 'mnooo smobiii

Zoirtx
, 8 m 44K 15 K V- 4W pot podnoiljlvo (3), uUsak kvarl tnal piisak’ pii akdviian|u sempleia

Master Boomer II 8 m 44K 1 5.5 K V- 4W pot

H0TES4t8 8 m 44 K 22 K A 4W pot dovoUno (4), lako kna 22 KHz pomalo oseti se *melalni‘ prizvuk

Sound Blaster 2.0 8 m 44K •15 K 4W ’ pot prMoIno (S), "Blaster je Ipak Blaster"

Soiiid Blaster 16 16 8 44 K 44K 4W 32/p wlo dobro (7), mada ponekad Ima malo Suma

SouxI Blaster 16 ASP 16 8 44K 44K ^1* 4W 32/p odiidno (8), mada 1 ovde ponekad kna mab Suma

Sound Galaxy Basic 16 16 8 44K 44K fl* 4W ^2 odildno (8), kartica je bo|e "oklopfena od Sound Bbstera

Edison Gold ES 686 16 8 48K 48K •/* 4W 32 /p Wlo dobro (7), dak za niansu bode od SB i opet blagu prednost kna

froir*" sa manje Suma zahvaljujud 1 kvalrtelnom viSesloinom

oldoplenom PC8-u
PidM SoundPkB 16 8 48K 48k 4W 32/p
NoNameES688 16 8 48K 48K •>* 4W 32

LMar Nucleus 16 16 8 48 K 48 K ‘1* 4W 32 wlo dobro m. U niSla vise od "Prolnka", na primer

16 8 48K 48 K y/+ 4W 64 bntd odaldvarda (8), ubedIjNo najbolje od pregledanli karUca

MAWai^MMUTEIul2
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Goniila novih proizvodafa piizna|e da je

proda|a zvii&iih kaitica porasla sa proseCnih

10 000 primoaka u decembfu 1993. godine

naSOOOOmesefnouprvDnikvanala 1994.

1 sa o&kivanjem prodi^ od SO 000 meae&io
u dn^am kviutalu 1994.

Padobfand 1 ostali

Vomtaaa LaserFuOmz je, zafudo, oi^-
naL PiDizvod je opet singaputske flnne .ASC
computer ko^ je lazvfla nove fipove .ESS"

sei^. Pomenute Spowe niidi i dn^im fuma-

ma pa su nmoge none kaitioe pristojnih ka-

lakteiisdka st^ i do naSih voda.

BOo bi imeiEsaiitiio videti ostale nove

proizvode iz sn^fuiske knhinjr kao ito su

.BnPCov" Mozart, JMali&XDV* Sound Hsian

HOT 213

all i poslastice kao $to su .Logitechov" so-

undman ill .X Technology" Digital Compo-

ser u koje su ve£ ugradeni wave table si-

ndsajzeil. .Logitech" se opiedelio za

.Yamahin" 0P14 flp sa 24 glasa dok je uDi-

gitalComposem 32-flasni iSp vellkog ameri-

£kog proizvoda£a sintisajzera .Ensoniq".

Vratimo se ipak naiem tiiUtu 1 pog^«laj-

mo Sta se mol^ nabaviti za „ovo" ill „ono"

siedstvo pla6mja. I pored najbolje volje ni-

smo uspeli da saznamo prave cene ovih pro-

izvoda jer nail .proizvodafl" daju odiedene

.popuste" ako pla&ite .onim" pa (ete za

kiajnju infoimadju morad
Uteo da se infoimUete.

Redosled kpjbn smo
piegledali kardce je shi£a-

jan i zavisio je samo od na-

iOi (neta£nlh) pretpostav-

M da de tako bid najmanje

pioUema. ProUema jk

medudm, bUo naptetek jer

kardce najdeSde bespovra-

mo unfitevai viiemesedni

mid oko podeiavanja

Wfndoivsa pa je ledakcij-

ska test m^tna u posle-

dnjOi desetak dana pretr-

pela u proseku tri reinsta-

lacije Wtndowsa dnevno.

Takve ptobleme ipak ne

tieba da odekujetejn se od
vas i ne

o&kuje da promentie dese-

tak katdca dnevno ved samo
da instalirate onu koju iza-

beiete. Zgodno je ipak piet-

hodno pioverid slobodne in-

terapte, adrese 1 DMA kanale

davam se katdca ne bi suda-

tala sa nekom od ved instali-

tanih (a vama dtagih) kard-

ca ill uiedaja. I ovde iina pri-

jatnih izuzetaka pa tako 5b-

und Gabugr sve sama ispita

(ukljudujudi i CD ROM), ALa-
ser A/tura dak ima opciju za

deinstaladju koju bi dekie-

tom trebalo propisad za sav haidver i sof-

tver. Fa kienimo redom.

Musk Fantasy
Vrlo jednostavna kartica bez

semplaa kompadbilna sa AdLib

standaidom. Uz katdcu se ne do-

bqaju diskete nid pteobimna lite-

latuia jer jednostaimo nisu ni po-

trebni. Teiko da dete naidi na bilo

kakve ptobieme u insQlaciji i ek-

spioatad-

ji, a ako

nemate

pieteia-

nih muzi-

dkih am-
bicija kar-

dca de si-

gumo ra-

did sa

svim pro-

gramima i igrama u

AdLib modu. Tejko

da dete nadi ijednu

igru koja ne podrila-

va ovaj standard.

Ako pak imate

muzidkih aflniteta-

ondasenaovojkar-

dci mo2ete veibad

utoUko dto ona po-

Stuje .General MI-

DI" standard sa

svim Sto iz toga pro-

d izlazi. Mo2ete da birate

izmedu devet Instrumen-

o talnih^iisova lit iest in-

i' stnimenata plus pet

I- udaratjki ako vUe voli-

t- te jazz, rock ill bilo ko-

k ju muziku sa vUe ri-

It tma.

Sve u svemu, do-

I- bra zabava je sve

li Sto dete tzv^ iz

a ove kardce.

V
;- Golden Sound
r- Katdca je u stvad kompadbilna sa Sound
I- .SizsteroniZOuzneitobilisempIerkojeroje

za diaku izmakla dtugaMFCstandardna fre-

e kvencija semplovanja od 22,05 KHz. U Wln-
d dows instaladji kamca je kompadbilna sa

f- SoundBiasterom I.S ali ima sopstvenejMflC

drajyere i MIDI mapere. Cak i na nivou DOS-
a moie se pokienud rezidenmi pro^am ko-

ji premapira aktuelnih 128 instrumenata ta-

z ko da katdca emulira„RoIandov"ill7'-JZ

b Nemoieseredi da je kartica dudotehnike
>- alizvukkojidajejedostadobar, kompadbil-

;- nost odlidna, a instalacija, spftver i prirudni-

y
.
cinanlvou5».^.a Vedezamerkemoglebise

o upudd samo tialjavo izvedenom potencio-

;- menu koji je u stvari malo pteraden trimer ili ,

Brahi of Compiler

Kartica
CDMaplar 0|irama DodacI

tenr Pin MM SCSI int acC. perlr

Musk Fantasy s 0 1

GoUan Sound •4 4 4 /-/-/-

ZoMt 4 4 4

Master Boomer 11 4 4 4

H0TES48t 6 7 2

Soisid BtastsrZ.O 3 5 5 +/-/-/-

Sound Blaster 16 0 + 0 0 4 7 7 +/-/-/-

Sound Blester 16 ASP 0 + 0 0 '4 7 7 +/-/-/-

Sound Galaxy Basic 16 0 + + d g 10 7 +/-/-/-

Edison Gold ES 686 + + + d 5 7 6

PmilnkSouidPlus, + + + 0 s 7 g +///
NoName ES 666 + + +

'

d s 7 6 +/-/-/-

Laser Nucleus 16 .
+ + + d 10 7 6 +/-/-/-

Laser Futun.16 + -1" + d 10 g g +/-/-/-

Laser Wave dodalak za Laser Futuru g 2 2 -

WtHomjuTBumiUitnim
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u prevodu - zvuk moiete

da pojaiate ill utiSate tri

puta, a posle toga 5ta

vambogda.

Zoltrix

Ako ne ielite za-

bavu bez glavobo-

Ije onda kupite

Zoltrixa. Kompati-

bilnost „do bola"

je odlika ove kar-

Uce i njenog Jo) ro-

daka Master Boomera. Kao 1

u prethodnom sluCaJu rnoiete da je tefa-

te kao Sound Blaster 2.0 u igrama i t.S u

Windcnvsu. Kartica radi i sa originalnjm

drajverima za Sound Blaster all ima i svoje

dodatne programiSde koji i ne izgledaju tako

lo5e iako su, oiigledno, pisani u Visual Ba-

sicu.

Solidan 1 upotrebljiv sempler moze da

vam prozi dosta zabave uz komentarisanje

vaJih Windows seansi ill sliCne zabave dpa

„La]avi krelac". MIDI iie rnoie da se oceni

Sound Bimtarit ASP

Sound Galaxy II Baale

ba5 kao sjajan - viSe mo2e da se iscedi iz kar-

tica sa „Yamaha" flpovima.

Master Boomer II

Ovo je, kao Sto rekosmo, brat blizanac

prethodne kartice. Prednost mu je, verova-

mo, jedino 5to

se ranije poja-

vio pa je tako

postao reda-

kcijska „katti-

ca broj r (iak

tri ptimetka u

kucnim konfi-

guracijama).

Umerena cena

uz pristojne

mogudnosU 1

vlsoku kompa-

tibilnost su

osnovne kara-

kteristike ova-

kvih kartica.

Vedina proi-

zvodada slaie

se da jo$ ne bi

trebalo odekivati implementiranje zvudnih

dipova na osnovne plode zbog njihovih Saro-

likih karakterisdka.

U jednom se ipak

svi slaiu - to de ve-

rovatno oznadid

kraj ovakvih karti-

ca jer de upravo

osnovne MFC lun-

kcije bid ugradiva-

ne na plodu ito de

sa triiSta ellmlnisa-

d proizvodade kar-

tica sa osnovnim

semplerskim i MIDI

funl^jama. Dok se

to ne desi ove kard-

cesudobarizborjer

ako do slidnog prl-

merka dodete bilo

kojim putem (tr^
frange i slidne metode) drajvere mozete nafi

u svakom redovnom Windcws paketu.

HOT ES 488
Prvo prijamo iznenadenje na koje smo na-

lili. Pored pomenutog zvudnog dipa ES 688
za naprednije

kartice ista fl-

rma proizvela

je.idipfiS^as

sa semplerom

do 22 KHz.

Kartica nepo-

znatog proi-

zvodada s^r^l

i „Yamahain"

m3812 sa so-

lidnim MIDI

zvukom i sve

to na veoma
malom prosto-

ru.

Pomalo me-

talni prizvuk

verovatno je

posledica ne-

Sto loSije uradenog analognog dela i Ujedno

je jedina zamerka-ovoj kartici. Veoma soli-

dan softver je takode prijamo iznenadenje.

Od varijante za 16-bime ES 688 modele za-

ostaje samo po onim karakteristikama u ko-

jima se pomenuti dipovi fizidki razlikuju.

Igradke tipa niking Scheduler ili Talking

Clock moida nisu ono Sto ste u iivotu najvi-

§e ieleli ali su veoma solidno uradene.

Kartica ima sopstvene drajvere, potpuno

je kompatibilna sa Blasterom 2.0 uz joS po-

neku simicu koja obraduje doveka. Ako tome

dodamo vrlo umerenu cenu (isporufllac -

Gama) onda ova kartica sigumo ostaje apso-

lumi pobednik ako vam je dovoljan osmobi-

* mizvukidevetoglasnisintisajzer.

Sound Blaster 2.0

5ta red o origlnalu? Vrlo je kompatibilan

- u svakom sludaju. 1 verovamo najvi^ §to

sc moie izvud iz osmobime mono kartice sa

pomenutim YM38I2 dipom. Vrlo solidna

izrada daje i vrlo pristojan zvuk bez pucketa-

Soal of CooDOter ^

Kartica
aMaia kompaMilnost Oetna MIDI nula (1-10)

Ito oltl tip port Adlib Sound Blaster WSS MPIMOI Mn2

Music Fantasy FM 9 AdKb + - • podnoiljlw (3). 1 jednosUvno nepromenjlvo

FM 9 YM3812 + + 1.5 + dovoUno (4), pristojno 1 bez veMdh Iznenadenja

ZOltK FM 9 Adlb + + 1.5 +. podnoiljlw (3), DIasKno” I bez "piavih" Insbumenata

FM 9 Adtt) + + 'l.5 +

HOT ES 488 FM 9 YM3812 + + 2.0 + dovaljno
(4),

mislono sa pomalo ’meUlnIm' prizvukom

Sound BlaslerZ.O FM 9 YM3812 + + 2.0! + nrieMn ist najbolo od YM3S12 zbog kvabteme izrade

Sound Blaster 16 FM 20 YMF-262 + + 16 + + dobro (6), pristojan Uavlr 1
poneld od ostaih Instrumenata,

ASP dip nema ubcaja na MIDI
Sound Blaster 16 ASP FM 20 YMF-262 + 16 ASP .+ +

FM 20 YMF-262 + + PRO 2 *3.01 + + + vrlo dobro (7). Uni uUcaj dobre izrade na YMF,-262

Edison Gold ES 668 FM 20 YMF-262 + + 2.0 + • + + dobro (6), mada za nijansu inetalnije' od Sound Blasters 16

uz izuzetak vilo soldnog Troinka*
FM 20 YMF-262 + + 2.0 • •f + +

NoName ES688 FM 20 YMF-262 + + 2.0 + + +

Laser Nucleus 16 FM 20 YMF-262 + PR02V3.01 • + + vrlo dobra (7), uz makt ptednr^t na strani modela futura'

laser Fulun 16 FM 20 YMF-262 + + PR02Y3.01 + + +

laser WaM Wave
Iznad odoUwrda (9), 1 mnogo jelUnlje od pravog wave skibja

14 IIUJ/94H^MWUTBful
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nja, Sumova 1 slifnih zezalica kojc fine „du- zvuka 1 semplova u realnom vremenu i, ru-

Ju" kompjutera. ku na srce, nlsmo sreli ni jedan ozbiljan pro-

2^iniljivojedasemodelZ(7ikodnasiu gram koji koristi njegove mogucnosti Sto

svetu prodaje mnogo bolje nego
'
modeli'iz serije Prv koji su takodb

osmobitni all sa dva kanala 1 sa

dvadesetogjasnim FM sintiaajze-

rom. I sam „CreativB Labs” gotovo

da je sahranio ovu seriju pa su naj-

prc^vaniji modeli upravo oni naj-

jednostavniji ill oni najskupiji.

U osnovi kartica nema neke na-

ro£ite prednosti nad kompadbil-

nim modeiima sem kvailtetne izra-

de pa sami procenite koiiko tieba

da dopladte za iuksuz origlnala.

Sound Blaster 16

Jo§ jedan „Creative Labs” origi-

nal ovaj put vrio moderan. lako je

„MiCTOSOftov” Windows Sound
Siystem preti da postane standard

bide mu veoma teiko da zaobide

ptakdfno ved ustolideni standard

zvani SoundBlaster 16. Debar mi- es tat’

kser, stereo semplovanje na 16 bi-

ta sa 44, 1 KHz i novi (mo^ ved i standar- znadi da dete takav program morad sami da

dni) >Yamahin” FM dip YMF-262 sa 20 gia- napravite ili da ga debeio piatite.

sova i 4 operatora daje ved tople i priiidno Ako ga kupujete samo zbog toga §to se na-

veme instrumente. . iazi na spisim kardca u vaSoj omiljenoj igri

onda niste paeijent iz

naJe otdinaeije. Profe-

sionaici, pak, znaju ka-

ko da iskoriste predno-

sd digitalnog signal

ptocesora §to, nara-

vno, nije tema ovog

pregjeda.

Pmtink Sound Plu$

Mada vam to mo^da ne iz^eda bitno mi-

slimo da je dobro Sto je „Creadve Labs” zadr-

i40 i potenciometar kao altemativnu mogu-

dnost za sdSavanje iii pojadavanje zvuka.

Ono Sto se ponekad zamera .Creative Lab-

su” je neito viSi nivo Suma koji ne prija „pro-

fesionalcima” i koji se javija uprk^ kvallte-

tnoj detvoroSlojnoj Stampi i delimifnoj .Dou-

ble Shielding” tehnologiji koja je usmetena

ba£ na to da smanji udeaj ostalih kompjuter-

skih komponend na zvudnu kardcu.

Vtk) je vetovamo da vi taj Sum uopSte ne-

dete re^trovad jer to, uost^om, mere samo
Ijudl u beiim mandiima iz pride koiege Vaso-

vida. Kao prodvudatac .Creative Labs” je

spremio Sound Blaster LN (low noise) sa

.ekstremno malim Sumom”. Jedva dekiuno

da dujemo (ili ne dujemo).

Sound Blaster 16 i^P
Famoznl ASP dip kojim se mnogi domadi

ogovcl busaju u grudl namenjen je obradl

Sound Galaxy 16

Basic

Ptava poslasdca za

statog Ijubitelja .Aztec-

hovih” proizwrda. Ovaj

proizvo^ bataiio je

state serije, a dva nova

standardna proizvoda

su jedine karte na koje

Igra: Sound Galaisy 16 Basic i Sound Galaxy

16 Nova. O karticama smo
ved pisali u .hard i soft

sceni” jer je .Artech" jedna

od retkih firmi koja se ne

obazire na poliddka zbiva-

nja i dvaput mesedno nas

zasipa press materijalima.

Model Basic otprilike je

ekvivalentan nekadaSnjoj

katdei Sound Galayf NX
16 Prv, ima konektote za

Panasonic 1 Mitsumi CD
drajvove, a opciono za

Sotff i SCSI. Od starih po-

godnosd ostala je kotnpa-

dbilnost sa Cavox 1 Disn^
'Sound Source standardi-

ma, a 1 kompadbilnost sa

.Creative Late” proizvodima je na visokom

nivou (SB Pro 11, rev.3.01). Dc^ta je i kom-

padbilnost sa MndowsSoundSystemom pa

tako ova kartica podt^-
va najviSe standarda.

Posebne pohvale za-

sluraje kvalite-

tan priloSeni

softver i izu-

zetno iaka

instalacija.

Sva pode-

Savanja su

softverska

pa instalaci-

oni program sam pro-

naiazi najboiji raspored/AG, DMA
zaSG i WSS rezim rada, aktivira Win-

dows, obavi i tu podeSavanja, izade,

sredi AUTOEXEC.BAT i CONFIG.SYS i

lepo vas pita hpdete li da resetujete

kompjuter i prihvatite nove mogudno-

sti.

Moida de vam zasmetati Sto nema
potenciometra za podeSavanje jadine

ali tu je softverski mikser na koji dete

se lakio navidi. Uostalom, od svih 16-

bitnih kartica koje smo probali samo
Sound Blasteri i jedan ES 688 imaju

potenciometre, svi ostali podeSavaju jadinu

iskijudivo softverski, a umesto potenciome-

tra imaju dodatni .iinerout" izitiz za pojada-

lo koji se moze pokazati korisnijim ako bolju

kanicu vezete na pojadalo umesto na uobi-

dajene zvudnike od vokmena (popuiame .pr-

davee").

0 zvuku - sve najbolje. Ako baS ielite boiji

sintisajzer mozete dokupiti Wave Galaxy i

utaknuti ga u ved predvideno mesto. Povre-

mene smetnje prilikom koriddenja $tampada

mozete da dujete ako vam je Cavox mod stal-

no aktivan ifavoxse, naime, i kadi na para-

lelni pon), ali taj mod mo^te 1 da iskijudite

ili ga preusmerite na LPT2 ili LPT3.

ES688
Ovo je gtupa od tri kartice koju dine: Edi-

son Gold, Prolink SoundPlus ib^mena kar-

tica sa istimA© dipomfiy 688. Navedeni dip

je drago lepo iznenadenje koje smo doziveii.

lako se radi o reativno novom proizvodu

iznenadila nas je velika raznovrsnost katti-

Edison Gold

ca sa ovim dipom koje su ved sti^e do naieg

ttiiSta. Kako demo vided i poslednje dve kar-

tice (serljadrzser) iz najeg prikaza imaju ovaj

-

ll^muTEMmtuaium
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£ip Sto je i nomalno jer je

proizvodaf kartica istovre-

meno i proizvodai £ipa.

haii i prevare nema -

ofigledno se ladi o veo-

ma dobrom £ipu koji

sempluje na 16 blca,

stereo i £ak do 48

KHz. Svakako da ne-

tna opipijive raziike

izme^ 44 i 48 KHz
pa se verovatpo ra-

diviSeomaiketln-

£koin nagla£ava-

nju ove veliflne

nego na stvar-

noj koiisd.

Raziike izmedu pomenute

tri kartice su minome: bezimena ima

potenciometar, Edison iProltnk imaju „line-

out” izlaz. Softver je u diaku isti, sve imaju

sva tri CD ROM konektora i razradenu SCSI

dpciju. Instalacija je laka i na nivou Sound
Blastera - kad instalirate softver predete u
ControlPanel i u opcljiZWvOT dodate drajve-

re sa prve diskete (Add: Browse: B:...).

Izmedu ove tri kartice postoje ip^ neke

raziike koje kupovinu fine povoijnom ili ne-

povoljnom. Najjeftinija opcija ^Edison Gold

ali kupujufl Prolink za samo malo viSe nov-

ca dobidete obimnu dokuraentaciju i vrio pri-

stojne zvufnike, mikrofon i slu^ice (da, bal

sve) ali i superiomu izvedbu sa dobro izve-

denom Stampanom ploiom, urednim lemo-

je u pitanju veda razlika mogli bismo da ra-

zgovaramo.

Las^r Nucleus 16

vima I sa najprijatnijim zvukom posmatraju-

di ove tri kartice. SuStinska razlika ipak ne

postoji pa de, verovatno, presuditi cena.

Laser Nucleus 16
Posredi je opet isti dip - 6S8 ali ovaj put

i generidke kartice. Firma „ASC Computers”

razvila je ovaj dip baS za ugradnju u sopstve-

ne Laser proizvode. Zakerajudi konstatuje-

mo da je kartica identidna bezimenq/ iz pro-

51e pride. Raziike u izradi naravno postoje

opet kod solidnosti izrade Sto se duje pod

uslovom da karticu prikljudite na pojadalo.

Nerado navodimo nesigume cene ali razli-

ka izmedu originala i kopije je smeSna

(36<V380 ... nedega) pa mislimo da samo

uputstvo i kutija u boji vrede koliko i razlika

(,§areno - to veseli doveka” - E. Smaji^. Da

Laser Futura 16 & Laser Wave
Eto kartice. Najktade tedeno sve je gotovo

savrieno. lako smo imali pet kartica sa po-

menutim dipom ES 688 ova se po svemu Iz-

dvaja. Divno izvedena detvoroslojna Stampa

sa „Double Shielding” tehnologijom daje-(iU

bolje tedeno ne daje) vrio nizakium. lako ne-

'ma kurioziteta Irao

Sto su CovOx ill Dis-

tuy mod kartica je

kompatibllna sa

Windows Sound Sty-

stemom i Sound
BlasterProU vS.OI,

a kao pride dobijete

kompletan WSS sof-

tver sa prirudnici-

ma. Naravno, tu je i

origin^ni softver 1

pritudnid.

Instaladja je pra-

vaigrarijai ravnaje

onoj kod Sound
Gakoy proizvoda.

Samo gledate sUdice ie « tuwwm
i idilvate. Ipak doda-

to je joS neSto. Od neprocenjive je korisU (bar

za jadnog testera) Sto postoji opcija za dein-

staladju pa kad jednom zamenite karticu

(iako ne verujemo da de to biU brzo), moiete

jednostavrio da je deinstalirate, a ne da be-

znadezno jurite ostatke

po .INI datotekama.

Z'mlis.FM sintisajzera

je odlidan 1 nenapadan.

Na karticu moie da se

instalira 1 relativno je-

ftin Laser Wave - sem-

pletski sintisajzer koji

zvudi i mnogo bolje -

klavir ima tembr, a vio-

lina povremeno odsvi-

ra i poneki flazoiet FD-

redenje sa ostalim

Wave Table sintisajze-

rima ostavidemo ipak

za neku drugu priliku i

nekom iskusntjem uve-

tu.

Kao kuriozitet pominjemo mogudnost da

ova kartica koristedi dva DMA kanala isto-

vtemeno sempluje i reprodukuje semplove.

To joS uvek nlje viSekanalniHD Recording i

verovatno je najviie 8to se moie izvudi iz

standardnog FC-a. Uz sve to kartica je dosta

^(6sA\aodi Sound Blastera 16 slldnih kara-

kteristlka (400 -l- 280 Wasd).

Post Scrlptum

Ovo nije nikakva kartica ved pokuSaj da se

Izvuku neki zakljudci. Sa trzlita odi^edno

nestaju „srednje” kartice. Na jednoj strani

ostaju samo one sa osnovnim MPC mogu-

dnostima sa kojima moiete lepo da se igrate,

zabavite ali i uradite poneito korisno makar

na samoobrazovanju. Ovakve kartice koSta-

ju od 100 do 150 dinara i svaki dinar preko

toga je teika prevara. Kako stvari stoje cene

bi morale jo$ malo da padnu. Ako nemate

para za skuplju karticu ne zaboravite da de-

te sa jeftlnom karticom duti neuporedivo vi'

Se od onih koji uopSte nemaju karticu.

Na drugol strani su 16-bitne stereo karti-

ce sa mnogo FM kanala, podno^em za si-

gnalne prooeso^e i Wave Table sintisajzere

ili, zaSto ne, sa ved ugradenom nekom od tih

mogudnosti. Oye ^rtice su namenjene oni-

ma kojima su zvuk i muzika profesija ili ho-

bi ali i onima koji iele da imaju najbolje ma-

da ne znaju zaSto.

Cene su joS uvekveoma Sarolike ali ne daj-

te se pievariti - niSta ne vredi preko 400 di-

nara. Cena maze da raste ako kartica ima do-

datniASP/DSP dip. Wave Table sintisajzer ili

SCSI kontroler ali te stvari kupujte samo ako

znate Sta predstavijaju, da li su vam potre-

bne i da li je cena prihvatijiva.

Ako vam je bilo ko, bilp kad rekao da ne-

mate sluha ili vas sve ovo uopSte ne intere-

suje ipak kupite bar najjednostavniju zvu-

dnu karticu jer je dokazano da se siuh razvi-

ja, a intetesovanje izgraduje. Niko nije genet-

^ (ili nedajboie astraln^ predodreden za

dizelaSa i narodnjake, niU mo^ete dobiti na

lutriji pre nego Sto kupite loz.

Vojm QASi6

Ustupanjem proizvoda iz svog asortitnana

pregied zvudnih kartica pomogie su

siedede firme (abecedno):

AdaCom, Biosfera, Computer Dream,
Gama Electronics, GM Computers,

Imtel Computers, PIN Elektronik,

§util6 & MIkro Dizajn, T.M. Comp.
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Pentium ¥!£ - Sutlic Panasonic 562 vs.

Lepa konfiguracija 2»poneti
A : • i’

F
lrma „§uUie & MlM Di-

zajn" najavila naiji ]e '£ak

nekoliko modela tAlmtiu-

mom od kojih ptva na ledu

ima „kiasi6iu” VLB 32-bitnu

plofu sa Opa Sp-setom 571, koj*

Je dizajniran sp^jaln(>.2a/^ri-

ime. Nekolicina posebtiQi sMo-

va terminatorskih otpomika za-

duJena za smanjivanje mogu-

cnosd da usred rada z^jete iz

svoje stare i spore kaidce iU me-

modje prilagodite bizoj sabitnici

i procesoiu. Moiete da dodajete

stanja £ektinja, podeSavate bizi-

nu sabimica, isklju£ujete keSira-

nje za pojedina adresna podiufja

ill odredujete vistu keSitanja (si-

gumije Write 'Thru ill bi4e Write

Back).

Alw ste pristalica bizlne mari-

na se moze pristojno „nasviraa”

Snlmlo Nebojia BABit

kompjutera lokainu radio stani-

cu, a pored osam standardnih

SIMM podnozja dodata su i dva

za takozvane HD SlMMK)ve.

Ako ba£ insistirate na pIoCu

mozete da instalirate ukupno 64

MB RAM-a - pola u „obi£nim" i

pola u HD simovima. Lepo je $co

je ostavijena i opcija zadrzava- •

nja nonnalnih SlMM-ova koje

vet imate i Cija bl vam zamena

za HD SlMMKwe samo donela

dodatne glavobolje bar ucoliko

§Co bisce morali saCekate da ih

neko donese sa Dalekog istoka.

To je iiglavnom sve po &mu
se ploda na prvi pogled razlikuje

od uobifajenih 486 plo&t. Tek

kad udete u Setup mozete da vi-

dite gomilu opcija za podeSava-

nje koje u suidni sluie tome da

(Landmark CPU 346; FPU
1169) ali tek testovi koji prove-

ravaju protected mo^ daju

stvamu siiku o bizini. lako 6e

vam u firmi „§utlid” tado proda-

d i Pentiuma sa 4 MB RAM-a
(cena: 4200) mislimo da je pre-

sto smeSno osiromaiid konfigu-

taeiju koju smo dobili (16 MB).

Uz kompietan I/O i grafi£ki kon-

troler WD90C33+ (itta True Co-

lor) i Western Digitalov hard

disk Caviar od 420 ova konfigu-

racija spremno moie da do&ka
bitlw sa Ayatna i Powertma.

Vo/a QAilt

Proavodsmo poz^mil iz time

SuaittMIkroDIz^n
RezuKaia (aatova PC Btnchmaik
7.0 1 WIntach 1.2 moiala da nadata

na BBS-u .PoUUka’

Unrbiid'TESriXIVBpfedslav^airioopremukoiBiadodLpnena
dome6emlrirSlu.AI(osmalraieclaiVlusmiolponudiimatezanim^

pmta«xl,iavmse (011/322-0052, T. StanteM, V. GaBd). Ofxeinu6e-

mouzednenekolkodamllolesveStosBlIieusloim.

PeiunarslK komponerm teya pitkazifento na own sOanicama

hstatimnoitestiarnonaosnomolkonfigumclik T. M. Comp486DX2,

266k cache, 8 MB BAM. HDD WD Csvm 360, HDD WD Caviar 200.

Longshine VLB cache controier sa 4 MB RAM-a, POD 1,2 MB, PDO

1,44 MB, dmis VLB SVGA, koiormonkor 14 InHa. Zahva^jjamo se ISr-

miT.M. Comp napomoHum^izaciji ova njbrike.

R
evolueija CD-a o kojoj

smo pisali u proSIom bro-

ju izazvala je veliko in-

teiesovanje i na na^im

prostorima (ba$ kao $to smo i

pretpostavili). Za ovu priliku

predstavijamovam dva CD-ROM
uredaja koji se po veoma pristu-

paijnim cenama niogu na£i na

naiem trziJtu.

Medu najpopulamije svetske

modele ubraju se i Panasonic

362 i Soriy CDU-33A, oba iz

klase IDE Double-Speed.

TehniOte katakterisdke „najd-

raznijih" CD-ROM-ova renomi-

ranih firmi gotovo su idendJne.

Oba modela standardno se is-

ponifuju sa kablom i kon-

trolerom. uz napomenu da se

Panasonic 562 £esto prodaje u
paketu sa vrhunskom zvuinom

karticonSound Galasy 16 Basic

(najnoviji model). Instaliranje

uredaja krajnje je jednostavno.

Kontroler se priklju£uje na

prazno mesto na osnovnoj ploti,

a uredaj priSrafi na sloMno
(5,25-inftto) mesto u kuflJtu

(izmedu kontrolera i CD-ROM-a

nalazi se kabi). Nakon hard-

verske instalacije sledi ubacl-

vanje softveia koji se sastoji od

device dtajveta koji se ubacuje u
CONFIG.SYS i predstavlja sponu

DOS-a sa hardverom CD-ROM-a.

Drug! deo softveta je Microsoft-

ov MSCDEX.EXE koji se ubacuje

U AUTOEXEC.BAT i pomo6l ko-

jegDOS prepoznaje CD-ROM kao

jedan od diskova sistema. Uko-

liko vam se jave problem! u vidu

poruke „Incorrect DOS version",

najverovatnije imate installranu

noviju verziju DOS-a, od DOS-a

Iz kojeg je priIo2eni MSCDEX.
ReSenje je krajnje jednostavno;

prekopirajte MSCDEX.EXE iz

DOS ditektorijuma na mesto

odakle ga poziva AUTOEXEC.-

BAT (ili pozivajte MSCDEX koji

je u DOS-u). Btzina transfera

oba modela je oko 300 KB/s, s

Sony

CDU-33A
Duplobrzind na delu

dm Sto se malim podeSa-

vanjem MSCDEX-a btzina

moie pove&d. Za to je

potrebno dodad poneki bufier

(paiametar/M;xx) i prebacid ga

u viSu melhotiju (/E). Ukoliko je

mogu6e prebacite transfer na

neki od slobodnih DMA kanala

(najieSie DMA 3), jer je to jedini

na£in da vam slika i ton kod

novijih (Jitaj zahtevnijih) igara

budu sinhronizovani (sve se

podeiava u CONFIG.SYS-u).

Mali saved fitajte uputstva, u
njima ima dovoijno informaeija.

ZaSto kupid CD-ROM uredaj?

Cene medija na koje se naji^fe-

smeStaju podaci (hard-diskovi,

diskete, strimer trake, DAT-ovi i

CD-i), u takvom su odnosu da je

za iole vedi kapacitet konkurent

CD plodama jedino DAT. Oba
medija imaju vellke mane. Naj-

veda mana DAT-a je visoka cena

u startu (dok su naredni gigaba-

jd izuzetno jefdni), dok se CD-u

teSko opraSta nemogudnost pi-

sanja (sa klasidnim uredajima,

ditadima, o kojima je ovde red). I

prosta radunica pokazuje da je

za bilo koji program (ili igru) ko-

ji zauzima vide od deset disketa

za proizvodade jefdnija varijan-

ta izdavanje na CD-u nego na
disketama. Ako se tome doda da

se pored osnovnog programa na

tal^v CD moze smestid jod

gomila primera, reklama i

slidnih stvari, nema razloga da

se u skoroj bududnosd noviteti

ne pojavljuju iskljudivo na CD-u.

Sto se dde saveta u vezi izbo-

ta izmedu ova dva modela, ne-

mamo ga. Uredaji su toliko

slidni (cene su, bar kod nas iste)

da izbor mo^te izvrdid i na os-

novu njihovih boja (Panasonic je

neSto taroniji). „Prednost” Pana-

sonic modela mo^o bi bid i

dugme za izbactvanje diskova

koje kod ovog modela ima i

mogudnost automatskog zat-

varanja (kakp pridskom na

dugme, tako i softverskog). Nije

loSa varijanta nl da uparite

model televizota ili muzidtog
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P
uno (e vode protefl ispod

savskog mosta, a Jo5 viSe

486 VLB ploia raznih proi-

zvodafa prodi de kroz naie

ruke. Vedinu ploda krase slidne

performanse, all jedan od presu-

dnijih faktora je svakako cena. A
niza cena se postide na uStrb

perfonnansi. Nekl proizvodadi

su u ovom ekonomtsanju blaii a

neki su hirudki nastrojenl te sa

ploda i komponenata amputiraju

delove. U vedini jeftinih 486 va-

lijanti procesor oboli od koproce-

sora, pa se isti da otstranid (re-

ate joj koprocesor). A u manje

rad'ilulnim zahvadma stradaju

memorijske banke i keSevi. Ope-

racija )e uspela

pacijent je mrtav.

Na ovoj plod!

flguriSe Cyrix

CX4S6S na 40
MHz, 1 desnaest

(16) mesta za

SiMM-ove. PoSto

je ploda VLB (Ve-

sa Local Bus) na

nju smo naradili

VLB grafldku

karticu Cirrus 5426 sa 2 MB
RAM-a 1 VLB I/O HDD kontroler.

Posle kradeg boravka u CMOS
SETUP-u, Awardovog BlOS-a,

pokienuli smo radunar. Prvo je

ploda tesdrana na brzinu 1 lan-

dmark” je davao lSl MHz. A sa

redakcijsklm Maxtorom od 200

MB ostvaren je transfer od 4,5

MB.
Za podrobnije tesdranje po-

krenuli smo PC MAGAZINE-ov

VC Benchmark 7.0. Kao plode za

komparaciju bile su 486DX na

33 MHz 1 486DLC na 40 MHz.

Testov! su pokazali da je ova

ploda nedto slabija od 486DX/33

ali zato bolja od modela 486DLC.

Rad sa memorijom je bio sasvim

podnodljiv.

Ova ploda nema koprocesor,

dto i nije neki hendikep, ali to dto

nema ni podnoije za koprocesor

vide je nego nezgodno. Za even-

tualno d^vanje koprocesora

bide vam neophodna piggy-back

kartica dto znadi dodatni trodak,

all dta je tu je.

Ali 1^0 izuzetno dobra kara-

kterisdka ove plode je mesto za

memorijske dipove. Postoje detiri

bahke po dedri mesta za SIMM
dipove, a mogu se korisdd dipov!

od 256K, 1 MB, 4 MB, 16 MB.

Ova pogodnost mode vam udte-

ded dosta novca u naknadnom
prodirivanju plode, a modete je

dirid do 64 MB (mogude medu-

vrednosd su 1, 2, 3, 4, 8, 12, 16,

32, 48, 64). Ploda ima 3 ISA (dto

bi narod rek'o; obidna) i 3 VLB
slota, tako davam posle grafidke

kardce 1 kontrolera ostaje jedan

Slobodan VLB i tri ISA slota.

Sve u svemu ova ploda uz ce-

nu od 500 DEM mode se nafi u
konkurenciji za poboljdanje va-

deg radunara.

Emin Small6

Pmirvodsmo poralmill iz Sime GM
Ckmputers

uredaja sa modelom CD-a

(odanost flrml). Ukoliko

razmidijate o kupovini „paketa”

(CD-ROM i Sound Galaxy 16

Base) neznatnu prednost daje-

mo Panasonicovom modelu

(jednostavnija hardverska 1 soft-

verska instalacija).

Goran KRSMANOVI6

Proivode smo pozajmili iz firme

T. M. Comp

Cyiix 486S40 VLB
]osjedna486-ica

a

Snimlo NsboJU BAB16

mega
PC486DX2/50VLB

PC486DX/40VLB
HDDzUMBVLB

FDD144MB Tnlf^MBVLB
Cirmlogic5428VLB

sio cok
^428 VLB

Cena 2930.

Cena 2399.

Doplotaza Color 300DEM

Balemr
RevoIucije316

Uz svaki radunar
mis i drzadpapira

na poklonH!

PC486DLC/40EB

RM4MB
HDD212MB

FDD 1.44 MB ’

SVGA mono

Cena 2150.

Komponente:

HDD 212 MB
HDD 250 MB
HDD 340 MB
FDD 1.44 MB
FDD 1.2 MB

.ztz dile-re posebcz-yi popzd-stU

!

460.- SVGA 512 Kb 85.- MB486DX2/50VLB 910.-

500.- SVGA Cirrus Logic VLB 240.- MB486DX/40VLB 790.-

600.- AT BUS 32 bit LB 70.- MB486DLC/40 340.-

95.- AT BUS 35.- CDS0NY + SB16 850.-

120.- M0USE+ PAD 30.- SiMM 1 Mb 80.-

18 iMiu/g4BKommutemI
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MEGA TEST

Modemom, faksom, glasom

Bnd modemi moguinostinia I cenom osvajaju biiite. lako uglavnom

poseduju Iste nalepnice, „lznutra” postoji znaiajna razlika. Pro£e§ljali

smo tiilMe i izdvojill iest karaktedstiinih modela

Koliko ste se puta do sada ithvatili za glam pri pomisli na

didinu prenosa velike koliiine podataka putem scandardnog

modema? SkoroJe sigumo, potrebno vamje neito viSe - nqtpre

Sestputa br^modem;zatim mogudnostslanjajdksa Hi, &tk, nes-

to ito ima mogucnosti tet(/bnske sekretarice i sposobnosc da se

obradaglasom!
. \

Practical Fax/modem

14400FXV.32bis

Vrlo kvalitetna i izdrzijiva kartlca

P
roizvod firme ..Practical

Peripherals" ved je na prvi

pogled osvojio simpatije

naJeg modemaSkog test-

dma. Kako. po prirodi stvari. to

nije mogao da postigne samom
fax/modem karticom. u prvi plan

je izbio po obimnoj podrSd: uz

njega sleduje kaW za poveziva-

nje s PIT mrezom. veliki broj pri-

rudnika. disketa sa programiraa.

prijemdivih broSuta. reklama. te-

lefonska podtSka kupcima. i
-

garancija. Da se kojim sluCajem

nalazite na nekoj ..povoljnijoj”

geografskoj Sirini i du^ini. sa

propratnim programskim ala-

munikaciji pri manjoj brzini.

Standardno. tu je i korekcija gre-

Saka V.42 \MNP4. kao i kompre-

sija prema standardima V.42bis

i MNPS. Faks ima mogucnost

prijema i slanja prema tzv. Gro-

up 3 feks maJinama. radedi po

svim potrebnim standardima

(V.17. V29. V27ter\V21).

Kaitica je poiuduiinska i na

sebi poseduje izvrstan i ^asan

zvufnik (za razliku od ostalih

modema. razgovetno se raza-

znaje eventualni ljudski glas).

Ne poseduje potenciometar za

podeSavanje jafine zvuCnika.

PodeSavanje COM porta odvija

tom dovoljno bi bilo samo da

umetnete karticu i podnete da

koristite veliki broj raspolo^ivih

modemskih servisa. najrazliditi-

jih namena. sve uz pomod sof-

tvera 1 uputstava koja sleduju.

Najvefe brzina protoka kod

modema je 14400 bps. uz preva-

shodno podilane standarde

CCm V.32bis i V.32, kao i sve

slabije otf njih. namenjene ko-

se vrlo jednostavno - pomodu sa-

mo dva DIP prekidada. IRQ (7/r-

termpt Request) menja se uje-

dno sa COM parametrom. tako

da nestandardne IFtQ vrednosti

nisu podrzane. Tu su i uobidaje-

ne dve mikroutidnice; jedna za

prikljudivanje na telefonsku

mreiu i druga. namenjena po-

stavljanju dodatnog telefonskog

aparata;

I^MPJUTERABMAJ/94B

Prirudnik koji sleduje u pake-

tu je jedan od najboljih koje smo
imali prilike da diiimo u ruka-

ma. Sadiii jasan uvod i obja-

Snjenja svih pojmova uz mnogo
primera. tako da bi trebalo da

bude od velike koristi svakom

podetniku. U briem snalaienju

pomodi devam i tabele koje sadr-

le grupe slidnih komandi. Quick-

Link 1/ je komunikacioni pro-

gram koji podrzava rad u mo-

degi i faks re^imu (slanje i pri-

jem) pod DOS-om i Windowsom.

Njegovu propratnu literaturu

ocenjujemo kao vrlo dobru.

Nasludujudi da nam je u ruka-

ma dobar proizvod. nismo se

iznenadili kada se i u praksi po-

kazao kao vrlo pouzdan. Od

aduta koje jo5 ..nosi u rukavu".

izdvojili bismo i sledede. U ROM-
u se nalazi HELP, odnosno obja-

Snjenje komandi i registara. zna-

dajna pogodnost koju joS nismo

sreli ni kod jednog modema!

Ovaj modem mote dak da prika-

te i broj udaljenog telefona sa

kojeg je pozvan (naravno. ovo je

mogude samo u nekim mestima

u SAD-u).

Prema onome 5to daje. ovaj

intemi modem je pravi biser. Nu-

dedi beskompromisnu sigur-

nost. btzinu i lakodu rada. pogo-

dan je za poslovne primerte. all i

za kudno koriSdenJe. Kako je

„operlsan” od ..zadkoljica” koje

bi korisniku samo mogle da za-

gordavaju iivot. ocenjujemo ga

kao odlidan izbor.

Ivan OBROVAdKI

ViVa 14.4/FMp
14400 Pax/Modem izuzetno malih dimenzija

O
vo je napravica odigledno

primerena prenosnim La-

ptop i Notebook radunari-

ma. Manji je od bilo kog

ekstemog mode-

ma koji smo do

sada videli. a

predviden je 1 za

rad sa jednom

baterijom od 9V.

PottoSnja mu.

doduJe. nije baS

mala jer je sa je-

dnom baterijom

ved posle sat ipo

vremena inten-

zivnog rada po-

deo da daje

„Bateiy Law".

Medutim. mogude ga je i ptiklju-

diti na mretei ispravljad i tada

on radi kao standardan ekstemi

modem.
Poput i Cardinala 9600, i ovaj

modem izvladi maksimum iz .

svoje brzine - oko 1 500 bajtova u

sekundi pri prenosu kompreso-

vanih i preko tri megabajta pri

prenosu nekompresovanih fajlo-

va bi zaista tretelo da zadovolji

svakoga (imajudi u vidu i ..kvali-

tet” naSih telefonskih linija).

Medutim. kod njega je vrlo dobro

reSeno prepoznavanje zauzeto-

sti linije - za to mu ne treba viSe

od tri sekunde signala. tako da

je biranje broja veoma brzo.

Uputstvo nije baS opSimo 1 nl-

kako nije za pohvalu. Istina je da

su u njemu pobrojane sve ko-

mande i dati iniciialni strineovi

koji lepo rade. ali mu fall malo

jednostavnosti koja je preko po-

trebna neiskusnijim korisnici-

ma. Medutim. ovo ne treba

shvatati kao ozbiljnu zamerku.

jer je. uz malo strpljenja pri dita-

nju. dovoljno upotfebljivo.

Sa modemom se dobija i ko-

munikacioni program QuickLink

II, namenjen radu sa modemom
i telefaksom. ali i odlidan H4>r-

Fax Pro Lite koji je ..osakadena”

verzija duvenog programa za

slanje i primanje faksova i odli-

dno slu^i svrsi.

lako ga krasl velika brzina. ne

motemo ga pjeporuditi svakome

zbog cene koja je dosta viSa od

Cene standardnih 14400 bps

fax/modema iste klase, Medu-

tim. onaj kome treba modem uz

prenosni radunar i kome je vell-

dina presudan faktor (a cena ne

predstavlja problem) bide prili-

dno zadovoljan njime.

SInhnrtan POPOVKS

19
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Data/FaxA^oice modem
Modem, telefaks i telefonska sekretarica u jednom

B
ezimeni proizvod koji je

pred nama jedan je od sla-

bijih zatetnika novog

trenda objedinjavanja mo-

deraa, telefaksa i telefonske se-

kretarice u jedan uredaj, preci-

znije, karticu. Bu-

dufeost je poiela

da tanji granicu

izmedu nekada ja-

sno razdvojenih

rafunarskih obla-

sti. Kako se proce-

sori teksta sve viSe

nema podrSku MNP ili V.42

standardima, §to je veliki nedo-

statak i velika ko£nica u radu

(pogotovu ako su veze loSe).

Kartica u faks modu podi^va
bizine do 9600 bps, prema klasi

stapaju sa progra-

mima za stono iz-

dava5tvo, tako se i

vi5e vrsa komuni-

kacijskogalatasje-

dinjuje. Modern/

Fax/ Voice uredaji

bi6e uskoro sasvim obiJna stvar

na kancelarijskom radnom sto-

lu, all i korisna zamena za obiihii

modem u kucnim uslovima. Ako
bi se pomenuta tri uredaja odvo-

jeno kupovala, cena bi im bila

znatno veda, pa je svetla budu-

cnost ovih aparala jo5 viSe na

pomolu.

TehniJke karakteristike veza-

ne za modem su sledede. Maksi-

malni protok je 2400 bps, prema

V.22bis sandardu. Modem ne

poseduje korekciju greSaka' i/i)i

kompresuju podaaka, odnosno

GM COMPUTERS
PC386SX40 1330
PC386dx40 1390
PC486dlc40 1510
PC486dx40 1920
PC486dx66 2250

Kako se sve to upotrebljava?

Kada neko pozove telefonski

broj na kojem se nalazi ova kar-

tica u spremnom sanju, dolazi

do detekdje signala sa druge

strane iice. Zavisno od toga, za-

prodinje prijem telefaksa ili emi-

tovanje razgovetne zvufne, go-

vome poruke! Program Super-

Voice omogudava deflnisanje po-

zdravne poruke, kao i niza meni-

ja koji se savljaju na raspolaga-

nje. Oni se aktiviraju pritiskom

na odgovarajudi

aster na telefonu

sakojegje modem
pozvan (neopho-

dnojetonskobira-

nje). Tako kori-

snik moie da duje

poruku ovog tipa:

„Dobili ste broj...

Ako zelite da osa-

vite poruku, priti-

snite I, za slanje

telefaksa 2...’’. Tu
je joS i deflnisanje

MaUBox-ova i niz

drugih, vrlo kotisnih, pogodno-

sti.

Samo deflnisanje menija i po-

ruka iz SuperVoice-a je dosa la-

ko - vr§i se uz pomod Seme koja

je daa u njegovom prirudniku.

Deflnisanje poruke vrSi se ako
Sto se jednosavno izabere Voi-

ce-Record, podigne telefonska

slu^ica i izdiktira poruka!

Udaljeni korisnik na isti nadin

osavlja svoju poruku. MoMa
sada poniiSljate na megabajte i

megabajte koji de biti utroSeni

na skladiStenje ovog zvudnog

zapisa, ali greSite - 10 sekundl

materijala zauzima svega 15 KB
na disku!

Jasno je da Voice pogodnost

predsavlja znadajan torak una-

pred, pogotovo u integrisanom

obliku sa modemom i faksom.

Pozitivan utisak kvari modem
vrlo slabih mogudnosti 1 loSa do-

kumentacija. Ipak, ako vam to

ne predstavlja smetnju, slobo-

dno se odludite za ovaj proizvod.

Ivan OBROVA6kI

Konfiguracije: HDD 130, FDD 3.5",
VGAMono, Mini Tower, 1Mb Reun

Komponente

:

Mouse (click) 30
Fax/modem SDft.96/24 160
Fax/modem hard.96/24 180
Sound Blaster, 8-bit, V2.5.,,150
Monitor filter staklo 40
Joystick za PC 50
Diskete 3.5 i 5.25 od 1.2
Ethernet NE2000/i6bit 100
Streamer CONNER250 470
Epson LXlOO, 9 pin 410
Epson LX400, 9 pin ???
Epson LQIOO, 24 pin 530
Epson ljQ570-t-,24 pin 810

ostalo POZO'VI'XE!

tel/fax:011/4893716

1 i Croup 3 faks maSinama. Im-

plementirana klasa i je zvanidni

standard (ustanovljen 1991. go-

dine), dok klasa II koja predsta-

vlja tzv. industrijski standard,

nije podrzana.

Skromno pakovanje sadtii

karticu (poluduiinska, 10-ak

cm), uputstvo za rukovanje, pro-

gramsku podrSku (diskete i pri-

rudnik) i kabi sa mikroutidnica-

ma.

Pogled na karticu otkriva sa-

svim uobidajeni izgied. PodeSa-

vanje jadine zvudnika vrSi se sof-

tverski. Odabir COM porta

i time odredenog IRQ pa-

rametra izvodi se diam-

perima. Uobidajene ml-

kroutidnice sluze za spa-

janje sa lelefonskom Ijni-

jom i dodatnim telefo-

nom.

Uputstvo je prava kata-

strofa. Skoro smo sigumi

da nismo videli lodije na-

pisano; recimo, iz njega se

ne mo^ uopdte saznati

demu sluzi Voice mogu-

cnost. Objadnjenja Hcg/es

komandi su prilidno sla-

ba, pa ga s pravom kvali-

flkujemo kao 5turo i ne-

primereno podetniku.

Programska podrdka je

u obliku Windows progra-

ma SuperVoice 1.0, koji

omogucuje i prijem i sla-

nje telefaksa. Program se

sasvim pristojno more
upotrebljavati, kao i knji-

zica koja sleduje iz njega.

High speed fax/modem
Brza i jeftina bezimena komunikaciona kartica

E
vo jod jedne u nizu nai-

zgled obidnih fax/modem

kartica, praktidno nepoz-

natog dalekoistodnog pro-

izvodada. Brzina mu je 14400

bps (bita u sekundi) i podtzava

sledede CCITT standarde: V.32

bis, V.32, V22bis. VS3, V.22.

V21 i Bed 103/2I2A. Ttanspa-

rencno sa ovim standardima

operimi i protokoli za korekdju

greiaka i kompresiju podataka -

V.42bis i MNP5. U feks modu
mole da tadi prema CCm stan-

dardima: V.I7, V29, V27ter,.

V27.

Uz modem sleduje kabl za po-

vezivanje sa PTT mrelom, priru-

dnik, disketa sa faks programom
i propratna knjilica za njega.

Fax/modem kartica je poludu-

linska i umede se u slobodni slot

radunara. Na sebi standardno

poseduje dve mikroutidnice - za

prikljudivanje na telefonsku lini-

ju (waWline) i opciono ukljudiva-

nje dodatnog telefona (phone).

Izbor COM porta obavlja se

dlampetima, gde smo primetili

jednu nepreciznost koja moze da

zbuni korisnika. Naime, na kar-

tici postoje nazivi CS2 i CSl, dok

se u uputstvu spominje CSl i

CSO, Sto je zapravo isto.

Prirudnik je uobidajenog obi-

ma i sadrli sve Sto je potrebno za

instalaclju i konflgurisanje kar-

tice, Zajedno sa spiskom koman-
di i registara. Zanimljivo je da
postoji podsetnik najvainijih

pojmova. sto podetniku dosta

olakiaya snalazenje.

BitFax (verzija 4) je program

koji se nal^i na disked 1 sluzi sa

slanje i prijem materijala u faks

rezimu rada kartice. Ovaj pro-

gram, skupa sa opSimlm uput-

stvom, predstavlja najdeSci izbor

proizvodada modema, tako da

^mo se sa njim sretali kod goto-

Vo svih modela i vide puta ga

predstavili.

Najvaznije je kako se ovaj brzi

modem ponaSao „na delu", Te-

dko se mole redi da je bez proble-

ma saradivao sa drugim mode-

mima. Ako se sa druge strane

nalazio takode 14400 bps mo-
dem, uspevao je u najvecem bro-

ju sludajeva da se povele i relati-

vno dugo odrli na vezi, Sto je u
veiikoj meri zavisilo od telefon-

ske centrale na koju je korisnik

prikopdan. Tako, sa nekim delo-

vima grada jednostavno nismo

mogli da ostvarimo spajanje pri

najvedoj brzini, pa ni na novoj

,Alcatel" central! kojoj pripada i

MAJ/94B fokUKIVTOtAl
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„Politika”, 5to najve^ini delom

nije zavisilo od modema.

Medutim, ako bi prijemni mo-

dem pripadao klasl sporijih, te-

stirani modem bi morao da kori-

stifallback funkciju prilagoda-

vanja sporijem modemu prili-

kom uspostavljanja veze (hand-

shaking). Oyaj modem to, jedno-

stavno, nijednom nije uspeo da

uradi, iako smo detaljno proveri-

li kako je konfigurisan. Ovo nas

nije iznenadilo, poSto smo ved

imali istovetna iskustva sa Re-

dakcijskim Supra brzim mode-

mdm. made, prepoznavanje zau-

zeda linije je bilo korektno.

Bez obzira kojem je tiiiStu

modem namenjen, posSeljno je da

se neki ustaljeni parametri fabri-

dki podese. Ovde to nije bilo udi-

njeno, pa korisniku

ostaje da se sam time

„pozabavi”.

Proizvod, po svojoj

prif^i, nije namenjen

neprekidnoj upotrebi,

ved je tu da se nade pri

rucl kada brzo treba

obaviti neki prenos

podataka. Pomalo je

nazgodan za zvanje

BBS-ova ako ne zna-

mo kakav nas modem
deka sa druge strane,

jer je neophodno da mu se ek-

spUcitno navede bizina kojom de

pokuSati da se spoji. Ako to nije

velika teSkoda, zlx^ niske cene,

moie se nadi i u vaSem raduna-

™
Ivan OBROVAdKI

prepozna signal zauzete veze ni

na jednoj beogradskoj central! (i

pored unetog X3 parametra). To

je vrlo neprijatno jer dosta uspo-

rava zvanje (i „ide na ^ivce^.

Ovo se mo^e prokomentarisati

prilidnim propustom jer, ako to

ima vedina jeftinih 2400 mode-

ma, sramota je da to nema i sku-

Carainal 9600

Jeftini 9600 bps modem standardnih karakteristika

O
vo je klasidan iwt^tavnik

y.J2 modema kc^ postiiu

brzinu do 9600 b^. Mo-

dem ima ugradene-MiVR?

i V.42bis protokole, dijom se ko-

presijom mogu postidi i dva,

odnosno detiri puta vede btzine

pri prenosu nekomprimovanih

podataka. Modem je u obliku ne-

obidno male (poluduzinske) kar-

tice i njegova instalacije je veo-

ma laka i brza. Fabtidki je pode-

Sen na standardni COM2 serijski

port, a to je mogude promeniti

pomodu ddampera. Uopdte, ovo

je modem koji ne zahteva puno

priprema pre podetka rada.

Kao modem. Cardinal je soli-

dan. Uputstvo je veoma lepo na-

pisano j
potkrepljeno mnoglm

plji modem High-Speed klase.

PoSto je kod nas, zbog vrlo veli-

ke zauzetosti BBS-ova, brzina

biranja osnovni faktor dobijanja

veze, ovo pr^stavlja vrlo ozbilj-

nu manu zbog koje treba dobro

razmislitj pre kupovlne Cardina-

la9600.
Slobodan POPOVIC

primerima komandi i inicijalnih

stringova, tako da je prilagode-

no podetnlcima koji tek ulaze u

svet telekomunikacija. Podesili

smo ga prema priloienom uput-

stvu i savtSeiio se spajao kako

sa 2400 bps modemima koji ne-

maju korekcione ili kompreskme

protokole. kao i sa onima koji

poseduju MNP4 iliMNP5 i to ita

vedim bninatfia. Brzina rada je

bila zadovoljavajuda. Na 9600

bps je posOzao oko jednog me-

gabajta-u sekundi sa kompreso-

vanim i oko dva sa nekompreso-

vanim fajlovima, 5to je vrlo do-

bar rezultat.

Sa modemom se dobija 1 dosta

propagandnih brodura 1 bespla-

tna mesedna pretplata na Com-

puServe sistem, all to

za korisnike kod nas

(naialost) nema ne-

kog vedeg znadaja.

Dobija se i komunika-

cioni program Quick-

Ltnk //, ali de ga neki

korisnici verovamo

zameniti boljim (npr.

TeleMateom).

U toku rada- je uo-

dena samo jedna ma-

na - modem ni u kom
sludaju nije hteo da

Dynalink 2400 P
Modem zaplitakdzep

a pojavom btzih modema

^ na PCMCIA karticama, ce-

na ekstemih ddepnih mo-

dema podela je naglo da

pada. Prvenstveno na-

menjeni lap-top triidtu,

pocket modem! tajvan-

ske firme „pynaLink”

su, zahvaljujudi niskoj

ceni, kod nas postal! po-

pulatni i za upotrebu u

kudnim uslovima. Mo-

dem pripada najniloj

klasl, najvedl protok mu
je 2400 bps 1 ne posedu-

je korekciju gredaka ni

kompresiju podataka.

Testirani model Dynalink

2400

P

mail je po velidinl (138 x

58 X 25 mm) I u prenosivom sta-

nju podseda na aparat za brija-

nje. Kada se skine poklopac koji

dtiti 9-pinski serijski konektor,

dolazi se do glavnog prekidada i

todkida za udvrddivanje kojim se

osigurava fizidka veza kompju-

tera i modema. U duhu prenosi-

vih komponenti, modem se brzo,

lako, sigumo i bez upotrebe ala-

tkl, povezuje na laptop kompju-

ter. Povezivanje na telefonsku li-

niju i telefon vrdi se preko dve

mikroutidnice dok za napajanje

sluii baterija od 9 V, ili mali

ispravljad snage 1,1 W. U cilju

udtede energije modem ima sa-

mo 3 minijatume SMD svetlede

diode: MR (modem ready), CD

(carrier detect) 1 LB (low battery)

i mali, kvalitetan zvudnik. Pode-

davanje jadine zvuka vrdi se sof-

tversW ifji komandom).

Modem smo probali na PC-u

(sa 9 pinskim serijskim konekto-

rom) i na Amigi gde nam je bio

potreban adapter za serijski port

(sa 9 na 25 pina) koji se ne ispo-

ruduje uz modem. Inlcijalizacija

modema je tudno obavijena jer

modem nema ugradenu memo-

riju (Non-Volatile RAM) sa goto-

vom konfigutacijom. Kada se

modem resetuje ostaje ukljuden

DCD (Data CarrierDetect) signal,

dto stvara probleme, pa smo ko-

ristili komandu &CI da to otklo-

nimo. To je sve dto je neophodno

uraditi da bi modem pravilno

funkcionisao. Nedostatak ugra-

dene memorije iskljuduje upotre-

bu nekih komandi, vezariih za

snimanje i ispis konfuguracije

(<SV, <SWn, dim, (SZn i DS=n),

ali se to moze nadoknaditi ko-

munikacionim programom.

Tokom rada modem se dobro

pokazao. Lepo je prepoznavao

zauzetu vezu u vedini sludajeva,

birao brojeve, konektovao se 1

odriavao stabilnu vezu, koliko

je to mogude za modem bez

MNP-a. 1 pored toga dto deluje

slabadno, modem je izdrdavao.

teiak rad po nekoliko dana, bez

prestanka. Transformator bi se

grejao tek toliko da znate da je

ispravan, a modem bi se kada je

kompjuter iskljuden uspavljivao.

Pored testiranog modela, u se-

riji jod postoje^-^tXJMP saMNP5
podrdkom, 4824SP sa sendfax

opcijom na 4800 bps, zatim

9624SP sa sendfax opcijom na

9600 bps i 9624AP send/recerve

fax modem.
Nikola STOJANOVIC

Proizvode smo pozajmili iz firmi

MEGA (Practical Fax/modem

14400FK VNa 14.4IFAXP, Cardinal

9600), T. M. Comp (DmiFaxNoice

modem) i Su6l6 & MIkro dlzajn

(High speed laximodem)

IlfOMPJUTEM MiU/94B
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QuarkXPress 3.3

\ista epohalno. ali sa par znacajnih unapredeiija

K
ao Sto je I red, sveiSa ver-

zija programa sadiii no-

ve opcije koje bi trebalo

da stare Rupee nagnaju

da unaprede svoj primetak pro-

grama, a novim kupcima bi tre-

balo da pruii dodatne motive da

se odluJe upravo za ovaj pro-

gram. QuarkXPress u novoj ver-

ziji nudl nekollko noviteta kpji,

kako rekosmo u podnaslovu, ni-

su niSta epohalno, all veruje se

da ispunjavaju deo ielja korisni-

ka dosadaSnjih vetzija ovog pa-

keta.

Cini se da je naznaiajnijl novi-

tet uvodenje ekstenzije £77 Co/or

koja sluii za prllagodavanje pri-

kaza boja na monitoru na osno-

vu koriS&ne tehnike Stampe, vr-

ste Stamparskih boja 1 samog

monltora. U tom smislu Quark

upozorava 1 kada se poku$a ko-

riS&nje nijanse koja se ne moze

dobiti pod datim uslovima. Sto

se tiiie kataloJkih boja, podtiano

je jo$ nekollko standarda koji se

koriste u grafiikoj Industriji.

Od noviteta koji se tiCu rada

sa tekstom izdvajamo mogud-

nost upotrebe poligonskih tekst-

-boksova, vertlkalnu .deformacl-

ju teksta, pun blok (justified)

kod kojeg je i poslednji (tzv. izla-

zni) red paragrafa razvuien na

punu Sirinu stupca, upotrebu vi-

se vrsta navodnika. Na ^lost, i

kod izbora „doma^e” verzije na-

vodnika (gomji i donji), desni

navodnik ne odgovara onome

Sto se korisd na ovim prostori-

ma (ipak je u pltanju ameriiika

vetzija Quarka), ali to je ionako

do sada teSavano jednostavnom

promenom o samom fontu.

Element! dokumenta (tj. bo-

ksovi) sada se mogu i obrtati po

horizontali i vertikali (Flip), boji-

ti sa viSe tlpova preliva (ne samo

lineamo), a opeija Undo tadi i

nakon istovreraenog brisanja vi-

se elemenata (mada bi bllo joS

korlsnlje da postoji vlSestruki,

hronoloSki Undo).

Sto se tiJe rada sa datoteka-

ma, novina je postojanje infor-

maeija o tipu, duiini, datumu i

vremenu dokumenta koja se

ispisuje u „Open” dijalog okvitu.

Takode, QuarkXPress napokon

ima Autosave opeiju, pa i!ak i

Autobackup koji Suva odreden

broj (po izbora) prethodnih ver-

zija dokumenta. Sli&io Multic-

hapter opeiji u Venturi, opeijom

CollectJbr Output dokument se

zajedno sa svlm pripadajudim

datotekama (slikama) moze snl-

miti na jedno mesto.

Izmene je pretrpeo i „Docu-

.

ment Layout” prozor u kojem se

sada Istovremeno prika^jii i

master-stranice 1 stranice doku-

menta (Sto je preglednije), a pri-

padajude opcije ovog prozora su,

umesto u meniju, u obliku taste-

ra iaktiviraju se jednim klikom.

Za btii rad sa programom po-

vedan je broj opdja koje su do-

stupne i pritlskom na Immbina-

eiju tastera (uz obilato koriSde-

nje kombinaeije 'Ctrl-Alt-...'), ma-

da su neke zanimljive opcije kao

Stoje, recAmo,Horizontal (a sada

i Vertical) Scale 1 dalje dostupne

samo preko miSa ili, ako baS ho-

dete, sa 'Alt' pa slovo menija pa

slovo opcije ltd.

Sveu svemu, barem prema vi-

SemeseCnim iskustvima koje na-

Sa redakeija ima sa ovim progra-

mom i pripremom stranica koje

su pred vama, najznadajnije oso-

bine novB verzije QuariUOhessa

sadriane su u £77 Color eksten-

ziji koja omogudava vemlji pri-

kia, boja na ekranu u odnosu na
ono Sto de se dobiti u Stamp! (la-

ko to ni do sada nije bila loSa

strana Quarka u odnosu na reci-

mo CorelDRAW.r). Korisno de po-

sluJiti 1 mogudnost upotrebe po-

iigonskih tekst-boksova i nara-

vno Autosave i Autobackup.

Kao jedan od boljih DTP pro-

grama, QuarkXPress je joS jed-

nom opravdao odekivanja.

TIhomIr STAN6eVI6

Microsoft Access 1.1

Baza podataka koja polako osvaja trzike

U
videvSi sve vedi znadaj

baza podataka, Miao-

soft je otvorio svoju „er-

gelu” pokazujudi da ! on

konja za trku ima. Pri vthu je sa-

da zaista gusto: Paradox, Ac-

cess, Fox Pro, Clipper... i dragi.

Access bi se najlakSe mogao opi-

sati analogijom— ono Sto je Vi-

sual B7SS1C za ostale progiam-

ske jezike, to je Access za baze

podataka pisane na star! nadin.

Zanimljivo je da se jedna od
naSih najvedih banaka (stare

StediSe bi dodaie i drage prideve)

opredelila da svoje celokupno

poslovanje uradi pod Window-

som, baS u Accessu. Take de sto-

tineialterskih sMbenika za vr-

da zna u demu je pisana aplika-

eija koju korisd. Snaga alata

ogleda se i u Access B7\SIC-u, sa-

stavnom delu paketa, dije po-

znavanje nije nuzno da bi se mo-

gle pravid baze podataka. Ipak,

neka reSenja zahtevaju Sire zna-

nje iz domena Windows progra-

miranja. Isddemo i Access Distri-

budon Kit (ADK) — skup alata

koji omoguduju dalju dlstribucl-

ju aplikaeije razvijene u Accessu

(ran-dme vetzija MS Accessa).

Kotisnik mora poznavati pro-

blemadku baza podataka da bi

mogao uspeSno i eflkasno da ra-

dl, kako u Microsoft Aaessu, ta-

ko i bilo kojoj dragoj bazi poda-

taka. Ipak, literatura koja sledu-

Igtfi

St-
Select ‘^uefv qDt.^TVBncgJjtf

lo kratko vreme (iako to nede

znati) radi6 upravo u ovoj bazi!

Microsoft Access je okraienje

za upravljanje relaclonim baza-

ma podataka pod 'Windowsom,

U startu je namenjen ovom gra-

fidkom oktuienju, za razllku od

(skoro) svih dragih baza, kod

kojlh je Windows vetzija proiza-

Sla iz iste za DOS.

Access se moie Itorisdd na

dva nadina: u interaktivnom ra-

du, ili kao razvojni alat — za

pravljenje aplikaeije za krajnjeg

korisnika (operatera, sekretari-

cu) koji ni po demu ne bi mogao

je uz paket vrlo je obimna (sku-

pa oko 1000 strana) i sadrzi teo-

rijske osnove koncipiranja rela-

cionih baza. Isddemo 1 izuzetni

Help sistem u okvira kojeg se,

izmedu ostalog, nalaze brojni

primed i tzv. „Cue Cards” - „vo-

did” sa odgovorima na pitanja

koja se najdeSde postavijaju.

Sam rad u Accessu nalik je Visu-

al BASIC-u - uz pomod ikona, sli-

dica, povezivanja, deflhisanja ta-

beia i slidno, daju se obrisi budu-

debaze.

Nuino je na papira naertati

(makargjobalni) model baze, pa

22 n<Li/i4« ImmjuTBul
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lek kasnije zapo^eti implemen-

taciju u Accessu. Najpre se saii-

ne tabele (Tables) koje sluie sa

skladiStenje podataka istih dpo-

va. Zadm se pristupa njihovom

povezivanju i stvaranju uzaja-

mnih relacija (Relationships) 1

postavljanja upita (kriterijuma

za selektovanje odredenih poda-

taka) nad njima (Query). Forme

(Forms) pr^tavljaju funkcio-

nalno povczivanje o^ struktu-

ra. To su, zapravo, Windows

prozori (za krajnjeg korisnika)

kojl sluze za pcistupa&iiji i ogra-

ni£en (samim dm i bezopasan)

pregled. menjanje i dodavanje

podataka u tabelama 1 pravljenje

menlja kroz koje te se korisnik

kretad.

Atrakdvnl izveStajl (Reports)

generiSu se na osnovu sadtiaja

baze, uz mogu6iost gruplsanja 1

izvodenja raihinskih operacija

nad bazom. Tu su 1 makroi (Ma-

cro) uz £iju se pomod automad-

zuju odredene naredbe nizom

sukcesivnih akcija. Programski

moduli (Module) sadrze proce-

dure napisane u Access BASIC-

Pdlikom dizajniranja form! 1

IzveStaja, na raspolaganju je.

prakdOno, tzv. „()arobn)ak” (Wi-

zard) kojl automatski (uz pone-

ko pitanje) kreira ^eljeni objekat.

Postoji mogu6iost editovanja

form! 1 izveStaja, pa se mogu po-

stavljad svi Windows element!

(text box, label, command but-

ton, combo box, toggle button,

opdon button 1 drug!), uCitavad

slike, bojid, senDld...

Ma£ sa dve oStrice je i na£in

zapisa podataka: struktura baze

(tabele, forme, upid, izveJtaji)

Zajedno sa svim podacima koje

je uneo korisnik, pamte se skupa

u jednoj datoteci (MDB). Za korl-

sntka je ovo sigumo prednost jer

ne mora vodid ra£una o yelikom

broju bjlova sa sli6um nazivi-

ma i lazUfittm ekstenzijama;

medudm, prilikom oitei^ja da-

toteke ugroieni su svi zapisani

podaci. Access poseduje meha-

nizam za popravku baze kojl,

sre&rm, nismo imali potrebu da

isprobamo.

Hardverski resursi za ozbiljan

rad su dosta visoki: 486 proce-

sor, 4-8 MB RAM-a, 13 MB pro-

stora na disku... 0£igledno je da

predstoji velika borba izmedu

dva najve£a, prilidio izjedna£e-

na, paketa za kancelanjski rad:

Microsoft OfBcea (WinWord, Ex-

cel, Access...) 1 Borland Offtcea

(WordPerfect, Quattro Pro, Para-

dox...).

I za kraj podatak da je izaila

verzija 2.0 koja bi uskoro treba-

lo da se pojavi 1 kod nas.

Ivan OBROVA6kI

MultiLinguaX

Domaci vikjezicni recnik za Windows

P
rogram MultiLinguaX is-

poruihije se na dve diskete

1,2 ill 1,44 MB 1 uz njega

se dobija kratko uputstvo

za Instalaciju. Radi na Atariju ili

pod Wrndowsom na PC-u. Prika-

zujemo Windows verziju.

Instaladja (iz File Managera)

podrazumeva izvesno poznava-

nje Windowsa, jer se uz program

Instaliraju 1 fontovi (od kojih je-

dan £irili£ni, za srpske re£i). Po

aktiviranju instalirane ilrone,

pojavljuje se uvodni ekran sa

imenom kupca i imenima trojice

aurora programa. Program nije

zaStiden od kopiranja, ali se sva-

ka verzija isporufuje sa upisa-

nim imenom kupca. Posle deset

sekundi uvodni prozor nestaje i

pojavljuje se dijaloSki prozor, na-

zvan „Postavke". Tu se postavija

oblik prozora za re£nik (horizon-

talan ili vertikalan), sa koliko je-

zika se radi (od 1 do 3), iz kojih

daroteka na disku se uzimaju re-

fnici.

Dijalogu „Postavke'’ mogu se

upudti sledede zamerke: nema
Help tastera (mada se Help mo-

ie dozvati pomodu ‘FI’ kako 1 pi-

le u „dokumentaciji’y; podrazu-

mevana vrednost je ‘Cancel’ a ne

‘OK’ (Ito je protivno Windows
rezonima) i - najvainije - finjeni-

ca da se taj dijalog nepotrebno

pojavljuje posle svakog aktivira-

nja programa. .Postavke" naro-

ma, niti mora znati ilta u vezi s

Helpom.

MultiLinguaX je relnik: za za-

datu re£ na jednom jeziku nalazi

prevod nadrugom jeziku. Posro-

je dve verzije: srpsko - engleski, 1

multUingvalni; za srpski, engle-

ski, nemaiki 1 ftancuski. Pro-

gram se koristi samostalno ili iz

bilo kojeg programa kojl podrza-

va DDE razmenu podataka. Mul-

tiLinguaX ima smisla i kao sa-

mostalan program. Kada litate

neki tekst na stranom jeziku br-

ie je otkucati re£ u ralunar nego

traiiti po knjizi. Zahvaljujuci

task-switchingu Windowsa,

program se lako koristi i kad je

akdviran neki drug! prozor, reci-

mo, procesor teksta. Autori su u
koncepciji otilli i korak dalje:

napisali su makronaredbe za

Word for Windoivs 2.0 i 6.0,

Wordperfectjbr Windows 1 io/rzs

Oljxjptkn

oijjrymui

olJOBe^u
OlxoCsAu
niAfficMcpU

|04j<W7«XIUI

£iro smetaju ako se MultiLin-

guaXsaviu Startup prozor, Ito

znali da se automatski startuje

po ufitavanjuWindowsa. Treba-

io je napravid poseban Setigt

program 1 smestid ga u Multi-

LinguaX prozor.

Glavni deo dokumentacije sa-

drian je u Helpu, koji se pnkazu-

je u linlici. Help je pod^tnik a

ne nastavno u£ilo. Ukratko, mo-

tao sam da pojedinaino odltam-

pam sve tViaatHelpa, plale£i se

da £u neiro vazno propusdd ili

zaboravid. Kada su autori ve£

napisali Help, trebalo je da ga

dopune 1 dodaju program koji £e

ga oditampad kao koherentno

upustvo. ]ol bolje bi bilo da

odmah uz program isporuluju 1

oditampano uputstvo, kao 1 opis

Ita program radi (Ito sada m He-

lpu nema). Naime, ne mora ku-

pac uvek bid 1 korisnik progra-

Ami, tako da se reinik korisd di-

rekmo iz dh programa, kao i iz

Excela. Dovoljno je postavid

kursor na neku re£ 1 pndsnud
odgovarajudu kombinaciju ta-

stera da bi se ref prevela 1 da bi

se prevod iz refnika uneo direk-

tno u tekst!

Za WinWord postoji lest ma-

kronaredbi: za otvaranje reCni-

ka, prikaz trenutno aktivnih re-

£nika, promenu osnovnog refni-

ka, nalaienje sinonima, nalaze-

nje sinonima 1 prevoda svih si-

nonima 1 konafno, za prevod na

drug! jezik bez pisanja sinonima

u akdvnom jeziku. MultiLin-

guaX festo ubacuje i po desetak

novih refi (Ito sinonima, Ito pre-

voda) a onda se treba odlufid za

jedan (i ostale obrisad). Ponekad

je bolje traSiti prevod direktno iz

procesora teksta, a ponekad je

bolje imad refnik 1 procesor k^
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dva otvorena prozora. No,' naj-

va^nije je da postoji izbor.

Velika je stvar uneti 120,000

srpskih i engleskih refl (taj deo

je pravljen po Bensonu, all bez

zapadne jezlike varijante) i to

smlsleno povezatl. Francuskl i

nema£ki re£nici su skromniji, all

i dalje sa odiifnih 60,000 refl po

refniku. Isporu2eni reftiici se

mogu proSirivati, a MuICiLin-

guaX bi mogao posluziti i kao

tezaunis, reinik slnonima,

narodito za srpski.

V
iiegodiSnji rat na polju

usluinih ptograma izme-

du aplikacija PC Tools i

Norton Utility i dalje traje.

Ubrzo poSto je Central Point

Software na t^iSte izneo novu

verziju paketa, Symantec je

odmah odgovorio plasiranjem

osme verzije svoga rivala.

Norton Utilities 8.0 sada do-

nosi i preko potrebne alatke koje

rade pod Windowsom i to ne tek

preradene DOS verzije, vef i apli-

kacije nove namene. DOS pro-

gram! nisu pretrpeli bitnije izme-

ne (ponekl ima koju opciju viSe,

vedina je ostala identifna). Puna

instalacija zahteva 9 MB slobo-

dnog prostora na hard disku.

ProSla verzija (NU 7.0) donela

je najznadajnije promene, koje,

nabrajajudi, istidemo: podrSka

kompresovanim diskovlma (Do-

ubl^pace. Stacker, SuperStor)

od strane svih programa, uklju-

dujudi \ Norton DiskDoctor \ Spe-

edDisk. ^/nft>, program name-

njen izdavanju s^h podataka o

konfiguraciji dobio je modnog

supamika — Norton Diagno-

stics, koji konstatuje hardverske

kvarove I nedostatke. 2tatim,

uvedena je (za nas ne tako zna-

Srpsko-eng^eska verzija koSta

50 dinara, detvorojezidni rednik

80, zajedno 100 dinara. Multi-

LipguaXse moie narudW na te-

iefone 488-5647, 693-373 i

425-595. Uprkos navedenim

primedbama, program se moie

nauditi za sat-dva i onda korisd-

d na zadovoijavajudi nadin. Pro-

fesionalcima preporadujemo,

kao i svim ostaiima koji doiaze

u dodir sa engleskim, ftancu-

skim i nemadkim jezikom.

DuSko SAVid

dajna) podr$ka hard diskovlma

kapaciteta do 2 GB. MS-DOS 6.x

potpuno je podrzan, ukijudujudi

kompresovane drajvove, opdmi-

zaciju memorije, setape sa viSe

konflguracija itd. Disk Editor je,

prema Symantecu, postao mno-

go modniji no ranije, jer

je u stanju da povrad do

sada nepovratno izgu-

bljene po^tke usied fizi-

dkog oStedenja. Tu je i

kopiranje disketa u je-

dnom prolazu, zadm
unapredena popravka

oStedenih fajlova najpo-

znadjih fonnata zapisa,

usavr8eno kreiranje di-

skete sa vainim sistem-

skim podacima, altema-

tivni lumandni procesor

(modniji od MS-DOS-a).

To nipoSto nije sve.

Treba provesd vreme na

Nortonovim aiatkama i uodid

znadajne promene. Na prvom

mestu je korisnidki in-

terfejs za DOS koji je joS

prijatniji za rad i pr^-

stavija Windows prozo-

re u tekstuainom modu.

Zauzima maio prostora

usied kompreslje .svih

lzvr$nih (ECE) datote-

ka, kao i zahvaljujudi

RunTime bibiioteci koju

koriste svl program! ko-

ji sadinjavanu paket. To

znadi da dak ni popular-

ni Norton Change Direc-

tory nede raditi bez ove

datoteke velidine 200

KB. Za razliku od predaSnjih ver-

zija, zapa2a se visok nivo koope-

radvnosd medu programima—
dovoijno je samo jedanput u

Norton SetUpu definisad brojne

parametre rada (ekran, Stampad,

iozinke, aitemativna imena pro-

grama), dega se svi program! pri-

driavaju.

iako su Nortonove alatke po-

znate vedini kodsnika, osvmu-

demo se na sastav paketa zarad

onih koji se duze vremena nisu

obazirali na unapredene verzije,

ili podetnika koji nikada nisu

imaii „bliski susret" sa Norto-

nom.
Popravka, zaidta i povradaj

podataka:

Norton Diagnostics— anaii-

zira hardver radunara i pronaia-

zi eventualne kvarove tkonflikte

(omogudava izmene adrese por-

tova, izvodi Bum In, operaciju

znadajnu za servisere radunara,

kada u dugom vremenskom pe-

rodu treba ekspioadsad radu-

narske resurse i proveravati nji-

hov rad)

Norton Disk Doctor— otkri-

vanje i otkianjanje fizidkih i iogi-

dkih gre&ika na hard diskovlma

i disketama

Disk Editor — dita i edituje

sadrzaj hard ili flopi diska.

ukijudujud i one kojima DOS ne

mole da pristupi l/ili ptepozna,

popravija odtedene datoteke i

spasava njihove podatke

Disk 7i»&— skupviiealatki

koje kreiraju butabiinu disketu,

popravljaju Stetu koju poslovi-

dno nanosi DOS-ova komanda

Recover, kotiguju oStedenu di-

sketu i markiraju klastere kao

dobre ili loSe

File Fix — popravka oltede-

nih datoteka sa podacima, sle-

dedih programa: Lotus 1-2-3,

ftymphony. Excel, Quattro Pro,

dBASEi WordPerfect

Rescue — pravi „spasono-

snu" disketu, vainu za sludaj

havarije (sadrll sadrzaj CMOS-a,

partlcione tabele. Boot sektora,

kao i alatke za prvu pomod)

Image — pravi koplju vital-

nih informacija sa dislu (vaznih

za kasniji UnFormat ili UnEra-

se)

INI Tracker — duva kopiju

DOS i Windows INI fajlova, omo-

gudavajudi povratak na bilu koju

od saduvanih konfiguracija (ko-

ristan program za nalu R^akci-

ju, jer svaki das menjaino pode-

Savanja programa)

Smart Can— rezidentni pro-

gram (nekada se Tvt.oErasePro-

tect) koji Stiti od sludajnog ili ne-

smotrenog brisanja i presnima-

vanja fajlova

Unerase— pronalazi 1 obna-

vija obrisane datoteke, dak i one

koje su delimidno prebrisani ili

fragmentirani (unapredeni ekvi-

valentDOS-ove komande Unde-

letd)

Urftbrmat— obnavlja forma-

tirane diskove, kao i one oStede-

ne virusom ili iznenadnim ne-

stankom sttuje (bolji je od DOS-

ovog istoimenog programa, po-

gotovu ako je blagovremeno

startovan/m((gif;

Zaltita:

Disk Monitor — mail TSR
program sa tri funkcije: brani pi-

sanje i brisanje po mediju bez'

dozvole, ispisuje oznaku akti-

vnog diska u gomjem desnom

uglu i parkira glavu hard diska

Diskreet — Sifrira datoteke

prema algoritmu koji je propisa-

la Vlada SAD-a (joS uvek nepro-

bojni DES) i kreira skremblovani

virtuelni disk (NDisk), kojem je

pristup zaStidm Sifrom (toxiira-

nje se vrSi u realnom vremenu i

ne primeduje se usporenje)

Wipe Irjb— fizidki briSe faj-

love, ditave diskove Hi ved for-

malno obrisane podatke tako da

se ovi vile nikako ne mogu po-

vratiti

Ubrzanje radunara:

Calibrate — optimizuje brzi-

nu 1 sigumost hard disla (pro-

grameri kazu, neSto poput redo-

vne kontrole kod lekara)

Speed Disk— optimizuje po-

datake smeltene na hard Oi flo-

pi disku (poboljiava performan-

Norton Utilities 8.0

Sada bogatiji za prave Windows alatke

Popiilamost

Svet kcsnj^fera je sproveo ankeat

populamosti PC Tbols i Norton Utlk-

ties paketa preko PtHidka BBS-a u ko-

jo) je skoro dvosaukn pobedu odneo -

Norm. Evo I statlstldklh reznltata:

Da ii vile vDllte PC Tools flt Norton pro-

grame?

ajVHevoifmtCTocHs • 166

b) Vile voilffi Norton UtUitles 263

n) Ne upotnailjavaffl ni jedan

od nph (netnam PC) 108

Giasaio: 537kotisaika
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se) tako §to smanjuje stepen fra-

gmentaclje (sada je sporiji nego

ikad zahvaljujuci joS viSem ste-

penu sigumosti)

Norton Cache — jedan od

najboljlh programa za keSiranje

dlska pri £itanju i pisanju (bolji i

od DOS-ovog SmartDrivea)

Ostale alatke;

Sledi grupa malih programa

koji rad s raihinarom 6ne la-

kSim, udobnijim 1 prijamljim.

Nabrojademo im samo mogu-

cnosti; povecavanje mogudnosti

batch programa, izmena svih

mogudih sistemskih setovanja

(od velidine kursora do video-

raoda), sortiranje fajlova I dire-

ktorijuma na disku, kopiranje

disketa u jednom prolazu, pro-

mena atrlbuta i datuma nasan-

ka fajlovima, trazenje datoteka

po disku (prema imenu ill poda-

(ima koje sadrze), izmena velifi-

ne fajla, Sampanje, izmena te-

kudeg direktorijuma (duveni

NCD), formatiranje hard diskova

i diskea, sve hardverske i sof-

tverske informacije o sistemu i

cazenje stringa po disku ill u

grupi datoteka.

Windows progami:

Skoro jedino unapredenje

osme vetzije ]e u snazi Windows

programa koje, naiaiost, nismo

sve uspeli da testiramo. Naime,

na insalacionim diskeama se

ni u kom obliku nije nalazila da-

toteka SYME VNTl .DU, bez ko-

je polovina ovih programa ojlbi-

ja ad. Stoga veajemo da smo u

rukama imali bea-verziju.

Norton Disk Doctor i Speed

Disk (u Windows vetziji), prema

^ymantecu, ade u pozadini di-

jagnostiku, popavku, optimiza-

ciju i time obezbeduju

permanenmu zaStito.

fystem Watch prezen-

tia performanse keS

programa i trenumu

zauzetost memorije.

Znadajne su i mali

programi: Fite Compa-

re, INI Tracker, INI Tu-

ner, INI Editor i INI

Advisor, namenjeni

duvanju i kvalitetnoj

izmeni sadrzaja INI fajlova. Isd-

demo „Savetnika" (Advisor) koji

„u rukavu ima objasnjenja” sko-

ro svih gorudih Windows proble-

ma — Norton Ups (podevSi od

brzeg rada progama, preko 32-

bimog pristupa disku, do rada

Windowsa pod OS/2), sa pose-

bnim osvrtom na znadenje svih

INI parametara.

Symantec je otkupio prava za

4DOS, te je snaga ovog okruze-

nja plasirana pod imenom

NDOS, kao moguda zamena za

DOS-OV COMMAND.COM. Kako

je NDOS prida za sebe, nedemo

se zadriavati na njegovim pre-

dnostima.

Na slabijim ma$inama nema
smisla prelaziti na NU 8.0, te

ciljnu grupu predstavljaju samo

bolje opremljeni korisnici. Vetu-

jemo da de sve va§e potrebe bid

podmirene i sa NU 7.0, koji de i

autor ovog prikaza zadriad na

disku.

Ne zaboravite, Norton vam
nede bid od pomodi ako ga naba-

vite suviSe kasno!

htmn OBROVAdKI

1 Cat Disk 7.22

Mociie alatke za katalogizaciju i popunjavanje disketa

O
vaj prikaz nede zapodetl

upimim redima, vezanim

za koSmar koji oslikava

s anje disketa koje pose-

dujete. Svi smo ml (uglavnom)

neutedn; I stodne disketa sa hi-

Ijadama programa driimo neo-

bele^ne, u haotidnim stanju.

Ipak, da li vam se desilo da zna-

te da to-i-to imate na nekt^ od di-

sketa, all ne 1 kq/^? ReSenje je

nadohvat tuke — Cat Disk —
skup aiatkl za popis sadriaja di-

sketa, ali i njihovo opdmaino po-

punjavanje podadma i uklanja-

nje duplikata.

Proces kaOilogiziranja disketa

(ill bilo kojeg drugog medija) vr-

lo je jednostavan. Umetne se di-

sketa i u CatDisku izabere Cata-

log/Re-catalog a disk 1 on de do-

dad sve fajlove sa diskete u ic-

ijenu bazu. Medutim, mnogo su

vainije opcije koje se pritom mo-

gu izabrati. jedini nadln raspo-

znavanja disketa je prema njiho-

voj stvatnoj labeli (imenu). Po-

stoji mogudnost kotiSdenja alia-

sa (drugog, fiktivnog imena iste

diskete) koji se vezuje za odrede-

nu stvamu labelu. To znadi da

ne mozete imad disketu bez

imena i viSe disketa sa isdm

imenom. Redmo, disketu sa

stvamim Imenom SKIS moie-

mo krsdti (alias) kao „Stari tek-

stovi” ill nCrvena BASF" u Cat

Disk bazi.

Svaki medij ponaosob (dakle,

svaku disketu) i svaki fajl na nje-

mu, mozete propradd adekw-

mim opisom. CatDisk prepozna-

je arhivirane fajlove (ZIP, ARJ,

UiA...) 1 moze pri skeniranju da

iSdita njihov sadrzaj i ravnopra-

vno ga uvrsti u bazu (odnosno,

akdvni katalog). Dodamo, u ar-

hivama ptepoznaje .DIZ fajlove

(Shareware standard za kratak

opis arhiviranog programa) i ko-

moze definisad 1 sopstvenu for-

mu izveJtaja. Reditekclja se mo-

ze vrSid na ekran, disk i printer

(podiiano je 1 dvostrano Stam-

panje kao uSteda na papiru).

Znadajan je i program CDISKCFG

u kojem se vrlo detaljno podeSa-

va celokupna konfiguraclja svih

alatki koje su shstavni deo Cat

Disk-a. Katalozi koje kreirate

imaju ekstenziju DAT I svako

njihovo oStedenje nepovratno

dovodi do gubitka infotmacija o

svim datotekama u katalogu.

U paketu sleduje i niz korisnih

alatki:

CATLOOK — pravljenje izve-

Staja (izbor kataloga, sortiranje,

grupe fajlova: ima iste mogu-

dnosd kao i opcije u CATDISK-u,

ali zahteva vrio malo slobodne

memorije)

CATMGR — upravijanje kata-

lozima (kopiranje ili premeSta-

risti ih kao comment (opis). Mo-

ic da dita i same opise koji se ne-

retko nalaze u ovakvim arhiva-

ma ($to nije od neke praktidne

koristi). Znadajno je i prepozna-

vanje komentara uz fajlove koji

postoje kod 4D0S-a (NDOS-a).

Za svaku bitmapiranu sllku u

nekom poznadjem fotmatu(GIF,

PCX...) prepoznade rezoludju I

boje, te po dtfaultu ovaj podatak

uned kao op"is datoteke.

Ponovno katalogiziranje di-

skete ima smisla samo ako je

njen sadrzaj izmenjen nezavisno

od CatDiska (nlsu koriSdene nje-

gove alatke, pa katalog nije

osvezen). Po§to se diskete me-

dusobno tazllkuju samo po labe-

li, ako CatDisk naide na disketu

sa isdm imenom (Sto nije retko)

upozoride korisnika na vreme.

U okviru CATDISK-a (glavnog

programa) nalaze se 1 opcije ko-

jima se vrSi pravljenje izveStaja 1

upita: sortiranje, pretra^ivanje

po nazivu diskete, kljudnoj redi,

fajlovima, sadiiaju athive, tra-

zenje istovemih fajlova, IzveJta-

ji sa llstom fajlova, zauzetim 1

slobodnim prostorom... Korisnik

nje datoteka sa dlska na disk,

koristedi postojede kataloge)

DISKFIIl— opdmaino popu-

njavanje disketa [shell u kojem

se mogu selektovafl fajlovi za

kopiranje/premeStanje; auto-

matskl azurira katalog i prime-

njuje tzv. „backfilling" — ukla-

njanje fajlova sa dlska ako se po-

kaie potrebnim; ne dozvoljava

da se naprave dupiikad fajlova;

po iel\i briSe grupe fajlova)

DUPCLEAN — brisanje Isto-

vemih (dupliciranih) datoteka iz

kataloga i sa samih diskova

lako je video dosta programa

slidne namene, autor ovih redo-

va ostao je i dalje privrzen Cat

Disk-u (Sto mo^da znadi da jo$

nije nalSao na onaj „pravi”).

„Popisivad” sadrzaja disketa

vam je sigumo potreban; ako ra-

dite pod DOS-om, niita vas ne

koSta da i ovaj probate I prihva-

dte. Ako je, pale Windows va5a

meta, nastavite da traiite dalje.

Cat Disk (Shareware verzija)

mo^te slobodno preuzed sa Po-

litika BBS-a, pod nazivom

CDISK722.ZIP (duzina 350 KB).

/van OBROVAdKI
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Brothers Company
Electronic & Computer Technology

BQ eubursfea 13 -Bf Tel. 01 1/454-073, Flax. 444-31-56

386 $X/33 MHz
AMD 386 SX 33 MHz
RAM 2 MB
HD 8S MB, 16 Ml

Flom 5,25', 'Till"

SV8A kirti I MB
Mm* SV6A Miiitir 14*

Miaitiwir kyslfti

Tiitttiiri 102 tiitira, YU "Chlcoiy*

2 iirijiki, i gim* port

nOObod,

386 DX/40 MHz
AMD 386 DX 40 MHz
RAM 4 MB
HD'Mixtir' 120 MB, ISmi

Flippy! 5,25', 3,5", 'Tin"

SVOAkirliiMB
Mill XVGA Miiltir 14*

Mliititfir kieiiti

Tiftitiri 102 tiitiri, YU 'Chiaiiy''

2 firijika, paraFalai i gama pert

1800 bod.

486 DX/83
VLB latal 486 DX 33

-Tjrtfi'laaTii^TtAM 4 MB ,

HD 2j^ im, 15 Mil
J|Hf]6yi-5j:25*,;3,;S7, *Taii"

f'^VfiAia'fta J 'Mfi^
I SVM eafewHaaitar 1

4*

I
Miiitawir^eeiita

^-vlaitaturl ll^tatiafa, YU ‘C klieay*

3000 bod.

HD "NEC" 1 04 Mb
HD "Maxtor" 125 Mb
SVGA Trident 890j

SVGA Cirrus
RAM SIMM 1

Miditower/bi
Superserver k
Kolor monitor
Floppy disk 3 ,

Kolor Scanner AC~2S6K
Fax/modem 960(S'/2400 MNP5

486 DX2/66 MHz
^

"apiai Rii T|i*^*i

Fd8^,25% 3,5*. *Taaa*
' "*'“•**

• [rtl.lM6 YiSA Laial Bya

4j#Mjj«,e«U*H4‘ , .

Miilitawar kaalita

Taatatura 102 taltata. YrO^Wony-

3600 bod.

Vrednost boda vezana je za vrednostTJE?^

Beograd, april 1994.

3^ ^ Doplate



AMIGA SOFTMIX

P
rogram Analyzer ima dve

namene. Prva je edukad-

vna, jer & vas prow^ti

kroz Amigine portove i da-

ti obja$njenja £emu koji pin slu-

zi uz joi dosta usputnih infor-

macija. To 6e naroiito inteceso-

vad one koji se have servisira-

njem ili amacere koji volie da se

igraju lemilicom. Za drug! obi-

fan svet program sluzi za prove-

ravanje raznih komponenata si-

stema, od portova, memorije do

disk drajvova.

Po startovanju se nalazimo u
delu za ispitivanje portova za

d^ojsdk. Pomeranjem sprave

ukljufene u odgovarajufi port

pin koji oznafava signal ce pro-

meniti boju $to je idealno za pro-

veravanje rada palice, posebno

pri ku6tim popravkama. Na pri-

kazanim Semama klikom na ne-

ki pin pojavljuje se prozorfif sa

krackim opisom fta taj pin radi.

Crape pinova koje imaju neSto

zajednifko su prikazane istom

bojom, dok legendu + dodatna

pojaSnjenja dobijate na HELP
ge^t sa^m dole desno.

Rod proveravanja serijskog,

odnosno paralelnog porta susre-

demo se sa gedzedma Run Test

i End Test sa, nadamo se, ja-

snim znafenjima. Naravno, ne-

ma smisla vrSid test ako na
odgovarajufem por-

tu nemate nikakav

prikljufak. Zeleno

obojeni pinovi znafe

konstantan napon
p2V ili 5V) i njihova

ispravnost se prove-

rava stavljanjem po-

sebnog prikljufka u
port zvanog dongle

(neSto sllfno je po-

znato kao hardver-

ska zaStita) pri fe-

mu pinovi idu na
LED diode. Ako je

pin ispravan
(fl.

po-

stoji napon na njemu), dio^ ce

zasveded. Za video port ovo je 1

jedini nafin provere. Kako naba-

yiti dongle? Pitanje je upufeno
pogreSnoj osobi.

Prosefnom korisnlku de naj-

bliie delovati tesdranje memori-

je, drajvova 1 audio sistema.

Ekrani su pregledno uradeni,

sve Sto radite je Run Test, End
Test i interpretacija prona^nog
problema. SVe Sto treba da znate

(a i daleko viSe od toga) dobijate

na HELP ged2et 1 to na relativno

razumljivom engleskom.

OonJa VULOVid

DMSV2.0
Hie best just got jbetter

I

ako je dugi niz godina flop!

disk bio (nazalost) gotovo je-

dini nafin fuvanja podataka,

sveopfta zajednica Amiginih

korisnika trazila je reSenje pro-

blema prevaziiazenja kapaciteta

od 880 K. Rezultat - mail milion

raznih ciunchera, packera, im-

plodeta, arhivera uglavnom

bombastih naslova i sumnjive

vrednosti. Ipak, ne budimo ne-

pravedni. Oni koji su pre^ivell

kao UtA i PcmerPacker postal!

su PRAVI programi i to za primer

dragima. No oni su apsolutno

nemodni u borbi sa podacima

koji ne pristaju na Amigin faji si-

stem kao Sto je velika vedina iga-

ra i demoa. ZaSto bi njih uopfte

neko kompresovao ? Radi tran-

fera na BBS, naravno! Iz slidnih

sitnica se obidno radaju oni ek-

stiakorisni programi, tako da je

za taj zadatak napravijen pro-

gram zvani DMS.

DMS v2.0 napravila je odludu-

Judi korak u pridralivanju DMS-
a gore pomenutim standardima

za kompresiju podataka na Ami-

gi. On to ved i jeste bio na neki

nadin, ali sada je otvotena mo-
gudnost za drastidnu populari-

zaciju i to medu onima kojima

npr. BBC govori vide nego BBS.

Tu posiastlcu duvamo za kraj.

Napomenimo da osnovne kon-

cepte DMS-a mozete pronadi u
opisu vetzije 1.11 u broju 9/92,

dok sada pridamo samo o novim
stvarima.

Prva novost je daieko profesi-

onalniji pristup celom paketu.

Sem nedostatka instalacione

procedure (5to se -jos Mmo sad
mo^ tolerisati), ostatak izgleda

kao komercijaini program a ne

kao shareware. Odmah da kaie-

mo da smo na raspolaganju

imali evaluation verziju koji vi

pogledate, pa ako hodete uplati-

te 30 $ i dobijete punu verziju.

Stoga evaluation ima nekih

je mogudnost istovrer.ienog rada

sa vi$e flop! diskova, ako ostaii

resuisi (CPU i RAM) mogu da
izdtze. Citanje HD disketa i di-

sketa u PC formatu i nije novost,

all neki mo^a ne znajii da DMS
zna i za te pojmove.

Pomenusmo neku poslasticu,

sedate se 7 Posmatiajmo jednu

L/iA arhivu. Ona ka^- takva stoji

beskorisna, sve dok je opet po-

modu LhA ne raspakujete. Ako
samo zelite da raspakujete neki

deo arhive, ili proditate neki spa-

kovani tekst faji, stvati se (vrlo)

komplikuju - rnoHa nema me-
morije, prostora na tisku a opet

sve treba obaviti iz CU linije.

DMS dolazi sa novom idejom;

postavite novi virtuelni disk

DM0: za jednu DMS arhivu, tako

da taj disk predstavlja dekom-

ogranidenja ,ali ostavlja dobar

uUsak o l^litetu paketa. Pose-

bna prida je odlidno uradena do-

kumentacija u AmigaGuide for-

matu.

Verovatno glavna nova stvar

je zavrSen DMSWB, za rad u
Workbench okrazenju. Malo
objainjenje: svi vi pozajete DMS
u obliku programa DMSWin, ali

je DMS zvanidno razvijan kao

CU program i tek sada se upoie-

do sa CU dobija i WB vetzija. Ra-

zlika se odmah oseda. Na pri-

mer, sada su prisutni faji rikve-

steri, OS2 okruzenje. Zanimljiva

presovan disk te arhive. Na pri-

mer, dir DM0; de iz neke arhive

proditati direktorijum diska ko-

ga smo spakovali u nju. Ta vrsta

navigacije po arhivama je vero-

vatno najvaznija stvar koju DO-
pus ne poseduje i ovim se'moze
prevazidi. Stvar je nova, joS ne-

doterana (trenutno je dosta spo-

ra), ali radi, pa i programeri tvr-

de da de se u registrovanoj verzi-

ji ponadati po brzini kao pravi

disk!

Ako vam je i posle ovoga po-

treban zakljudak..

Vulovid Oorde

Digjtal Illusions

Frogpunm obradu stadoiih silka

D
igital Illusions, dodude,

radi i na Amigi 500 sa

1MB, ali samo sa malim

slikama (ditaj vrlo ma-
lim). Program sadrzi dvadeset

sedam raznoraznih efekata po-

dev od onih standardnih za po-

deSavanje osvedjenja, konua-
sta, RGB flltera i rotacije slike u
svim mogudim pravcima tu su i

neki efekd videni u drt^ini pn>-

giamima. kao npr. emboss (re-
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Ijel), motion blur (efekat fotogra-

fije objekta U pokretu), mozaik,

spiral, line art, quake (talasi)...

Osim navedenih efekata

tal Illusions it uraditi i meta-

morfozu, dithering, a bogami i

animaciju. Recimo joS da je mo-

guce vrilti izbor rezolucije kao i

broj boja (radi i u HAM-u), Sto

naravno, direktno zavisi od koji-

fine raspoloiive memorije. Gla-

vna zamerka programu je da se

baS 1 ne ubija kolko je brz, all Sto

je najgore same rutine efekata

su relativno brze dok je nitlna za

izbacivanje slike na ekian oiaj-

no spora (gu5i,gu5i...). Dobro,

dobro, Digital Illusions nije Pho-

toshop, all je stvamo debar (a

kad biste joS znali da je pisan u

Amosu...).

Nebo/ia LAZOVI6

Magic Menu vl .27

Kind of magic?

R
etko koji korisnik Amige

se zadovoljl izgledom

Workbencha koji zatekne

po nabavci. Odmah po in-

staliranju softvera, okuSavaju se

artistiJke sklonosti putem erta-

nja ikona, dizajnerske putem nji-

hovog razmeStaja po ekranu ili

koloristiCke menjanjem palete.

Sve to predivno izgleda prvih par

dana a onda se iz raznoraznih

razioga (kao nedostatak memo-

rije, usporen i totalno neeflka-

san rad) sve vrati na normalu.

Front (klikom na odreden prozor

ga dovodite napred) \AutoPoint

(automatski aktivira prozor is-

pod miSa). Kadavam se svidi ne-

ki Commodity onda ga iskopira-

te u WBStartup direktorijum ta-

ke da se automatski startuje pri

dizanju sistema. Obicno svaki

Commodity nekom kombinaci-

jom tastera (Control -I- Alt -
1- joS

ne§to) poztva poseban deo za

nameStanje dodatnih opeija.

Red bi bio da kona&io prede-

mo i tOiMa^cMenu. On omogu-

Ihiw Workbench 1,645,992 sraptiics ww \ other wtw

ttiiHiar'r

P£tU tKf

T3» Uek
'

Lwlt

Select Contents
Cletn Up

Snipshot
Show

Ali da ne budemo nepravedni,

opiSimo jedan program koji po-

made da u sveopSti look uklopi-

te i menije.

Magic Menu nije baS obiian

program; on je tzv. Commodity.

To su specijalno pisani programi

za vrSenje nekih sitnlh poslova.

SitnihU Hmm! Kako za koga. Na
primer. Commodity koji dolaze

sa WB 3.0 su npr. Screen Blan-

ker (posle duze neaktivnosti

korisnika zacmjuje ekran 1 time

Stedi fosfor monitora), CUckTo-

Cava da sem pull-down tipa me-

nija koje veC dobro znamo zame-

nimo pop-up menijima koji se

pojavljuju na mestu gde se poin-

ter zatekao u trenutku pritiska

na desno dugme. Postoji zatim i

mogu6iost kombinovanja ij. da

koristimo pop-up sem kada se

ved nalazimo u vrhu ekiana. Za

sve dpove menija vaii da mogu
poprimiti dosadajnji izgled ili,

pak, poseban 3d-look. Razlika

je flsto estetske prittxle, bez ika-

kvog degradiranja btzine I si.

Aktiviranje stavki se moie izvr-

Siti na tri naCina: poznatim dria-

njem desnogdugmeta dokle god

ne nademo traienu stavku ili

pakdvema varijaeijama na temu

„Meni stoji a ja levim dugmetom
kliknem na stavku ili na podme-

ni". U radu. Magic Menu se po-

naSa vrlo lepo i nadasve sigur-

no. MoMa jedina njegova mana

je ta §to se program ne moze de-

instalirati, mada za takav postu-

pak nema ni potrebe sem situa-

eija kad je svaki bajt velik kao

kuCa.

Postojao je jedan razlog zbog

koga se autor dvoumio da li da

D
a li ste skoro pogledali u
svoj UBS: direktorijum?

Tamo ste sigumo zatekli

bar neku od sledecih bi-

blioteka; arp, asl, req ili reqtools.

Da li znate namenu ovih biblio-

teka?

Kada je Commodor pravip

Amigu, svojom odlukom da

smesti najvedi deo operativnog

sistema u ROM. ote^o je bitnije

promene operativnog sistema.

Posledice te odluke su vidljive

tek danas kada odredeni proce-

nat softvera ne radi pod novijim

verzijama Kickstarta. Zauzvrat,

stvoren je raj za programere. Sve

mogu6K>sti hanivera su podrza-

ne kroz ftmkdje operativnog si-

stema. Tih par stotina ftmkcija

su smeStene u takozvane sha-

red runtime bibiioteke. Osnovne

biblioteke operativnog sistema

su deo Kickstarta a neke se nala-

ze i u UBS; direktorijumu.

Sa ovakvom podlpgom za pro-

giamiranje kakW iSni pre svega

intuition libtaiy, programer

najviSe vremena utroji na user

interface tj. na komunikaeiju sa

korisnikom. PoSto su programe-

ri vrlo Cesto ograniCeni vremen-

skim rokovima to se odra^va

upravo na sve one prozore za

o^biranje fajlova i sliCne upite.

VeCina njih je jako neljubazna i

neprakti^a. To zahteva od kori-

snika da se stalno priiagodava

koriSCenju svakog novog progra-

ma. Kako ptavazid ovaj pro-

blem?

Pa naravno pomodu gore po-

menutih biblioteka. Na taj naCin

je omogudeno da programer po-

zivom samo jedne ftmkdje u bi-

io kom programskom jeziku po-

opiSe program. Naime, u zagla-

vlju ekrana sa opeijama stoji da

su’autori AZD Soft iz Beograda

!

Svaka Cast ! Autor se ovim pu-

tem izvinjava autorima Sto ne

mofe da na uvid fitaocima po-

dnese potpunu informaeiju o

programu (da li je komercijalni

proizvod, ili freeware) §to je po-

sledica nabavke snadi-se ,sam.

Ovo je ujedno poziv svim doma-

dim programerima da nam do-

stave svoja ostvatenja. 0 svemu

dobijenom, Sto zadovoljava

osnovne kriterijume kvaliteta,

ditadete na ovim stranama.

Donfe VULOVid

zove takozvani file requester iz

koga de korisnik izabrati zeljeni

fajl. Dakle kradi i kvalitemiji pro-

grami na zadovoijstvo i progra-

mera i korisnika.

Prva biblioteka te namene je

duvena Arp library koju koristi

veliki broj PD programa, izmedu

ostalih i Much More i TexEd+.

NeSto kasnije se pojavila dosta

komfomija Req library koja je

kod nas poznata preko Qignus

editora. Konadno je i Commodor
napravio jednu takvu biblioteku

i ona je sastavni deo Workben-

cha 2.0 i novijih verzija. Red je

naravno o Asl library. Medutim

ni jedna od njih nije savrSena pa

je poznati belgijski programer

Niko Fransoa (Nico Francois)

{aniOTPowerPackera i niza pra-

tedih programa) napravio joS je-

dnu i nazvao je Reqtools li-

brary.

Retools library release 2.1

se isporuduje u obliku arhivira-

nog fajla od nekih 300 Kb. Ova

arhiva sadtzi pored same biblio-

teke (u dve veizije za OS 1 .2/3 i

OS 2.0 i viSi) preferences editor

I program RTPatch. Tu se joS na-

lazi obilje dokumentaeije i inclu-

de fajlovi za razne kompajlere.

Reqtools library je besplama za

krajnje korisnike dok programe-

ri koji je koriste u svojim progra-

mima treba da se registruju kao

distributeri za sumu od 25$.

.

Ova biblioteka, pored najdeSde

koriSdenog file requestera, nudi

i upite za fontove, paletu, strin-

gove, brojeve, opSte upite i upite

za izbor rezolucije ekrana. Svi

upiti su trodimenzijalnog izgle-

da u stilu Workbencha 2.0 dak i

p<^ starijim veizijama Workben -

The requester toolkit

F£i|tool$ library release 2.1
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cha. Da biste videli sve mogu-
dnosti biblioteke, predlaiemo

vam da startajete demo program
koji (e vas provesti kroz sve vr-

ste upita uz obilje propratnih ko-

mentara. Neke od mogu6iosci,

poput izbora rezoludje, nisu do-

stupne sa starijim veizijama

operativnog sistema.

Za ot\e korisnike koji nemaju
baJ pteviJe pretenzija prema

zli£itih jezika i kompajlera. Podr-

zani su HSPascal, PCQ Pascal,

Modula 2 Amiga, Modula 2
Sprint, Oberon, SAS C, Manx C,

DiceC i naravno maSinac. Na ve-

dini jezika je dat 1 primer upotre-

be kroz vetziju gore pomenutog
demoa. Autor je dak predvideo

da ReqCools librarymoK da ko-

municira na viSe jezika. To je

ostvareno preko takozvanih ka-

h

programiranju Niko Fransoa

(Nico Fancois) je napisao pro-

gram RTPatch. Namena ovog
programa je da preusmeri sve

pozlve konkurentskih biblioteka

prema Reqtools library. Nakon
scartovanja RTPatcha svi pro-

gram! koji koriste Arp, Req Ui

Asl library pozivade zapravo

Reqtools library. £ak de i duve-

ni Kickstartovi requester!, poput

onogkoji vas obavedtava da di-

sketa nlje u drajvu, biti zamenje-

ni lepSim.

Sto se tide programera, veoma
je lepo Sto je ceo paket jako do-

bro dokumentovan. Najznadaj-

niji su include fajlovi za viSe ta-

taloga, koji u stvari dine ptevode

originalnih poruka na tazne jezi-

ke. Ukoliko napravite verziju ka-

taloga za srpski jezik obavezno
se javite autoru.

Reqtools library treba svaka-

ko imati jer neki veoma korisni

programi odbijaju da rade bez

ove biblioteke. Ako su vam se

dopale mogudnosd i dizajn te-

questera tu je RTPatch. A ako

programirate, koristite Reqtools

library. OlakSadete iivot i sebi i

korisnidma.

Reqtools library se moie nadi

na BBS Politika u fajlu

rqtls21.1ha.

Duimn DINCMRAC

1^1
Logic Works v3.0

O
va tema je retko eksploa-

tisana pa je dobila oreol

kompleksne I samim tim

nepristupadne za Siroko

gradanstvo. Da U to mora biti ta-

ke? Sta se to, u stvari, krije ispod

tako pompeznog naslova?

Lo^dko projektovanje je pro-

ces pravijenja mreie (Seme, ko-

la) Iwja od ulaznih signala „pra-

vl" odreden broj izlaznih signa-

la. Na primer, sabirad je kolo sa

2*n ulaza (dva broja, ss^ sa po

n binamih cifara) i n ulaza koji

predstavijaju rezultat Kolo se

sastoji od dva osnovna tipa mre-

za: kombinacionih i sekvendjal-

nih.

Kombinaciona mre^a je mre^
koja ulazne signale (vrednosti

dh signala su 0 Hi 1) transformi-

Se pomodu Bulovih operaeija I,

lU, NE. Pravila dh operaeija su
deflnisana u Bulovoj algebti a
mogu se lako i interptedrad: lo-

gidko I nekih signala je 1 (akd-

tlmmjuTSJUiui«4a

van signal) ako 1 samo ako su

svi ulazni signal! akdvni. Analo-

gno, lU nekih signala je 0 ako
su svi signal! neakdvni. Logidko

NE signala invertuje njegovu

vrednost (od 0 postaje 1 i obmu-
to). Operacija'lU se obelezava sa

„-F”, I sa dok se za NE na-

dvude taj signal. Iz tehnidkih ra-

zloga mi demo pisad not(signal).

Kombinadone mreie daju sign^
na izlazu „gotovo” trenutno, Ij.

u logidkom projektxrvanju to vte-

me prolaska signala kroz neke
skiopove koje u stvamosd reali-

zuju ta kola zanemarujemo (ka-

ko se ona prave to nas sad ne za-

nima).

Sekvencijalne mreie iziaznu

vrednost formiraju na osnovu
ulaznih vrednosd, ali i nedega

Sto se zove stanje mreie Q. Sle-

dede stanje Q(t+1) zavisi od
prethodnog stanja i ulaza. Sim-

bol Q(t-F 1) moie vas navesd na
ideju da se stanje menja tadno

odreden vremenski interval. To
je tadno, jer postoji klok koji ge-

znog. signala D, 1 to kao
Q(t-F 1)=D. Kod JK FF-a postoje

dro ulaza] i K tiro da ta relad-

ja glasi e(t-H) = J*not(Q) +
not(K)*Q. Na svakom FF-u sa
leve strane nalaze se ulazi (npr.

J 1 K) kao 1 obavezni takt dok se

sa desne strane nalaze izlazl Q i

not(Q). Ulazni signal! cele mre-

ze se preko kombinovane mreie
prenose do ulaza FF-a.

Dobro poznad registri proce-

sora su u bid sekvendjalne mre-

ze. Svaki razred registra (q. je-

dan bit) se duva u jednom FF-u.

Ulaz registra su recimo 32 ula-

zna signala koji predstavijaju

vrednost za upls u registar, kao i

kontrolni signal! koji govote ko-

ju akeiju treba izvrSid. Aktivan
signal LD daje znak da se vre-

dnosd sa ulaza upisuju u regi-

star, signtdi CL tj. ST govote da
svi bitovi registra treba da se po-

stavi na 0 odnosno 1. Jedan ta-

zred registra bi pomodu D FF-a

mogli opisad ovako: Q(t-H)=
LD^-t-CL*0-FST*l Sto moiemo

neriSe impulse neke fiekveneije

koje zovemo takt Kada je signal

takta neaktivan, sekvencijalna

mteia je u stanju mirovanja,

odnosno pamd prethodno sta-

nje. AktMranjem takta stvara-

mo mogudnost za promene sta-

nja i izlaza.

Sekvencijalne mre2e u osnovi

imaju spravicu zvanu Flip-Flop

(FF). Ona predstavlja bazldni

sklop koji vtSi „pamdenje” stanja

i od njega se daljom nadgra-

dnjom ptavi slo2enija, sekvenci-

jalna mreia. ]K i D FF su dva d-

pa koja demo susresd u progra-

mu. D Flip-Flop ima osoMnu da
sledede stanje ne zavisi od piei-

hodnog ved samo od jeuoog ub-

saied kao Q(t-H)=LDtit-FST
gde je X odgovara^dl ulaz (od

ona 32).

Litetatura za dvu oblast se

svodi na jedan naslov: .Zbirka

logidkog projektovanja raduna-

ra” B. Lazida. Ako se zaintetesu-

jete za ovu oblast najbolje je da
pronadete poznanika sa ETF-a.-

Tamo se ovaj kurs dtfl u cHcviiu

predmeta osnovi radunarske te-

hnike (populami ORT) na prwoj

godini a mogu se nabavid 1 skri-

pte iz te oUasd. Moida nefcog

zanima (budude studente 7) da
je ta) ptedrtretjedan nri najUlrfaTi

kao i predmet Arhitektiiia tado-

naia na dtugoj godini kop |e na-

sRvak ORT-a (Izvesoa dva sao-
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dnika imaju najlepie uspomene

na ove ispite).

Logic Works 3.0 dolazi na tri

diskete, jednu viSe od veizije 2.0

i to za verziju pisanu specijaino

za 68030 procesor. Sem toga, ra-

zlika izmedu ove dve vetzije je

minimalna. Po startovanju otvo-

ride se dva prozora: gomji sa

imenom Circuit (eng. kolo) sluzi

da u njemu napravite kolo, dok

donji nazvan Timing ima fun-

kciju prikaza zadanih signala.

Poslednji u nizu menija. Devi-

ces, sluzi za dodavanje kolu no-

vog elementa. Izaberete neki ele-

ment, dovedete ga na pravo me-

sto, left mouse button i ... Hopa
- eno ga u prozoru Circuits! Po-

novimo to nekoliko puta i naSa

Jema ved lidi na neSto.

Povezivanje izvoda (ulaza i

iziaza) elemenata se radi na ta-

ko prost a tako savrien nadin:

kada nemate „prikaden” ni je-

dan element tj. ne vidi se njegov

simbol (to’se postize sa right

mouse button) miS slu2i za pra-

vljenje veza. Kako - pa isto kao

kad crtate liniju u DPaintu.

U spomenutom meniju Devi-

ces mozete videti i koji su sve

elementi na raspolaganju. Ptvo

idu ved poznati AND, NOT, OR i

NOR. U podmeniju birate broj

ulaza tog elementa. Od kombi-

nacionih tu su Jo$ dekoder i

multiplekser (Sta je to - mo^a
drugom prilikom). Od sekvenci-

jalnih elemenata tu su D i JK FF,

i Clock Gen koji generiSe signal

takta. U meniju lnputs!Outputs

pomenimo 1 Probe koji ptedsta-

vlja indikator vrednosti tog si-

gnala.

Recimo da ste otprilike sasta-

vili mre^ ill pak uditali jedan od

vrio dobro uradenih primera. Sa-

da treba da izabrete signaie koje

feiite da posmatrate. U pitanju

je slededa procedura: kliknite na

neku vezu kojom „protide’’ taj si-

gnal i iz menija odaberite Ed-

it/Name. Sada kliknite na mesto

gde Mite da ime tog signala bu-

de nacrtano na iemi pa ga upiSi-

te. Njegovo ime de da se pojavi

na donjem prozoru Timing. Po-

krenite kolo sa Options/Pause 1

uzivajte u prelepom pogledu na

impulse koji promidu ekranom.

Logic Works je program koji

za izvestan krug ijudi ima kultni

status, dok za druge predstavlja

samo ime u piratskom katalogu.

Pnd de mu oprostiti njegove broj-

ne mane kao odajan fajl rikve-

ster ili odstupanje od sveopdteg

Amiga iooka, dok de ih drug! du-

dno posmatrati i sumnjidavo vr-

teti ^avom.
OorcTe VULOVid

“ GIF Machine
GIF konveftor Kofi pn]zakvalitet,alineibfzinu i

P
rogram GIF Machine sluzi

za konvenovanje slika za-

pisanih u GIF (Graphic In-

terchange Format) obliku

u IFF SHAM format PoSto vedi-

na Amigista nema dobro opre-

mljene marine na kojima bi Art

Department Pro uspeSno radio,

Kris Vikura (Chris Wichura) je

pokuSao da svojim GIF Machine-

om to nadoknadi. Pored nama
poznatih kratkih programa koji

se have ovom tematikom (Gifly,

AmGif, FastGIF, TurboGIF, SH-

AMSharp, PPShowd.O, View-

Tec), Cm se prilidno visoko koti-

ra zahvaljujudi kvalitemoj kon-

verziji.

Autor ovog teksta je za samu
konverziju dugo koristio SHAM-
Sharp, koji je imao par bagova.

Ako bi GIF slika bila sa viSe od

16 boja a Sira od 320 (radi se o

slid 640x400 u 256 boja),

SHAMSharp bi uvek prepolovio

Sirinu slike, tako Sto bi preska-

kao svaki drugi piksel. To bi do-

vodilo do gubitka kvaliteta slike,

all bi slika bila u vidijivom delu

ekrana pa ne bi moraia da se

skroluje. Kod GAfovakva slika se

konvertuje u punoj velidini, a pi-

tanje skrola predvideno je siste-

mom 3.0. GiW je u osnovi kond-

piran da uspeSno radi sa sa ve-

dim slikama (recimo 1152x890)

1 mudro koristi memoriju Sto je

upravo ono Sto kod drugih po-

menutih programa nismo mogli

da pronademo. Pomenuli smo i

kvalitemu konverziju. Naime,

CM je stvoren da pruii najboiji

kvalitet koji se mofe izvudi iz sa-

mo 256 ^ja koje GIF pru^.
Kvalitet kako je to svima dobro

poznato, raste na Stem btzine,

pa nl GM nije izuzetak. CM kori-

stiti samo za finalno konverto-

vnje velikih gifova sa viSe od 16

boja u SHAM ili IFF24 iziazni

format Pri konverziji palete u
12-bitnu (4096 boja) se koristi

difuzni Flpyd-Steinbetgov algo-

ritam („Boustrophedonic” pot-

klasa) za korekciju greSaka.

Ovaj algoritam, po redima kolege

GaSida koji se bavi ovim poslovi-

ma na PC-u, spada medu najkva-

litemije.

Da li vam je nekada zasmeta-

lo to Sto su GIF slike koje skine-

te sa BBS-ova uokvirene dreda-

vim borderima koji kvare opSti

utisak o slici? Ovaj problem se

moze reSiti rudnim uklanjanjem

bordera sa slike u nekom pro-

gramu za retuSiranje, all GM nu-

di i malo elegantnije reSenje. Po-

trebno je u komandnoj liniji na-

snima u IFF 24-bitnom formatu

pri demu se automatski iskljudu-

je DITHER jer nije potreban. Ko-

risno ako hodete da slike dalje

obradujete u DPaintu 4.5 ili pre-

bacite u HAMS format (262144

boje), plus, samo konvertovanje

traje mnogo krade. Ako zelite da
CM radi joS brie, onda de vam
opcija NOCOUNT biti od koristi,

jer se njome iskljuduje prikaz tre-

numih operacija koje se inade

prikazuju u CLI prozoru. Kona-

dno za poboIjSanje performansi

vazno je pomenuti i opciju

vestl parametar NOBORDER i

broj od 1 do 1 00 (%) koji pokazu-

je koliko se linija koja se trenu-

mo obraduje moze razlikovati

od boje bordera a da ne bude

uklonjena pri konverziji. Znadi

5to je tolerancija veda, to de se

vedi broj linija za koje se pretpo-

stavlja da predstavijaju border,

izbacid pri konvertovanju. Dve
vaine opcije za konvertovanje

koje vam mogu bid od korisd su

XFUP i YFUP koje se. kako im

ime govori, koriste za flipovanje

(okretanje) slike po X ili Y-osi.

Opcijom DEEP podesidete GM da

umesto u ptepode^ni SHAM,

BUFFSIZE kojom se odreduje

velidina bafera koji se koristi pri

dekomptesiji gifova. Vedi bafer

(reda 30-tak KB) u kombinaciji

sa DEEP i NOCOUNT opcijama

omogudi^ komforan 1 btz rad.

Mogudnost rada samo na no-

vijim sistemima (iznad 1.3) je

vet uobidajena pojava koja ne

zaobilazi ni GIF Machine. Za
komforan rad potrebno vam je

jo§ oko 1 MB slobodne CHIP ili

FAST memorije koja moie biti

podeljena na viSe segmenata, a

da to programu ni najmenje ne

zasmeta.

Nikola STOJANOVid

Super Duper 3.0

A
utor ovog programa je ita-

iijanski programer Seba-

sdano Vigna. Po njegovim

redima, u Sta se i sami mo-
zemo uveriti po startovanju pro-

grama, ovaj program nema niSta

zajednidko sa starijim verzija-

ma. Sve rudne za Impiranje su

ponovo napisane i naravno ceo

proces kopiranja i formadranja

disketa je dosta ubrzan. Na pri-

met sa^ kopiranje sa veriftka-

cijom uzima neSto manje od 100

sekundi dok formadzovanje di-

ska traje manje od 36 sekundi.

Pored brzine omogudena je ko-

munikacija preko Aiexx porta i

uveden je sistem za kompresiju

podataka koji korisd xpk-

NUKE.library. Treba naglasid

da oni srednid koji imaju Amigu
4000 ill bar dodatni HD drive

mogu korisdd njihove mogudno-

sd (formatiranje na 1.44MB). Uz

30 MAJ/94afmMfUUTBU
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program stize nekoliko utillity §to ga izdvaja iz grupe PD pro-

programa i obilno uputstvo za grama koji rade to isto je da je

koriSdenje pa ovde n^mo pisa- njegova duiina 444 bajta i da

ti 0 svim opcijama programa, ali omogudava sclektivno ukljuCi-

vam savetujemo da ga obavezno vanje i Iskljuii^anje klika.

tiiwrtunf 3.1 tamright 9 mi.1W8.m3 itbnti«iu Vitna JS

proiitate jer bez njega necete

modi koristiti sve pogodnosd ko-

je vam nudi ova] program.

Jedan od Utility programa je i

ToggleClick koji vas oslobadja

neugodnog ..kliktanja” drajva

kada u njemu nema diskete. Ono

Jo§ jedan vaJna napomena.

Program radi jedino na sistemi-

ma sa O.S.2.04 ill vi§im tako da

vlasnici Amige 1 .3 nece modi ko-

ristiti prednosti koje nudi ovaj

program.
Mladen MILANOVIC

ReArcV2.08
LaKo reartiivirai^ nestandardnih aitiiva

Z
bog velikog broja arhivera

na Amigi nastao je pro-

blem razliditih standarda

za kompresiju (ZOO, ARC,

ZIP, LZH, PP, APE, ARJ). Uz SVe

duzno poStovanje prema drugim

programima za arhiviranje,

sraatramo da je Lha ipak najlx)-

Iji program ove vrste ^edano po

bizini rada, bogatstvu opcija 1

udinku kompresije. Sysopi, ali i

obidni korisnici koji rade na

obradi arhiva (promeni formata,

brisanju i dodavanju potpisa),

dosta vremena izgube u rudnom

ili-rearhiviranju uz pomod DirO-

pusa.

Program ReArc sluii da sve

arhive koje nisu tretirane pomo-

du Uia (IhS kompresija) raspa-

kuje i ponovo zapakuje u ovaj

format ReoArc pri radu koristi

eksteme arhivere smeStene u C;

direktorijum vaJeg HDD-a (Lha,

UnZip, UnAij, Arc, Zoo, De-

Crunch, Ape).

Verzlja 2.08 donosi nekoliko

pogodnosti u odnoSu na starije.

Sada je ReArc u stanju da na

osnovu hedera prepozna vetziju

lha arhive (-t) i ukoliko je red o

slabijem stepenu kompresije

(manjem od IhS), /fednrde proce-

sirati i takvu Lha arhivu (-f). Ta-

kode, ugradena je opcija za pre-

poznavanje i rearhiviranje po-

werpackovanih fajlova (-p). In-

terne opcije arhivera je mogude

podeSavati samo preko ENV:

promenljivih (5to nije populamo

kod korisnika), a snimanje kon-

figuracije za podriane arhivere

je ostavijeno za narednu vetziju

2.20. Tokom rada ReArc krelra

log file gde se upisuju sve njego-

ve aktivnosti (-1 dir). Imena no-

vostvorenih arhiva se zayrSava-

ju ekstenzijom „.Lha" bez obzira

da li je fajl prvobitno u nazivu

imao ekstehziju (.ZOO, j\RJ de

posuti .LHA dok de powerpack-

ovani fajl bez ekstenzije dobiti

ekstenziju .LHA).

Mogude je podesid i da ReArc

ne presnimava originalne arhive

(-d dir i -k dir), dime se obezbe-

duje sigumosL Ako sve prode

kako treba, onda korisnik i sam

mofc obrisad suviSne arhive.

Dodavanje fajla u sve arhive ko-

je se obraduju takode je podtza-

no (-a file) kao 1 izbacivanje tu-

dih potpisa iz arhiva (-o file).

Nikola STOJANOVld

ll»MWUrERAB MAJ/941

ATARI

PhotoChrome 3.0

P
tvi program koji je doneo vi-

de boja korisnicima Atarija

bio je legendami Spectrum

SI2. Kasnije se pojavio Uni-

Spec, a sada stize program koji

svojim mogudnosdma premaduje i

najsmelija odekivanja -PhotoChro-

me 3.

Program radi na svim ST i STE

radunarima, a korisnici koji imaju

Mega STE treba da spuste takt pro-

cesora na 8 MHz. Sta je zapravo

PhotoChrome? Pre svega, program

za konverzlju slika drugih formata

u jedan od 6 ponudenih oblika.

Mogu se importovati GIF, TGA,

IFF, RAW (iz programa Quick Rcff

Tracing) i RGB formati slika.

PoSto ste odabrali sliku za kon-

vetziju, pojavljuje se meni (prika-

zan na slid 2) u kome treba da

odaberete ciljni format Na raspo-

laganju su vam sledede mogudno-

sti:

1 . Spectram 5 1 2 - klasidan spec-

trum nekompresovani format tj.

512 boja na ekranu sa ogranide-

njem od 42 boje po liniji. Ove slike

kasnije moiete uditavati u sam

Spdctrum i editovati po zelji. Ukoli-

ko Vam to nije potrebno, moiete

dobid i 45 boja po liniji, tj. preuze-

d i boje rezervisane za mouse-po-

intet Ovakve slike se sasvim nor-

malno ponadaju u raznim dide-

show programima, ali se kasnije

ne mogu menjati. Izbor vrdite u po-

dmeniju Legal colours - All colours.

2. Spectrum 4096 - samo za

vlasnite STE-a. Sve je isto kao pod

1, samo je podrzana prodirena pa-

leta.

3. PCS-ST - novi format autora

programa. Slidan Spectrum forma-

tu, ali omogudava prikaz 48 boja

po liniji iz palete od 512.

4. PCS-STE - ved pogadate: u pi-

tanju je isd mod kao prethodni, ali

je paleta 4096 boja.

5. Super HAM - izvladi maksi-

mum iz Vadeg ST-a. Prikazuje

4096 boja na ekranu iz palete od

4096 boja dak i na obidnom ST-u!

Jasno je da ovim dobijate mogu-

cnost da bilo koju sliku sa Amige

konvertujete i ne izgubite nidta na

kvalitetu.

6.

STE PhotoChrome - najlepde

dolazi na kraju. Na STE radunari-

ma omogudava prikaz 19200 boja

iz palete od 32768! Rezultad kon-

verzije u ovom modu su izuzetni.

Cak i true-colour konvertovane sli-

ke izgledaju gotovo identidno origi-

nalu. Ukoliko izaberete mod 5 ili 6

dobicete podmeni Enor free - Fli-

cker free. Ako se odludite za flicker

free i za 60 Hz, flickering se gotovo

nede ni primedivati. Sliku mozete

ostaviti u originalu, ili ubiaziti pre-

laze medu bojama. Ovo podedava-

te u podmeniju Clean - Hatched -

Fractal. Ako je GIF slika veda od

320*200 tadaka, po njenom udita-

vanju mozete izabrati segment

320*200 ili se odluditi za sabijanje

na pomenutu rezoluciju. Po prika-

zu slike, mozete menjati frekvenci-

ju 50-60 Hz (taster „*”), snimiti sti-

ku (taster „S" ili „retum”) ili se

vratiti na osnovni meni sa ..space”.

Uz ovaj Izuzetan program dobi-

jate i parkorisnih programdida: sli-

de-show koji podrzava sve navede-

ne formate plus kompresovani de-

gas format razne konvertore

(Spectrum u GIF, GIF u RAW, itd.)

kao i ono najvaznije: uputstvo ka-

ko da dobijene slike toristite za

programe. Sve ovo dini ovaj pro-

gram zaista izuzetnim.

Aleksandar SKRIPKA
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n 86DX-40MHZ VLB486DX-40MHZ VI.B486DX-SOMNz

RAM 2Mb, 128Kb KE§
^

FD 1.44 Mb \VVll\A
HD 170 Mb 12ms
SVGA 51 2Kb
14“ SVGA MONO MONITOR
MINI TOWER, TASTATURA

RAM 4Mb, 256Kb KE§
FD 1 .2Mb -F 1 .44Mb
HD 250 Mb 12ms
32 bit VL BUS IDE W'*
32 bit VL BUS SVGA 1Mb WDC33
14" SVGA COLOR MONITOR
MINI TOWER, TASTATURA , Ml§

RAM 4Mb, 256Kb KES
FD 1 .2Mb -F 1 .44Mb f\l\U\\
HD 250 Mb 12ms
32 bit VL BUS IDE
32 bit VL BUS SVGA 1 Mb WDC33
14" SVGA COLOR MONITOR
MINI TOWER, TASTATURA, Ml§

CO

HARD DISK 170 Mb 12ms WD,IBM
HARD DISK 250 Mb 12ms WD, CONNER
HARD DISK 340 Mb 12ms WD, CONNER
HARO DISK 420 Mb 12ms WD, CONNER
HARD DISK 540 Mb Sms SCSI, QUANTUM
HARD DISK 1240 Mb 9ms SCSI, QUANTUM
FD 1.2Mb /FD 1.44Mb

440 DEM*
490 DEM
590 DEM
690 DEM
990 DEM

2090 DEM
120/90 DEM

LU

!—

16 bit IDE / 32 bit VL BUS IDE
32 bit VL BUS IDE - 4Mb KE§
32 bit VL BUS SCSI / 128 Kb KE§ SCSI VL BUS MASTER
ETHERNET 16 bit NE 2000
FAX MODEM ROCKWELL - MNP5 HARD.+V42 bis / 14400 BODA
SOUND BLASTER 16bit STEREO, ZVUCNICI,SLU§ALICE, MIC.

50/90 DEM
690 DEM

300/450 DEM
120 DEM

180/ 350 DEM
290 DEM
D

SVGA

SVGA 14''MONITOR 1024x768 MONO / COLOR
SVGA 17"COLOR MONITOR 1280x1024 RAVAN EKRAN LOW RAD.
TRIDENT 512Kb
CIRRUS 5422 - 512Kb / 1 Mb
32 bit VL BUS WESTERN DIGITAL WDC-33 - 1 Mb
32 bit VL BUS S3 - 1Mb

300/650 DEM
2150'DEM

90 DEM
130/170 DEM

190 DEM
290 DEM 1-

LU
-<_>

3
Q-

386 DX-40 MHz, 128Kb KE§
VL BUS 486 DX-40 MHz, 2S6Kb KE§
VL BUS 486 DX-50 MHz, 256Kb KES
VL BUS 486 DX2-66 MHz, 256Kb KeS
VL BUS PENTIUM 60 MHz, 256Kb KES
VL BUS PENTIUM 60 MHz, 512Kb KE§, 64 bit ARHITEKTURA

240 DEM
750 DEM
990 DEM
1090 DEM
1990 DEM
2290 DEM

LU LASER HP IV L 300x300
LASER HP IV 600x600 / RAM 4Mb
A4 EPSON LQ 1 00 / LQ 570 - 24 PI N

A

A3 EPSON FX1170/LQ1070-24 PINA

1850 DEM
3350/400 DEM
580 / 880 DEM

1190/1290 DEM LU
0
1

MEMORIJE SIMM 1Mb /4Mb
MATEMATidKI KOPROCESOR 387DX-40MHZ
CD ROM - DOUBLE SPEED
PROFESIONALNA TASTATURA / ALPS SA KLIKOM
Ml§ - MICROSOFT KOMPATIBILAN
STREAMER CONNER 250 Mb SATRAKOM
SKANER GENIUS GS 4500A - 400 DPI

80 / 340 DEM
100 DEM
450 DEM

70 /1 00 DEM
40 DEM

490 DEM
250 DEM

Q.
VLI3486DX2-66MHZ VLBPENTIUM60MHZ -VLB PENTIUM eOMiz

RAM 4Mb, 256Kb KE§
FD1.2Mb+1.44Mb
HD 250 Mb 12ms
32bitVLBUS IDE v'*
32bit VL BUS SVGA 1 Mb WDC33
14" SVGA COLOR MONITOR
MINI TOWER, TASTATURA, Ml§

RAM 4Mb, 256Kb KE§
f.

FD1.2Mb+1.44Mb
HD 250 Mb 12ms
32bitVLBUSIDE
32bit VL BUS SVGA 1 Mb WDC33
14- SVGA COLOR MONITOR
MINI TOWER, TASTATURA, Ml§

RAM 8Mb-64 bit, 512Kb KES
FD 1.2 Mb-Fl.44 Mb .

HD 250 Mb 1 2ms
32bitVLBUSIDE
32bit VL BUS SVGA 1Mb WDC33
14" SVGA COLOR MONITOR
MINI TOWER, TASTATURA, MIS

ISPORUKA ODMAH GARANCIJA 12 1VIESECI

ZIRO RACUN: 40815-601-7-64787

TEL: 011/332-607

FAX: 011/345-126

RADNO VREME 9h-17h

11000 BEOGRAD
Kosovska 32, I sprat

MAJ 94.



KOMPJUTERSKE VODE

Rezervisano za nepliva£e (2)

roSli put smo konstatovali da same na-

P
Jmudriji medu naSim fitaocima znaju

da Je sve ovo o £emu piSemo iisto la-

paranje, jer je opJtepoznata iinjenica

da u tele^orlma i kompjuterlma ilve

mall ljudi koji, u stvarl, prave sllku 1

pomeraju oblike Tetrisa...

Od broja malih IJudi zavisi i kvalitet slike na

monitoru. Ina£e, ako biste medu malim Ijudi-

ma sproveli anketu o nacionalnoj pripadnosti,

Sto je jedna od modemih tekovina naSeg vre-

mena i podnebija, svi mail ljudi bi se listom

izjasnlli kao pikselt. Piksel je, ozbiljno, najma-

nja tadka kompjuterske slike, dakle osnovna je-

dinlca. Broj piksela po horizontal! I verdkali

monitora odreduje rezolueiju slike, odnosno

monitora. Nekoliko varljand je uobiilajeno -

320 X 200, 640 X 400, 640 X 480, 800 X 600...

da ne idemo u Jirtnu. Sad se verovatno pitate

kako u jedan monitor, gde stane 320 x 200 pi-

ksela, rnoHe da stane i 800 x 600 piksela? Pa

zgusnu se, kao Ito je to umeo da ka2e pokojni

Zoran Radmllovif.

Graficka kattica

Za .zguJnjavanje" piksela, odnosno sve op-

eiacije vezane za prikaz slike na ekianu,

zaduiien je giafifki adapter, populamije poznat

Vaogrqftdka kartica. GraHilka kartica nalazi

se u kudStu i u najvedem broju sluCajeva

priklju&na je na matiSnu plofti (motherboard)

0 kojoj smo pisali proSli put.

Pored rezolueije, druga vaiSna stvar o kojoj se

gtaRCka kartica brine jesu boje. Za razliku od

nekada vrio populamih kudnih kompjutera ZX
Spectruma i Commodorea 64. koji su Imali Rk-

sno definisanih 8 odnosno 16 boja, Amiga,

Atari ill PC u stanju su da na ekranu prikaiu

daleko vedi broj boja. Medutim, u zavisnosd od

performansi kompjutera (u sludaju PC-a, u za-

visnosti od vrste grafidke kartice) broj boja ko-

je mogu bid istovremeno prikazane na ekranu

je ograniden. Tako se moKe desid da, od mogu-
dih Sezdesetak boja, na ekranu u Istom trenu-

tku bude prikazano samo dedrl ili Sesnaest.

Skup mogudih boja koje kompjuter moie da

prikaHe na ekranu naziva se paleta, te se desto

mole dud fraza: „prikazuje 16 iz palete od 256

boja".

Herkul protiv CGA
Zahvaljujudi mudiim Ijudima u belim man-

tilima, tokom godina povedavaie su se

mogudnosd grafidkih kardca, te su se odredeni

standard! nametali u lirokoj upotrebl.

Prisetidemo se najznadajnijih i najkorildenijih

grafidkih kardca, premda se skoro ni jedna od

njih vi§e ne mole smatrati mudrim iztorom.

Na po&tku moramo spomenud CCA (Color

Graphic Adapter) kardcu koju je razvila Rrma
„1BM". Ovaj standard omogudava rezolueiju od

640 X 200 piksela, a maksimalni domet po pi-

tanju kolora jeste paleta od 16 flksnih boja, iz

koje se na ekranu mole istovremeno prikazad

^ega 4 boje, all sve

toutezMuciji320x

200 tad^.
Slededa je /fcr-

cules kardca, ne-

kada vrlo popular-

na na naiim pro-

storima. Njena re-

zolucija je „fiapan-

tnih" 720 X 348 pi-

ksela, ali glavni ne-

dostatak jeste ne-

mogudnost rada sa

bojama. Dakle, prl-

jtaz na ekianu je

monohromatski, o

demu demo pridad

par redova niie.

Inade, Hercules je

prva kardca koju

nije proizvela Rrma
„1BM”, ali se i po-

red toga nametnu-

la kao standard.

Firma ^Hercules”

iskopirala je perfor-

manse ,IBM"-ove

MDA (Monochrome
Display Adapter)

kartice, maldicc ih

poboljlala i kori-

snicima kompjute-

ra utrapila svoj pro-

izvod za manje pa-

re nego „1BM".

Potom sledifGA

(Enhanced Graphic

Adapter) standard

(opet u produkeiji

„lBM"-a) koji podr-

lava srrfnju rezo-

lueiju - 640 X 350
piksela. $to se boje

tide, mogud je isto-

vremeni prikaz 16

boja iz palete od

64. EGA kartica

mole da radi u CGA
relimu, te tako

obezbeduje neo-

phodnu softversku

kompadbilnosL

Inatruktor pllvan/a NENAD VASOVid

Ako uspeSno

pUvate

kompjuterskiittl

vodama, onda
^

jeovarubrika

zavas

najobicniji ^
plicak,te

ffloKtemime

duko^lutati

dalje.

Medutim, ako

imate

poznanitekoji

vasstalno

zapidkujuo
|

etementarnim

stvarima Iz

sveta

o^rubtikaje

kaostvorena

zanjih

padtet same grafldke kartice ogtanldava broj

boja za odredenu rezoludju. Konkretno, kod
VGA standarda je navedenih 256 boja mogude
vided samo u rezoludjl 320 x 200 piksela, a
svega 16 boja dozvoijeno je u rezoiudji 640 x
480 tadaka.

Nakon VGA standarda dolazi do rusvaja u
proizvodnji grafidkih kartica. Oklevanje firme

„1BM" da se ozbiijnije pozabavi usavrlavanjem

VGA standarda nagnala je mnoStvo ostalih fir-

mi da nezavisno jedna od druge proizvode sop-

stvene grafidke kartice. Kako je svaki mudar do-

vek u belom mandiu imao svoje vi^enje grafi-

dke kartice koja de bid bolja od VGA, ubtzo se

vile nije znalo nl ko pije ni ko plada u simpaj-

dnoj PC kafani.

To je, naravno, stvaralo ogromne probleme

proizvflidadima softvera, koji (nemajudi konta-

kte sa vidovnjadkom skupinom .Ramovid") nl-

su mogli da prave programe koji de sigumo ra-

ditl sa svakom grafidkom kardcom, Sto je bio

sludaj sa ranijim standardima. SVGA (Super

VGA) kartica, kako su invendvno nazvali novi

proizvod, imala je tako sve preduslove da po-

stane glavni kamen spodcan^ u kompjuterskoj

industriji.

Naravno, na scenu su stupili jo§ mudriji lju-

di u skuplm odelima koji su potplsali primirje i,

Sto je za nas krajnje nesvakidaSnje, poStovali

ga. Primirje su zaprfadli udruiivanjem u VE-

SA, Sto znadi Video Electronics Stan^rd Asso-

ciation. Da ne bude zabune, VESA nije naztv

grafldke kartice, ved standarda (donetog od

strane istoimene asoeijaeije) koji mora poSto-

vati svaki proizvodad SVGA kartice leljan zgr-

tanja para na kompjuterskom trliStu.

VGA 1 problem!

„VGA nas je

odrlala, njojzi hva-

la", popularan je

slogan medu kompjutersklm korisnicima. VGA
(Video Graphics Array) kartica predstavija na-

jraSireniji savremeni standard. To nije ni dudno

s obzirom da radi u rezoluciji 640 x 480 pik-

sela, a podrlava i sve prethodne, nile stan-

darde. Uz to, mc^d je istovremeni prikaz 256
boja iz palete od 262144 .fabridki odredene"

boje (262144 = 256 * 1024). Memorijski ka-

..Izistinski kolor”

Vile nego kod prethodnih standarda. kod
SVGA je memorijski kapacitet same grafidke

kartice postao jedan od bitnih faktora za odre-

divanje odnosa rezolueija/broj boja. RAM me-
morija grafidke kartice (to je ono sa fiokama iz

prollog nastavka) mole bid 500 KB (populami-

je redeno „pola mega"), 1 MB, 2 ili vile MB. Na-

juobidajenija kod nas je SVGA kartica sa 1 MB,
dije su mogudnosd sledede:

• 640,x 480 piksela sa 16,7 miliona boja -

tadnije, 16 777 216 ili'2“. Ovih lesnaest i ku-

sur miliona boja zovu se jol iTrue Color i u sta-

nju su da savrieno realno reprodukuju prizor iz

MAJ/941
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svakodnevnjg iivota. Na digltali-

zovanoj fotrgrafiji u Trae Coloru

ima 1 viSe n )ansi nego Sto Ijudsko

oko moie da razlikuje.

• 800 X 600 sa 65536
fiksnih boja. Ovih Seset'iljadarki

boja naziva se JoS i HiColor, a obe-

leiava se i sa 64K (64 • 1024 =
65536).

• 1024 X 768 piksela sa 256

boja iz True Color palete.

Kada promolite nos ispod kau&i

gde ste se zavukli uplaSent ovim

silnim brojkama, uz malo koncen-

tracije lako &te spoznati razHke

izmedu ove ui kombinacije. Nije to

take straSno, StaviSe jednostavno

je: manja rezolucija (krzavija sli-

ka) - viJe boja (SljaSti kolor). A ako

vam se fini da ovde Ima puno du-

gaCkih brojeva, uzmlte samo neke

naJe novianice Iz proSle godine;

brzo nas je Super deka navikao na

male cifre.

Monicori

Rezultati nesebiiJnog I samopre-

gomog rada graflfxe kartlce na-

jbolje se vide na mtmltoru. Svaki

od pomenutih standarda odnosi

se i na grafidku kart.cu I na moni-

tor. Naravno, najlogii'nije je imati i

monitor I graficlku karticu istog

standarda. Ako iz bllo kog razloga

imate zelju da pravite koktel mon-
itor/kartlca, mpgude kombinacije

su zaista vrlo raznovrsne, ali i za-

ista vrlo nepreporuajive (a da i ne

spominjemo da su zaista vrlo

nepotrebne).

Pre svega. moramo objasniti za-

ito PC kompjuteri tiaie zasebne

monitore, a ne mogu se prikljuati

na vaS kudni TV prijemnik Tehno-

logija prikazivanja kompjuterske

slike u razliditim grafiaum reiimi-

ma rada podrazumeva iziazni ure-

daj koji je u stanju da na najefika-

sniji nafln prikazuje takve prome-

ne. Kvalitet slike na monitoru ne-

uporedivo je boljl nego Sto bi mo-
gao biti na televizoru.

Ku6il kompjuteri, kao Sto su

Amiga Hi Atari, mogu se uz pomod
ukozvanog TV-modulatora pri-

kljufiti na televizor. Medubm, po-

dimo od toga da najvedi broj koti-

snika ovih kompjuteta vteme pto-

vodi u napucavanju malUi zelenih

napasti iz svemira, za Sta je dovo-

Ijan kvalitet slike koji pruHa TV pri-

jemnUc. Zadm, tu je i odnos cena.

Amiga i Atari namenjeni su, pne-

ma prvobitnoj zamisli, daleko Si-

rem krugu korisnika nego ito je to

planirano sa PC kompjuterima.

Stoga je ovim modelima trebalo

skinud cenu Sto je mogude vi$e, pa

je kotiidenje postojedeg kudnogTV
prijeirmika bilo vrlo zahvalna

stavka. PC kompjuteri su oduvek

bfli amUciozno forsirani za tzf.

•profesionalni rad~, odnosno po-
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sao koji doposi profit, pa je samim
dm i cena monitora mogla bid sa-

svim prihvadjiv deo konadnog

obraduna. Premda postoje i odgo-

varajudi hardverski uredaji koji

omoguduju prikaz slUte sa PC-a na
televizoru, nije preporudljivo saka-

dd maiinu od par hiljada DEM ta-

kvim eksperimendma.

£ipkani monitori

Ako je monitor za PC kompjuter

tolUto neophodan, red je da onda

naglasimo kako postoje monohro-

matski i kolor monitori. Afo/toAnv

matski (Hercules) monitori

prikazuju sliku kombinovanjem

jedne boje sa cmom. Klasidna, svi-

ma poznata kombinacija, jeste

crno-bela. Medudm, u Sirokoj

upotrebi su joS i amber (dilibar ni-

jansa iuxe) i zelena boja. Takode

postoje i monohromatski VGA
monitori koji mogu da prikaiu do

osam nijansi sive.

Kad se u toku rada na kompju-

teru desi da slika neprijatno trepe-

ri, ne treba da se panidno uplaSite

za svoj vid. Hi pomislite da je ko-

mpjuter na izdisaju. Red je o tako-

zvanom Interlace nadinu prlkaza

slUte. Naime, slika se na tompju-

terskom monitoru iscrtava tadku

po tadku horizontalno ceo red, za-

dm slededi red i sve tako do dna
slike. Medudm, kod viSih rezoluci-

ja (1024 X 768 tadaka) potrebna je

sloiSenija elektronika u monitoru

koja de se izborid sa velikim bro-

jem tadaka kojAreba prikazad. Da
bi smanjili troSkove komponend,

proizvodadi monitora pribegavaju

pomenutom interlejs Stosu. Redo-

vi se ne iscrtavaju jedan za dru-

gim, ved svaki drugi: prvo se iSCT-

taju svl pami redovi, koji dine je-

dnu polusliku, a zadm svi nepami
redovi koji dine drugu poluslHtu.

Ovo je, inade, I nadin stvaranja sli-

ke u TV prijemniku. Treperenje ko-

je se pojavljuje na ekranu monito-

ra nastaje zbog toga Sto je iscrta-

vanje slike i dalje dovoijno sporo

da ljudsko oko to primed. Za po-

trebe rada u visokoj rezoluciji kon-

struisani su zato takozvard non-
Interlace monitori, koji sliku isa-

tavaju regulamim putem, dakle

svaki ted jedan za drugim. Nara-

vno, takav monitor je i skuplji, jer

mora imad sve elektronske kom-
ponente na kojima $tede proizvo-

dadi interlejs monitora.

Ako ste se skoro vozHi autobu-

som, primetUi ste da su udestali

prepadi ridiovana, kao i to da na-

padaju u jadma. Ridiovana ima i

u kompjuterima, zovu se kontrble-

ri i udaraju dvrge svim dipovima

koji pokuiaju da rade bilo Sta neo-

viaS&no. AJi, o tome u slededem

broju... ©

1. Promenom
graficke kartl-

ce moiete
znatno da
ubrzate aval

kompjuter.

Grafidko

okruienje

(Windows)
u kome ra-

de svl novl-

jl programi ve-

oma je osetijivo na br-

zlnu grafidke kartlce.

2. Evo cetirl tipidna

primerka. Levo je Local
Bus kartica (ako Imate

VLB plo6u); gore desno
je ^obltna” VGA

karta za ISA Bus;
dole desno je 6u-

venl Herkules ko-

ga verovatno me-
njate - najiakie se

prepoznaje po doda-
tnom paralelnom
portu; u sredinl je

pravl dinosaurus - ma-
tora CGA kartica kojom
je Gaia spallo svoju pr-

vu AT plo6u.

4. Za zamenu grafidke kartlce neopho-
dno je Imati nekollko stvarl: prirudnik I

diskete sa (neophodnim) propratnim
softverom dobljate od prodavca prlll-

kom kupovine; zvezdasti Srafciger I pin-

cetu nabavidete I saml. Dezodorans
„Mallzla’' nije obavezan all pomaie po-
sle ^spaljlvanja’ kartlce zbog loie manl-
pulaclje Istom.

3. Svako
karticl odgovan
I drugi monitor

Okrugll 6lni

moie da pove
ie CG» kartIcL

IBM PCjunlon
na televizor (sa

mo u Amend)
Hercules I EG/
povezuju se 9

pinskim ,D” ko
nektorom, i

VGA kartlce ko
riste ,D” kone
ktor sa 15 pino
va (u tri reda)

Na slid St

jasno vidl dt

proizvodadi ite'

de dak I na ne-

potrebnlm

pinovima.

IMiU/94a^Pl,/VTEIul
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5. Kartfca se
blagim I ravno-

memlm pritl-

skom ubacuje
u Slobodan
ISA slot. Za
ovu operacllu

nlje potrebno
vaditl matidnu
plo6u (mother-

board) Iz ko-

mpjutera.

8. Ako iellte viSe rezoluclje I ve6l

brof boja moiete da povedate me-
morlju na VGA karticama koje Ima-

ju takvu mogudnost. MemorIJskI

ilpovi se Installraju u predvidena

podnoija. Obratite

painju

na kara-

kterlstl-

6ne zare-

ze na
gornjol

povrilnl

6lpa, kojl

odreduju
pravlinu

stranu na
koju 6lp tre

ba da bade
okrenut.

7. VLB kartica je speclfl-

6na po tome Sto Ima
dodatnl kone-

ktor po kome se

VLB slot I razllku-

]e od ISA slots.

Ta] dodatnl kone-

ktor Ima mnogo
vISe kontakata pa
se mote desitl da
naldete na malo ve-

61 otpor prillkom In-

stalaclje. To ne tre-

ba da vas brine. 10. Ako zamenjufete

monohromatsku kar-

6. Grafidka kartica mora da se In-

stallra u prvi slot kod nekih matl-

6nlh plo6a. Druge plo6e, opet, ne
prave pitanje kojl je slot posredi

all ako kompjuter ne rad! kako
treba pokuiajte da prebacite

karticu u prvI slot.

11. Instalacija grafidke kar-

tlce zavriava se njenim prl-

6vri6avanjem za kuclite

kompjutera. KHIIca

ovaj put nema jer „de-

dlna’ sestra joS nlje

magistrirala (tek je dl-

plomlrala u proSlom
nastavku). Nagradno
pitanje je: ko je deda I

kollko Ima godina?

tu kolornom kartl-

com pogledajte da II

se na matidnoj plo6l

nalazi prespojnik

(diamper) kojl

odreduje reilm ra-

da. Ako je bio po-

deSen na .mono”,
prebacite ga na
„color’’. Ako na matl-

6noj plod! nema
diampera onda
se reilm rada

odreduje sof-

tverskl, podeSa-
vanjem u „Setu-

pu” kompjutera.

9. dipovi se, slldno karticama,

blagim pritlskom paica (kao

prillkom potpisivanja) utlskuju u

leilSta. Kolegl

kojl pokuSa davam
pomogne 6ekl6em treba

iestoko uzvratitl Is'lm.
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Pisanje uz pomoc ra£unara (3)

Pretpisanje: vizualizacija i analiza
Pretpisanje ne mora uvek poceti recima. Sledeca grupa metoda se zasniva na grafickom prikazu ideja

PISe DU$KO SAVI6

S
koro svaki rafunar ima
neku vistu programa

za crtanje, &sto i po ne-

koliko raznih vrsta. Na-

ravno, moiete crtati i

rakom, na papiru, all

crtez na rafunaru kasnije moze
postati sastavni dec vaieg doku-

menta.

Gniplsanje. Startujte grafidki

program. U centar ekrana ucrtaj-

te balon i upisite kljudnu red za

vaSu temu. Srodne ideje i asoci-

jacije napi$ite u manjim baloni-

ma. Onda ih spojice linijama, da
se jasno vidi tok ideja. Svaki ma-
nji balon moze postad sredlSte

sopstvene mreiie asocljacija.

Ovakvo grupisanje se narodito

dopada vizuelnim tipovima.

Grupe asocljacija oko manjih ba-

lona pomazu da se generiSu de-

talji.

Dijagrami. Neki autori,' naro-

dito u tehnidkim disciplinaraa,

vole da podnu sa dijagramima,

grafovima, skicama, histogra-

mima ili nekom drugom vrstom

ilustracija. Tekst onda objaSnja-

va §ta ilustracija znadi.

Ovakav pristup je narodito po-

godan za. Ijude koji razmiSljaju

vizuelno a plaSe se da podnu sa

pisanjem. Ilustracija sluzi kao
konkretan i objektivan vodid ko-

jeg treba opisad - a tekst se ge-

neriSe sam od sebe. Pisci tehnl-

dkih sadrzaja nalaze da im je ovo
najpogodniji nadin rada. ali ta-

kode ima smisla i za kreativno

pisanje (romani, dianci opSte sa-.

drzine i si.)

Stabla. Crtezi u obliku stabla,

kao na primer organizaciona i

porodidna stabla su mnogo sre-

deniji i formalniji od obidnih gru-

pa. Stabla predstavljaju hijerar-

hiju koja pokazuje kako se tema
mo2e razbid na manje delove.

Stvaranje stabla podinje najJirim

pogledom na temu; to je glavna

ideja, problem koji treba reSiti,

deo koji treba opisad ili analizi-

rad. Tu najSiru kategoriju treba

razbid na nekoliko komponenti,

a onda svaku tu komponentu na
jo5 nekoliko. Proces se zavrSava

kada je svaki deo podrobno iza-

nallziran.

Stabla su pogodna za analizu

i deobu teme na manje cellne,

kao i za uspostavijanje logidke

hijerarhije. Krajnji delovi stabla

daju pristup detaijima koji se

mogu upotrebid kao potpora

glavnoj ideji. Stabla se koriste u
spisateljskim projekdma koji za-

htevaju analitidko razmiSljanje i

organizovano reSava’nje proble-

ma.

Analiza

Analiza je skup verbalnih me-
toda za podelu teme na manje
celine.

Strategije pisanja. Ukucajte

nazive raznih strategija za pisa-

nje: definisanje, primeri, uzroci,

rezultad i posledice, klasifikaci-

Ja, proces, poredenje i kontrasti,

problem!, reSenja. Istaknite ove

naslove, po jedan u redu i ra-

zmotrite temu sa svakog od tih

aspekata. Odgovorite na pitanja:

Sta treba deflnisati? Koje prime-

re pruiiti? Sta se moie uporedi-

ti? Koje su analogije aktuelne?

Koji su uzroci a Sta su posledice?

Kako moiemo prikazati korake

nekog procesa? U demu je pro-

blem? Sta je mogucno reSenje?

Naravno, nede svaka strategi-

ja Imad smisla za

svaku temu. Ipak,

prednost ovog meto-

da je Sto generiSe ide-

je i ilustrativni mate-

rijal. Ove strategije su

vrlo znadajne i u je-

dnom kasnijem na-

stavku demo se pose-

bno bavid njima.

Tabela poredenja

i kontrasta. Ako te-

ma sadtii mnogo po-

PoiudSite potite6«iri jstoverene fjrinj&iike

zaprogramirar^, autoraOuSka SavkSa-

1) Turbo Pascal - naredbe 1 objekti.

ra240,B5

2} Turbo Pascal 6.0 - turbovizija i graStas

strana 240: AS

3) UvDd u cbjektno programiranje, slra-

na'230,-B5;

Cena: 15 clinara po jarimerku. Poitfffte,

ograniden bfoj primerakal

PC Program, p.q.,tetefon; 01:1/463-296
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redenja 1 kontrasta, ima smisla

napravid posebnu, formalnu ta-

belu. Ona sadrzi tri stupca. Prvi

je: „kategorije”, drugi: „teza",

tredi: „antiteza”. U ptvom stu-

pcu se konstatuje neto opSta ka-

tegorija npr. efikasnost, kread-

vnost, pravda itd. U drugom I

tredem su kontrasd. Na primer,

ako se govori o efikasnosd pisa-

nja na radunaru i bez, onda u
drugi stubac mozemo. upisati

„manje vremena se troSi na ku-

canje; viSe na sastavljanje; mo-
gude duJe odrlati paznju", dok u
tredi stubac upisujemo kontrast:

„sporo se kuca zbog mehanidke
tastature: sad i sad odiaze samo
na prekucavanje; greSke ostaju

ili se prave nove; frustracija".

Tehnidki, tabelu mozemo na-

praviti pomodu grafidkog pro-

grama, unaskrsnih tabela, ali

najbolje je ako procesor redi di-

rektno p^rzava tabele.

Ovaj metod generiJe veliku

kolidinu materijala 1 omogudava
poredenje tadku po tadku, pojam

po pojam. Takode sugeriSe I op-

Stu Semu teksta, pa dak i pojedi-

nih pasusa. Tabelu je mogude
popunjavad 1 vertikaino (prvo

ceo stubac 0 pisanju na raduna-

ru, a onda 0 pisanju pisadom

maSinom) i horizontalno - kate-

goriju po kategoriju.

Profil publike. Pre pisanja,

zapitajte se sledede: kada bi se

ovo zianidno izdalo ili distribui-

talo, ko bi to dltao? (JapiSite za

koga piSete uz pomod odgovora
na siededa (ili neka slidna) pita-

nja: Koliko Ijudi de to ditad? Za-

$to su oni zainteresovani da to

proditaju? Imaju li oni posebne
stavove, verovanja, predrasude?

Da 11 su ti stavovi slidni ili razll-

did u odnosu na moje? Koji je

dmStveni, ekonomski, politidki i

kultumi status moje budude pu-

blike? Da li de taj status nekako
udcad na prihvatanje ill odbija-

nje mog teksta? 6ta oni znaju 0
mojoj temi? Da li je njihov auto-

ritet viSeg, istog III manjeg nivoa

u odnosu na moj?

PokuSajte da vizuelno zami-
sllte vaie ditaoce 1 da ih na sva-

ki nadin $to bolje upoznate. £ak

i kada znate da pllete npr. semi-

narski rad za samo jednu osobu,

profesora (ili asistenta), zamisli-

te da je ta osoba protodp svih

drugih koje interesuje v^a te-

ma.

Ovaj metod treba primenjivati

Zajedno sa drugim metodima
pretpisanja. On osigurava da pi-

Sete za realne Ijude. Sve 5to nije

disto akademska vezba, mora
imati tadno deflnisanu publiku.

To je od presudnog znadaja za
objavljivanje. Ni jedan izdavad ili

urednik nede razmotriti tekst

Publitca za knjiga

„Posk>vna lena I ode-
•• vanje”

- iSene Izmedu 22 1 55 godina
- Zaposlene ili one koje fcle da
sezaposle

-DosadariisubOekod
kon^ianta za modu
Brinu.0 svom Izgledu 1 stflu

- Imaju dcvoljno novca za
ode&

- NeSto vedznaju o ovoroe, all

iele vi$e 1 uz toda ih nelu>

ohtabiuje

- 2ele koriciznu, dobro

napisanu inlbrmaefiu

- VerovBtno imaju fetoltet

- Ne ide da tm sedde teikdje,

osedaju da U trebcdo da znaju

; kakodase obukuja mogu
bitiosetiSve

Prom publlko

ako se ne zna ko to treba da pla-

ti da bi proditao.

Deklarlsanje dija. Jezgrovito

napiSite Sta je vaS cilj. Na primer,

polite ovako: „U ovom tekstu

hodu da...” Pripomognite se sle-

dedim pitanjima: Sta tadno ielim

da ptenesem svojim ditaocima?

ZaSto iellm baS to? Kako du to

izvesti? Kakav utisak. ielim da
ostavim? Ko su ditaoci (videti

prethodno napisani profil publi-

ke)? Kakav treba da bude opSti

ton i prilaz u ovom tekstu?

Odgovori na ova i slidna pita-

nja treba da budu detaijni i kon-

kretni. Ako nlsu, eto konluzije 1

u vaSoj i u ditaodevoj glavi.

Ovaj metod treba koristiti Za-

jedno sa drugim metodima pte-
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tpisanja. Glavna prednost mu je

5to precizira miSlJenje i daje vam
op5ti pregled o celom tekstu. De-

klarisani cilj £esto pomade i u
definisanju ^avne teze i/ili ideje

teksta, iako se tu ne moie uvek

stavid znak jednakosd.

Mnogi autori ne mogu taCno

da deklarisu cilj dokumenta dok

se faze pretpisanja, razmiSljanja

i istraiivanja sasvim ne dovrSe.

Hi se postavijeni ciijevi menjaju i

uskiaduju sa opStim porastom .

uvida u ceiu materiju o kojo] se

pi5e. U ovoj seriji de zato joS bid

redi o odnosu teme, pubiike i ci-

ija teksta.

Opsti pogled na
pretpisanje

Postoje i drugi programi i me-

todi koji se mogu korisdd u fazi

pretpisanja: baze podataka,

unakrsne tabeie, pristup BBS-

ovima i interaktivnima bazama

podataka, programi za upravija-

nje projekdma itd. Vazno je

kombinovad i metode i sredstva.

Tako mozete povezad dijagrame

sa reporterskom beie^nicom,

spiskove sa kritidkim komenta-

rima 1 dekiarisanjcm dija itd. To

pogotovu Sto nisu svi metcdi za

pretpisanje podjednako pogodni

za sve viste pisanja: slobodne

asocijacije mogu bid odiidne za

naudnu fantasdku, aii ne i za

godiSnji izveStaj o prodaji. Sii-

dno, razgovor sa radunarom mo-

ze dad odiidnu podiogu za hu-

moristidki esej, aii ne i za poie-

midku raspravu. U svakom siu-

daju, treba podi od prirode teme,

potencijaine pubiike i ciija pisa-

nja ceiog teksta. Iznadite kombi-

nacije metoda koje vama iidno

odgovaraju, aii ne zaboravite da

promenite metode ako novi tekst

to zahteva. Profesionaini pisac

de temi podredid i sebe i sredstva

kojima se siuii.

Konadno, ako piSete na radu-

naru ne treba da bataiite stara i

proverena sredstva. Kad god ni-

ste za radunarom, neka vam
oiovka i papir budu pri ruci. Ni-

kad se ne zna kada de naifi do-

bra ideja, aii bar moiete bid

spremni da je zapilete.

Priroda pretpisanja je da je ne-

organizovano i neusmeteno. U
jednom trenutku treba da odiu-

dite koja de ideja bid prva, druga,

treda... Tada faza pretpisanja

prestaje, a podinje sastavijanje

nacrta. U siededem nastavku ba-

videmo se nadinima da priku-

pijenu gradu sistematizujete i

pretvorite u didjiv tekst

It0MR/UTER4 IIIAJ/B4a

njiga\yentura 4.1" bavi

K
se najpoznatijim pro-

gramsidm paketom za

DTP kod nas. Natavno,

njena upotrebna vre- •

dnost ne ogranidava se

samo na Windows vetziju Venture -

moie bid korisna i korisnicima

DOS verzije (3.0) koja je na nadim

prostorima i daije popuiama.

Ovo je do sad najkompietnija

knjiga o Venturi. Podinje se od

osnova rada u Windowsu, instaia-

cije programa, potrebnih uvodnih

radnji i podedavanja. Siedi upozna-

vanje sa osnovnim eiemendmado-
kumenata i ekranskog prikaza (po-

giavije, okvir, pasus, tag, pubiikaci-

ja, tabeia, sdi; osnovni ekran, ta-

sterski meni, obiici kursora, osno-

vni meni). Daije se ditaiac postupno

uvodi u iogiku rada s Venturom, a

zatim se, redom, opisuju opcije svih

menija. Mozda bi neko pomisiio da

ovo nije dobra koncepcija jednog

prirudnika za DTP program i da bi

te^idte trebaio stavid na postupke

pri radu, umesto na menije. Medu-

tim, svako ko je bar maio radio u
Venturi zna da je najiakde naudid

osnovnu manipuiaciju s progra-

mom - mnogo vide vremena po&-

tnik utrodi da bi popamdo siine ko-

mande iz menija.

U nastavku knjige sdze se do na-

prednih mogudnosd paketa: rad sa

tabeiama i formuiama, rad sa ske-

nerom, koior-separacija, xiA sa

OLEflDDE objekdma. Rad sa formu-

iama objadnjen je veoma detaijno i

sa mnodtvom primera (poneki, na-

zaiost nisu ispaii bad onako kako

je autor zeleo, dto je vide probiem

same Venture nego dto je njegova

gredka). Nasuprot tome, tabeiama

jedva da je i posvedena paznja - iz

teksta se tedko moze saznad nedto

vide nego iz Venturinog Heipa. 5te-

ta dto bar nije date vide primera, jer

nam je iz iskustva poznato da ovu

Jej^aH no3HB
Meiba
CBe

, A TOHep
... H CepBHC

... H peiTHKJiaiKa

... HH pol)eHH

HewLerr Packard
Me He 6h npenoanao!

nEPH
xAPjr
HHXEKEPHHT

HBaBaMinyTiBOiBha24
llOOO Beorpaj
011/436-019

mogudnost Venture mnogi ne kori-

ste bad zato dto je ne poznaju do-

voijno.

U okvlru Dodatka detaijno su

opisana tazna podedavanja (reci-

mo, parametara dtampe). Radu u
boji i separaeiji boja posvedeno je,

po nadem midijenju previde prosio-

ra - onaj kome je to potrebno kori-

stide neki od drugih programskih

paketa u kojima je tad na koior pri-

premi za dtampu redena mnogo so-

flsdciranije. Dat je, takode spisak

kodova koje Ventura umede u tekst

u ciiju menjanja atributa teksta iii

postizanje nekih efekata (izbor fon-

ta, veiidine pisma, „sidrenje” okvi-

ra, fusnote...). Na kraju tei^ta data

je (u originaiu) RE/\DME.TXT dato-

tei^ sa informaeijama proizvodada

vezanim za ovu verziju Venture.

Misiimo da bi daieko korisnije biio

dati prevod ove datoteke iii dak

skradeno objadnjenje.

Knjiga se zavr^va kvaiitetno

uradenim Indeksom pojmova (ure-

denim, verovamo, uz pomod same
Venture) i (impozantari) spisak ko-

riddene iitetature.

Crafidko uredenje knjige je soii-

dno, mada sasvim u trendu.doma-

dih radunarskih knjiga - znadi pre-

terano kltnjasto; pati od „boijke"

koju je neko duhovito nazvao „lini-

tis” - stranice prosto vrve od razno-

raznih iinija (jednostrukih, dvo-

strukih, debijih, tanjih, raster-

skih...) koje su, ugiavnom, nejxitre-

bne. Knjiga kbja se bavi DTP-om

moraia bi i u pogiedu grafidkog

izgieda da daje primer, ipak, ni gra-

fidki nedostaci, pa dak ni previde ki-

tnjast font koji je izabran, ne sme-

taju previde jer je siog obraden gra-

ndki korektno i znaiadki, ceiine su

jasno odvojene i knjiga se iako dita.

Trebaio bi pohvaiiti izuzetno kvaii-

tetnu i distu dtampu beogradske

dtamparije „£ip".

Svaki korisnik Venture u svoj bi-

biioteci bi trebaio da ima i ovu knji-

gu, ne samo kao ud^benik, ved i

kao podsetnik pri radu.

VoJIslav MIHAILOVit
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TRIM d. 0.0.
Preduzece za proizuodnju,
trgovinu, usluge I obrazovanje
Kqimakcalanska 42. BGD Tel: 421 203 Fax: 419 967
Jtuiia Gagarina I5I, NBG Tel: 155 294 Fax: 155 294
1 3. oktobra 40. UMKA Tel 867 063

Rodno vreme. od 08:00 • 20:00
Suu rc^u dajemo no cel^ove, o oece porudzbine mogu i na rote

ZA OBRAZOVANJE I ZABAVU NUDI:

X
\

(Q

§
5
w
O
a

s

OQ

I

sCQ

05

o

Reset modal
Za duzi uek kompjutera

Moduli
Turbo 250, Turbo 2002,

Podemvanje glave

kasetofona

Modal 2
Dupllkator, Turbo 250, Disk

Fast Load Copii

202,Podesauanje glaue

kasetofona

Modal 3
Simons BASIC, Turbo250,
podesauanje glaue kasetofona

Modal 4
Tornado DOS (ubrzauanje

diska). Monitor 49152, Turbo
250

VeznI port Amiga
Zajedno: mis i 2 dzojstika

Centriniks:

Amiga I PC, C-64 i C-

128

Udruilvad
Kompjuter - TV zajedno

Razdelnik C 641128
Direktno kopiranje sa

kasetofona, 6 reiima, ton

KablovI;

C 641128 - TV, monitor

Amiga, SCART Amiga,

monitor C64, monitor

Cl28 RGB

NOVO!
Kompjuter sa

najpopulamij( >m igrom:

"TETRIS" od I t do 35 DEM

Dlskete:

5,25DDtHD
3,5" DD i HD
Kiitije za diskete
Za so. 60. 80 i J 00 diskeln

Ribon trake

RASPRODAJA
KOMPJUTERA 1 OPREMB:

Commodore 64 100 do 150 DEM
Commodore 128 150 do 250 DEM
Amiga 500 300 do 550DEM

SERVI S

ZA

KOMPLETAN

COMMODORE
PROGRAM !

Amiga 1200
Amiga 600 HP
Amiga 600
Amiga 500

RF modulator

Disk 3,5" Ex In

Mis Amiga
Prosirenje sa satom

Pokriuai za Amiga

Printer MPS 1230
Monitor 1084S

Commodore -64

Commodore 64 G
Commodore 128
Disk 5,25"

Kasetofon

Joystick I

Joystick II

Joystick Com. Pro.

Joystick Com. Pro. Blue

Star

Senzorakt Joystick
NepogreSiv, 8 prauaca,

pucanje, LED

Ispravljad C-64
Ispravijad disk 5,25"

MU C-64
Podloge za misa

SERVIS SA
ORIGINALNIM

KONZOLE ZA IGRV:
ATARI od 65 do 75 DEM Software ’TRIM' nudl

KOMPONENTAMA
PO

NAJPOVOLJNIJIM
CENAMA 1

OTKUP I ZAMENA POLOVNIH
SPRAVrflH I NEISPRAVNIH

KOMPJUTERA
I PRATECE OPREME

COMMODORE C64/C128

AMIGA kompjutere

ZA SVE PROiZVODE SE DAJE G.ARANCIJA !

BERZA

n

SVAKE

SUBOTE

OD

10

DO

14

U

KAJMAKCALANSKOJ

42

a

Commodore

64

i
1
28

-

Amiga

a

Praleca

oprema

a

Commodore

64

i
128

-Amiga

a



Amiga
ZEM_S®JC

NOVI I STARI PROGHAMI
DISKETE 3.5 ' DO I HD

NO NA11E|\)£RaAT\M,TDK. - C©
SONY -HO

Fut-OSki Ptit '3&&,N.SAD

BERZA kompjutera - Amiga, Atari

ST, PC 286, 386. Najpovoljnije I Tel:

011/191-730.

Ll AMIlaA ' ^oo|J
u

QJh.
KVALITENO, brzo I jeftino snimanje

disketa. Cena snimanja 0,25 DEM.
Tel: 026/226-676 od 17-20 sati.

Milicevic Dejsn

Maljenska bn 8 / 27. Mart br. 26

Tel: 011/777-309 Hi 232-875
PREKO 1000 KUPACA SU
GARANCIJA KVALITETA!

I AMIGA
I

I

PROGRAM! I OPSEMA
I

I

Duian* Vuliasovtca ^9

I

11070 Novi Beoip-ad
;

L _ !777 S02 I

^ajnovtll softwajef nafie^tln^te dlbk^

uTTi ^ Ci, 100* Bez Vinisa
V.MasIcic 115,21000 N.'^adPovoliie Cene!!!

021/314-994a^»
NAJNgfVl^t IGRE ZA ^VE^MIGE

IMAN
SKETA 0

ET

DAWOVICA3'
62-^T§l-

CENE MALIH OGLASA
Tekst malog oglasa koji nam £aljete treba da bude citko

otkucan, sa prebrojanim redima (raCunaju se i adresa i

telefon) i naznakom rubrike (Amiga, C-64, Atari, PC i Razno).

Uz tekst treba prilo2lti jedan primerak uplatnice (original, ne

kopiju) upladene na odgovarajudi iznos.

Adresa: Svet kompjutera, (mail oglasi)

Makedonska 31, 11000 Beograd

Novae tfeba uplatltl na NOVI ZIRO RACUN:

40801-603-9-24875

sa naznakom "Kompanija Polltlka, mail oglas u Svetu

kompjutera".

Cena malog oglasa do 10 redi - 2,5 N. DIN., svaka sledeca

red - 0,2 N. DIN.

Na ukupnu sumu dodatl 7% poreza. Za informaelje o

oglasima vedim od navedenih, obratite se na telefon

redakelje: 011/322-0552.

S B
SOFT

adresa:

STANIC BRANKO
BulvarAVNOJA39/8

1 1 070 Novi Beograd

AMIGA and C - 64
Najnoviji hitovi za Amigu 500, 1 200 i C-64;

Poviljne cene, katalog na disketi i papiru;
Rok isporuke 24 sofa;

FVoFesionalna usiuga;
FVeko 1 000 clanova su garneija kvaliieta;

Ved 1 0 godina sa Varna.

Najnoviji hitovi za AMIGU;
- LOTUS TRILOGY
- HEIMDAL II

- HUGO RNAL 1 DR.

ODAVNO IMAMO:

Mr.NUTZ -CUF HANGER

•DRACUIA •lASTACnONHERO

-MONOPOLY- BRIAN IHEUON

-AP0CALYF5E • SKIDMARKS l(m

-TANXIl -BIGSEAIDR.

Najnoviji hitovi za C- 64:

-KARAMA12CUP
- SAUVA KID
- WASTED TIME 1 DR.

ODAVNO IMAMO:

-CAVEMANIA -REAaOR

• SUPER NIBBLY

•lEM BOMBS-
go

-FRED^BACKa-Jj'frJj^

<0 1 1) 130-6S4



il Ijrfln
ifI I ^SUBOTIC^
ATkJViffTfl/S.A <» PA^JAIf! FANTASnCNA PONUDA ZA AMIGU 500 ImB i 1200.

NOVOtODSADPANADAUE,SAMOK(»NAS.MEGAKOMPLBTL
Pxvi «n5n u YU nabavili ongiiule za C64, prvi smo napravili MEGA hit i mix komplete na C64. SADA smo opet
prvi i to St AMIGOM! M^Akompleti naViraO bIASBTAMAJ Jedoa videokuetazamecgi^oko ISO obi£^
disketJi. Svaid MEGA komplet saddh od 60 do 80 igara za samo 25NOVIH NNARA (ceoa kvalitetne E-180HG
kasete ie oaravno ura&uiata). Diskete su skupe (pri^jte) pa ve6iia vas posethije svega oko 50 do 100 disketa sa

n^ooujenijun igrama, ili ih stalno iffcsnimava nov^im ignuna, $to nije oobro za diskete (kvare se). Koliko ste

disketa bacUi dosad? Video tiakaje 100% pouaiana i mo2e da tr^ vile od 10 godma. Sa naiim mega koi^etima
dete irnati zavidou kolekciju najboijih igara kqje vile oedete morati presoimavati (zbog odoosa cene i kolicine)Jbr

jedan mega ko^let sa 60 do 80 igara zameojuje oko 150 aumKenih disketa (Ito bi vas koltalo nigmaqe 250 dta.>
“ )Vai]

' "
SveSto Vjunjepocrebaozaoalekmnpleteje: AMIGA Imb Qnlo kqja), nal amiga-video dodatak. Video rekoider

Ui player (sa plQcrom ne moiete snimari na ttiku). Ceiiaui^i^^60dixiara + lOdiazam^kovepakovai^ipa.
Kada pzvi put oam&jete dobijate u paketu: Amiga-video dodj^ i kabel za povezivaaje, disketu sa VTS soft-om,

i video kas^ MEGA komplet ’LEGENDE (gk^ desno)* i detatjoo uputstvo za inst^aogu iiukovai^ sistemom.

UkoUko ved posedujete nal ili slidan dodatak za video (ili stiimer» uglavnom so svi kompatibilm) dovo^ w da
nazovete i posudite oeke mega komplete. Caiancija za oal AV dodat^je 6 meseci. Samo mi nudimo ktwpli^.!

lett la ASOO 1 1200NEQA NtX i HIT k<

Pie naiuiivai^ pioverite na Vafcm video nkorderuprikljiiiakAV nlau(iii£evi,slDBtUiBNQiobaveaioiumjaviae,uaonainjavilelmttamiguiiiule^ kada pra pul mni&qetB
vlaanid amige SOO dobmu MEOAkom^L£GENDB a vlaanid ainige 1200 doliH" MEOA koiqilet AGA-CD32. Pnedina6u ign ME snimaina na video kasele^ ocina anula.

Prihvatamo sve vrste leklam^a (mada sve pakete pie slaqa proveiavamo). Svaka dva meseca novi HIT komplet sa pa%vo odahnuiim novitetima. Svaka kaseta sadiii spisak igaia

sa dva brqjjSanika,pmje ispisan u lealnom vieineno a dnigije piuanjmiuiii video lekoideii iem nine tai^ianix (taka da dele modi upisati pozic^ sami) kao ndtada na
Uverili ste te u kvalitec. Nqveda ponudn softven kod nas. Svi kompleti sa i la Amiga 500 i la 120ilX Hit ni saiM sve igie ito ostak oeauiio nude. Ispondiujemo n roku od 7 dana.

VIDEO IQRE (kompteU) HA VIDEO KASETAMA SAMO KOD HAS!
Mayhem in Moiuteriond (Creatvne Karamab cup, Super iiUiily '94, Experience, Starbraim, EON, Quarks, Graystorm,

Paranoid, Emax, Wasted Time, MeiaUie legend. Lemmings (2d), Uverpooi, Obi control. Sleepwalker (2d), Space DueU, Solo,

Troddlers (sa amigejcao lemmings), Dinox, Friesland Oames, Stone Age (2d), Space Quie, Omus Saga n(^). Crazy^ n.
Saliva Aid, Fred 's back U, m. Battle, Darksword, Porsee, Tenroel H, lAons ofUniverse, Crush en t^. Alien JH Mega ThrueterbaU, Hyper space warrior. Bo-
or Hie, Suburban Commando, Puede Master, Lords ofthe Darkness, Lethal Bombs, CycUmess, Shadow Bod, Ihe Reactor, Perplex H, Wngs t^dre, F. Hades.

16^ l^6»i^LEf||(!>64 kiOA KOMPLETI |C-64 mega KOMPLETI |C-S4 MEQA KOMPLfTi IC-64 MEGA KOMPLETI

Sl'k ri H hTi fifir'H l lir'n i

Osim ovih HIT kompleta imamo

joS i MIX komplete (Uliine tu£e-

1

Ke£eri-Box, Pomorski-Westem-Gusaiski ltd.). Posedujemo veiovatno najvedu kolekciju kasetnib originala u evropi, pieko SOO naslova.

Kasetiti originali ; SLEEIWALKER(Oceaii), NOBEYTEEAABDYAMCiMamus), LEMMlNGS(P^igmis), MAYHEMINMONSrEBLAMD(Ap^).
Z^amtite da svi pirati kupuju od nas! NU soimamo diiektno sa originala a ostali snimaju sa naSih kopija, znaii 90% It^ije, nekvalitetnije!

Cene; Snimanje 2 originala (ili 3 kompleta)je , snimaqe 2 disketeje 3.9S
,
piazna kasetaje 3, piazna disketa ie 1, ptt tio^ovi su 3 dinara

7 godina sa Vana, 7 gotUna YU #1 Ml
KVALITOT • POWOS - TRADIGJA

'HIT-26 'HIT*27|'HW-28 'WT-29 'HIT-60!



AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA

AMIGA CENTAR
AMIGA diler N" 1

190-124 i 101-372
....

SOFTWARE KOMPJUTERI
Posedujemo najve^i Izbor programa

J , preko SOOO oaslova, igara, usluinih.

Ni^NAJNOVUEIGRE. - - - i J

Arcade Pool (Teamn idi, King's Idble (log. 3Dk

Battle tools (HghL 319. Charll Champ (sak. 219.

Super MeMn Brothers (uk. 33). Raider Cupi

(golf 3C9. Death Or Glory (FRP td), FI Racer
|

For President (stn. adv. ID). Ultimate Pinball

Guest (nip. 3P). Formula 1 Challenge 94 (id).

Heimdall II (3D aifc. 419.World Rugby (maii. ID).

Jet Strike (puc. 219. Megoblot «etris 119,

Archery McLeanes Pool (biigu- ID). Dracula

(aik. 2D), lost Action Hero hkc. 3D), total

Camoge pkc. pnc. 3D). Clift Hanger (iik. iD).

Der Clou pik. 4D). Apocalypse (puc. 3D).

Dime's Quest (aifc.119. Perihelion (FRP sd).

Beneath a Steel Sky )00% hdv. ISD). Brian

The Lion 3D), Manchester United II (2D),

Skid Marks (tike 30), ^ of Storm (puc. 2D),

Innocent Until Caught (Sf adv. 10(9, Mr. Nuiz

Card Excelance (pasgana 119 .
Monopoly (119

NOVI USlUlNI PROGRAMIt

Imagine 3.0, Image Master RT v1.50.

Commodore CD toolkit, light Rove,

VfordWorth «3.0. PPShow v4.0. Maxxon C++

Developer, Video Tracker. Astro “VA.

AD Pro V2.5. Studio 16 v3.0. FM Syntheslzet2

Real 3D v2.47 - AGA (HAM 8) support

Programe snimamo na vaSim ili oaSim

disketama proverene i 100% bez vinisa !

Preko 1000 zadovoynih korisnika su

garancQa kvalitetne, jeftine i brze ushige

Amiga 600 ’
/

Amiga 600HD
Amiga 2000 2.05)

Amiga 1200
^

Amiga 4000A)30

Amiga 4000/D40

HARDWARE / DODACI

M^OIUA 512Kb / 100 dein

MEMORUA 2Mb 320 dem

MEMORUA za 500 plas od 100 dem

MEMORUA za*600 ISO deni

SAMPLER GVP DSS 300 dem

D10ITAL1ZATOR SLIKE od 550 dem

MIM INTERFACE 150 dem

HARD DISK AS90 plus 600 dem

HARD CHSK 220Mb 1000 dem

MiS (jOLDEN image 100 dem
KOLOR MONITOR 1940 1100 dem

KOLOR MONTTCK 1084S 800 dem

HANDY SCANER 4004)i/64 400 dem
MOI^M eksteroi 2400 250 dem

CDROMzaA500 350 dem

OSTALE PONUDE
Quick Shot n 23 dem

Quick Shoe n Turbo 33 dem
Kempeoa Pro Black 40 dem
Kempiloa Special SD dem
Kempeoa Blue Star 60 dem
Special Mini 30 dem

She Star Mini 60 dem

SuperSur 60 dem

Master 60 dem
RKveakkni *' 63 dem
Moiw pad K) dem
Rntja la 80 diskets 30 dem

Modem Supra 24/96 FAX 330 dem

Sapra 14400 mx 800 dem

US ROBCmcS 14400 900 dem
OcabckEDRAL 830 dem

Genlock ED Y/C IKX) dem
Genlock ED SIRIES 2000 dem

^non LX 40(V800 . 440 dem
Star LC 24/20 830 dem

HP IV (600x600) 3200 dem

AMIGA CD32
+ toyboand + CD sa dve igre .850 DEM

DISKETE

.

3.5” 2DDod15.-
3.5" 2HDod16.-
5.25” 2DD od 10.-

5.25” 2HD od 15.-

Na zahtev Saljemo besplatan katalog

VDIWV VDIWVm vl

RAD. DANOM OD lO-W”

SUBOTOM OD 10 DO 14''

AMIGA BOOKS literatura

^SKANDALQZNE CENE Hf

* Prr^irenje od 512 Kb od 90 dem
PCMCIA 2Mb 330 dem
* Modem 144()0 + kaM 600 dem
* HD 220 Mb za A500 lOQO dem
Genlock ROCTEC 550 dem j

Kod nas mozete nabaviti najaavgi

broiA^/GA STYLE-a
I OSTALO ZA VAS KOMHUTER

AMIGA 1200
AMK3A 1200

At200HD40Mb

AI200HD 84Mb

AI200KD I2(m
AI200HO 210Mb

980 DEM
1280 DBM
M30 DBM

1600 DBM
1830 DEM

4Mb EBSt+Coproc.-K;iock 800 DEM

MBX 030 accekialor 1100 DEM

AGA Igrt: Ounsh^ 2000, Super

Pvtty, Ibmado, Beav^ Skidnmarita,

Ukimate Body Blow, Lemtngs,

IiUcmalion. Kanitc+, Lotus Triology;

Star Track (HD), Brian The Lion

/kGA uakiSnl: Imagine 3.0,

WirdIMirth iSO, Montage ’. M,

SvpciBascPro IV vl3. Real 3D AGA,

Brilliance, ADPro v25, Fnal Writer

AnimatioiilMiikshap Hanna&Baibera

i Veliki. brqj profesionalnih programa

za animaeiju i thlovanie

AMIGA CENTAR
^ 011 / 190-124

101-372

TroSkove pakovanja i p<4tarine

I

snosi kupac

Sve reklamacije uvaZavaroo

foiiw voiKvm vDim
NEI»LX)M I PRAZNICIMA

NE RADIMO

AMIGA

AMIGA

U

AMIGA

U

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

M

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMI



(jrdco3lcolslca ^
21000 NOVI SAD
02l/^M—909

AMIGA 1200
BLIZZARD TURBO 1220/2 020/28Mhz/4Mb/sat/Opciono Koprocesor
BLIZZARD TURBO 1230/2 030/40Mhz/4Mb/sat/Opciono Koprocesor
BLIZZARD TURBO 1230/2 030/50Mhz/4Mb/sat/Opciono Koprocesor
SCSI II KONTROLER ZA BLIZZARDOVE KARTICE SA 030 PROCESOROM

• 749 DEM
- 1350 DEM
-1550 DEM
- 400 DEM

^©1® iM IfllD
GVP SPECTRUM 28/24, 2Mb Ram, A2000/3000/4000
VILLAGE TRONIC PICASSO II, 2Mb Ram, A2000/3000/4000

•1299 DEM
-1299 DEM

@1[K11L®©11S
BROLOCK Gelock - 899 DEM
PAL Genlock - 899 OEM
Y-C Genlock • 1050 DEM
NEPTUN -1798 DEM
SIRIUS - 1998 DEM
DVEP10PROY/C -2998 DEM
DIGI GEN II Y/C - 2998 DEM

-

IHl^® 15)[1§[^

Jednostavno prIkIjuCivanje
na PCMCIA slot A^/A1200
Sa 60Mb HO • 789 DEM
Sa 250Mb HD - 999 DEM

-*

" \
UPKlliroill /SiHli® S MW)
ACORN AKF 50 - 1400 OEM
MITSUBISHI EUM - 1850 DEM

HARD DISKOVI 2,5"

CONNER
11^ Ufe =

in® [Mb
Ms) (Mb ° 2W§]Q0

in® Mb

©ifTiSilLa ©[Pl^ifiM
SCSI II INTERFACE (EXTERN) A1200
TOCCATA 16Bit Audio Card A2000-4000
HANDY SCANNER 4000pl 64 grey scale
MEMORIJA 512Kb A500
KABEL ZA HD 2,5" ZA A1200
MODEM 14400/FAX 14400
SAMPLER GVP DSS8+
EXTERNI FLOPPY DISK
KABLOVI (CENTRONICS, SCART)

• 180 DEM
- 930 DEM
- 450 DEM
• 95 OEM
• 50 DEM
- 550 DEM
- 350 DEM
- 180 OEM

• 00 20 DEM

Amiga SOO VI.2, 512Kb, Modulator - 340 DEM
Amiga 500 V1.2, 1Mb, Modulator - 400

~

Amiga 500 VI .3, 512Kb, Modulator - 440 DEM
Amiga500 Vl.3, 1Mb, Modulator - 500 DEM
Amiga 600 V2.0, 1Mb, NOVA • 600 DEM
Amiga 600 V2.0, 1Mb, POLOVNA - 550 DEM
Monitor Philips CM 8833 it • 470 DEM
Monitor Commodore 1084S < 450 DEM
ExternI Disk Drajv za sve AMIGE - 150 DEM
Printer EPSON LQ-100 - 480 DEM
Commodore 64 1- Kasetofon - 150 DEM
Commodore 64 + Disk Drajv - 250 DEM
I MNOGO DRUGE OPREME ZA RAQUNARE f!!!

SERViSIRAMO AMIGA
RAQUNAREin

UGRAONJA INTERNIH HARD
'

' DISKOVA3,5'’ZA A1200
VRHUNSKI MODELI QUANTUM,
WESTERN DIGITAL, CONNER !!

POVOLJNE CENE !!!!

TAKODJE I2RADJMJEMO
KUOINTA ZA EXTERNE HARD
DISKOVE 3,5", BESPLATNA
MONTAAAIir GARANCyAf!
ISPORUKA KOMPLETNO SA
KABLOVIMA I SOFTVEROM!!!



PIQUZECE

DINA TEHNO
TeLOII/14'^14
Bkjl. Lenjinsk 123
11070 IM.Beograd

AMIGA
-veHki izbor igara i usiuinih programa za va&u
A500. A5004-, AeOO, A600HD. A1200. A1200HD
-bespiatan katalog taara i prbgrama
-veiiKi bbor disketa 1 kutija za diskete
-povoijne cane
-brza i kvalitetna usiuga

r|A266
yi 336
IV/

-veliki izbor igara i ushilnih programa za sve
PCraeunara
bespiatan katalog'
^eliid izbor 3.5“ i 5.25" disketa l

povoljne cane
•tMza i kvalit^a usiuga

<m(UP KORiS^NtH 1 NEtSPRAVNIH
RAOUNARA 1 PRATE6E OPREME
-PRODAJA REPARIRANIH RACUNARA
-GARANCUA 6 MESECI
-KOMI8IONA PROOAJA RACUNARA 1

OPREME

VELIKI IZBOR:

-raCunara
-KOMPONENTI
-PRATE6E OPREME
-020JST1KA
-DISKETA
-Kl/TUA ZA DISKETE
-PRIKUUCNIH KABLOVA

MU
IGRE:

OAOJSTtCI: CRUISER, ZIPSTICK,
COMPETrriON, TOP STAR - OD 40 OEM
MOUSE TECHNOPLUS - 80 DEM
MOUSEPAOS - 12 DEM
KUTUE ZA OISKETE 3,5" • 25 DEM

NAJBOUE, NAJBRZE, NAJKVALITETNIJE
MeinNlJI Z +D (AGAi Te»l M»tcK Oicket ZD, TotJ Carnage ZD, Cvian TKe Lion Lotua OuNcn^e "I'D (AGA), World

Morton Strikes C>*cJct &iinsbe (AGA^ Cjpbur C>eta (AGA), Defender of the Croiwn Z /D (AGA^ rormula I Grand PriK jD CD '^Z,

fandemonium i ZD, M^erion, Lotua T rilo^if CD^Z, Lethd Overdoac ZD (ACSA)^ Vector ^torm ZD, OffManner, Laat Action htero ZD,

Win^ Commander Platinum ^xlition ^D, C>rutW 3porta f^oot&JI ^D (AGA~*MD^ Campaign N (AGA)^ Dracufa ZD, Dan^eroua 3treeta,

DarkMere 'I'D, Perihelion ^D, Data ^torn^ Mr. Nutz '^D, Dcr Oou ^D, Afflb<r3tar IOO% ^D, ^pidenMan, 3corched Tanka Vl.dO,

Rutea Of E^^^ment H Vl.O^ +D, Criatophor Columbua <5D (AGA), 3econd 3a(nurai jD (AGA); Drachen3tctne, Monopoly NE.W,

Innocent (Jnlil Caught lOD, ^050 IH 5D, Apocalipse ArmourGcddon V ZD, Lc^acj of 3or^ ^>15 3ea +D, Archery Mc'Leana Pool,

Liberation jD (EG3); Lamborghini American Oulen^e ZD, Kobocop 5 Platinum Udition jD, Tantaa^ (AGAi Pu^aif “I'D (AGAi
Kjn^aTable tOO% ^D, Penthouae hlot Numbera ^D (AGA), Tatman 'I'D, Lion Heart ^D CD]^Z,- C)luc 6^ Grai^ ZD, 3trike'n 3parea,

Time Lock, Hij Harder ZD CDjZ, Tighter Duel Pro I +D, Tube Warrior jD (AGA^ Criatoph Columbua “I'D, 3imon The 3orcerer ^D,

3econd 3amur.i >D. Nmisht^ Obea, Caatlea II 5D (ILC3) I X>5 MNOGQ MNOGO NOVIH I 3TARIH HITOVA m»

USLU2nI:
Crouton Toola ^D, Arnica C Cnc^lopcdia /D, ^lick&i^e Vj.O, HD—Toola, W&5-0 C>ack5rood 3crecna, E^a^ C>&3,

h^ti TAX Vj.O,

Trmiaiation ZD, Datanl 3ona V^.O +D, Red >D VZ-V I'D. Bara & Pipe. PRO VZ.J ZD, Daemon Toola VZ.I, Li^hWave HD veraion,

Viata Pro Retina VZ.I, EinJ Writer (update); A3M'“Onc Vl.Z5 ^D, Directory C^ua V+.IZ, VirtuJ Reality 3tudio H ZD (AGA^
VideoControl Vl.'+, VideoTracker Vl.+, DM3 VZ.OZ, The Hanna Barbera Animalioo 3tudio jD, Maxon A3M Vl.l, Wordworth 5 +D,

Virua Workshop Vj.Z, TICBD; Exotic Ripper VZ.W, NComm Vj.OZ, Devpac 5 VZ O, WorkBench V+O.'+Z Maxon Goem. +D Vl 12

ICATALOG NA D(5)CE.TI SA PRVOM NAKUDi5(NOM! NCKI tJ5LUiNI PROGRAM) IMAJU P05E5NE CLNE. ZOVITEi

DISKETA NONAME SA IGROM 2 DIN, SA USLUANIM 2,5 DIN GRQKONKOLSKA 3
DISKETA MITSUBISHI SA IGROM 2,5 DIN, SA USLUANIM 3,0 DIN 21000 NOVI SAD

DISKETE NALJEMO POUZECEM ISTI DAN
AKO SU NARUQENE DO 17 QASOVA III



AMIGA 1200
32 bit 68020 procesor, 2 Mb RAM-a. ugrodeni RF

modukatof. Kick Start v3.0. AGA set 6ipovo. opciono

herd disk (20-200 Mb). 3.5 Inina disk jedinica. miS,

isprovljac. Worl^ench. Hterotura

Garancija 12 meseci.

AMIGA 600
1 Mb RAM-a. ugraden Rf modolotof. Kick Start v2.0.

3.5 inino tiopi disk jedinica. AT-IDE tKaid disk

fcontrolef. miS. ispravijoi, WorkBench. ilteratufa.

Gorar>cija 12 meseci.

0

0 AMIGA 500

t .1, 1,J’.l.J,’ f, |.

512 Kb CHIP Memory. RF modukator (SCART kabl).

proSIrente 512 Kb. ugraden 3.5 inino disk jedinica.

koblovi. mli, ispravijoi. WorkBench. Ilteraturo.

Goroneija 6 rrteseci.

COMMODORE 64/128
Najprodavaniji kuCni raiunar - savr$en za poietnike.

Osr>ovr>a konfigufocijai raiunar. kasetofon.

ispravijoi. antenski kabl. d2oj$tik. Igre. Moguinost

pnkijuienja disk jedinice.

Goraneijo 3 meseca.

^ PERIFERIJE
^ Monitofi, memorijsko proJirenjo (512 Kb - 2 Mb). FM

modulolori. miievi. disk jedinice. Amiga Action

Replay, sve vrste koblova. ispravijoca. Epson

Stampaci, moduli, kutije za diskete. Disk Cleaner-i.

hteratura. Amigo Style mogozin ,.

OTKUP
Kupujemo ispfovne. neisprovne. slarije, nekompletne

Amige 500. 600. 1200, Commodore 64/128,

opremu (monitore. itampoie, disk jedinice^. diskete

(3 5 inCne. nove i polovne). delove. Moguenost

komisione prodaje (provizija lO DEM). Pravna zaitita

pn kupoprodoji. Otkupne cene 5% niZe od prodajnih.

DZOJSTICI
Ogroman izbor dZojstiko Quick Shoot 1. Quick Shool

2, Quick Shoot 2 Turbo, Quick Joy 1 Turbo. Quick Joy 2

Tu'bo. Quick Joy Super Charger. Quick Joy Turbo

Board. Quick Joy Jet Fighter. Quick Joy Mega Board.

Quick Joy Mega Star. Turbo Mikro, Pyton 1.

Competition Pro

SOFTWARE
Najveci izbor igara, najrroviji hitovi. lOO % virus free

(Amiga 500/600/1200). Veliki izbor najboijih

usIuZnih programo. Kompletan software za Amtgu

1200.

DISKETE: 3 5 InCo DD - HD, 5.25 indo HD. ?Jo Name,
BASF. TDK. SONY ...

KOMPJUTER SERVIS
Besplotna procena kvara. nojniZe (tiksne) cene

deFova, najbrZa popravko. garancija redo,

najpovoljnija usiuga. reparaeija glavo StompaCa.

otkup neisprovnih rodunora I delovo.

DIGITAL TECHNOLOGIES

Design

by

D
Wo!(

®

23-717-52



SOFTWARE & HARDWARE
HIGH SPEED MODEM
EXTERNIFAXMODEM 14400 BPs
V32bi& V42bis. MNP. LAPM
14400FAXKlase 1 12

-2400 -57600BPS^

GENLOCK
G-LOCK
SIRIUS
DVEP10PRO
DIGIGENII

-1098DM
-1998DM
-2998DM
-2998DM

DtSKETE 3,6

DD
NoName 1.5DM

Mitsubishi 1.8DM
BASF 2.0DM
SONY ZODM

HD
MiCROF.1.6DM
SKC 2.0DM
FUJI 2.3DM
BASF Z4DM

ff

AMIGA 1200

AMIGA 1200

AMIGA 1200

AMIGA 1200

AMIGA 1200

+ 40Mb HD
+ 80MbHD
+ 120MbHD

-898DM
-1198DM
-1348DM
- 1498DM

OPREMA ZA A1200
32BITMEMORIJA 4 Mb. sat opc FPU -598DM
1220 TURBOBLIZZARD 28MHz/4Mb - 750DM
1230 TURBOBOARD 40MHz/4Mbm - 1698DM

AMIGA 4000
AMIGA 4000/030, 4Mb RAM. 120Mb 3498DM
AMIGA 4000/040. 6Mb RAM. 250Mb - 5498DM
AMIGA 4000 TO)NER - 5998DM

RAZNA OPREMA

PROSIRENJA MEMORUEZA AMIGU 500/600/1200/4000

EXTERNIIINTERNIDISKDRIVEZA A500/600/1200/4000

PALICEZA IGRU SA MIKROPREKDACIMA
PODLOGEZAMISA. CENTRONIKSKABLOVI. MIS...

SCSIKONTROLERIZA AMIGU 1200/2000/4000

i3.vui:asoviCa 82/29

11077 N.BECCEAD

MT TAKOmC
-200Kb/!s
- ksf>ac^t 2 GIgabyta

-SCSI II Interface

- trs4(a 90m (2 Gb) - 38DM

wmm mMT umi ^
RADNOVREME

Od 11 do 19 ^asova

svakog dana osim nedelje

KAO / DO SADA NAJNOVU! HfTOVI

i t



SERVICE &Microhard PIRAT SHOP

Amiaa 500^ snimijeneAmiga 1 200
diskete 5 DM

( Amiga & PC

)

D o d a tc i

fO»» -

Commodore 64
MODUL

Deset igara
Samo 1 DM

Kasetofon CI53I 49 NAZOVITE !!!

(Cnrraicielijeclm)

021/

fT»»?

.'>»%» ®io
^SS**’*’

RodimoisaPCopremom

Modem!, Printeri, Monitori,

Hordiflopydiskovjjostalo

mogucazamenostaro

zabotjestaro ill novo.

ZatonosncEOvite i

DOGOVORICEMO

svepovasojzelji,

SERVlS.dogrodnju

obovljorno

ISTOGDANA

u roku od

45 MIN.

Faxmodem 149

'«15-29«
614-631

Ive andiica 9/234 Zadnja sfanica 4 ili 7 sa stanice ka limanima

23111



AMIGA
AMIGA
AMIGA
AMIGA
AMIGA
AMIGA

1200
1200+ SOMbhd
1200+120Mbhd
1200+170Mbhd
4000/30/6/120

4000/40/6/120

JOYSTICK

QJ I Turbo
QJ II Pilot

Quick shot II

Apache 1

Mega Star JR

NAJNOVlJE IGRE I USLUZNI PROGRAMI:

IGRE:
-Ben. Steel Skay
-Perihelion

-Xerion

-Zool II *AGA*
-Hugo (NEW)
-The Clou
-Brian The Lion
-Big sea

-Innocent

-Arm. Geddon 2
-Star Dust
-Genesia
-Wing Command
-Puggsy.

USLUZNI:
-Mirofax
-Diavolo I.I2

-Real 3d 2.47AGA
-Sys info 323 i 324
-Word Worth 3
-Final Writer

-Videotrac

-Maxson VI.I

-Scheduler Vl.O

-QBeck 7.21

-XCopy 9a
-Imagine 3.0

-Slu£i Multimedia
-DOpus 4.12

-3,5" DD Diskete

-BASF EXTRA
-SONY
Kolicinski popust

Dodatna oprema
Turbo kartice A1200

Memorijska prosirenja

Hard diskovi 2.5" i 3.5"

Turbo cartice A4000/30

SCSI Kontroleri A 1200

SCSI Kontroleri A4000
MONITORI ( 15-38 khz

)

Tel: 488m Fax: 4888-234



COMMODORE 64

^Mitsas dsPcics 2S, SsoiPad

__ tel:«n/424*744
AMiOAtNM<fimQ ogromaA Jzboj' igi<i‘a i ySSulmh i^fogfama

(pr«ko 3000 (ifsketa) od najataryJh koje same mi imamo

do rtalnavfjih hitovalGarantajemo vrhunskt kvalitet,pavofjne

cena i brzu uslugu!

COMMODOR£:Samo ml Imamo SVE{l 982-1994)programe

(preko 100Q0) za kasetu t dlskefuM!

Takodje vrSimo otKup I pfodaju Amige.opreme i disketalll

[aa^iga TCAA)

ALESOFT
Knezo Mllote 47

lUMiDO vrene: M to aob
Subotk-Nedeija: to do 20 .

TddMl/OSt-oao

"V02D.C.S"
NAJJEVTINIJE U GRADU
SNIKUENA DISKETA 1.5 din.

tel. 011/466-579
UeSlrovideva 10/20

( Kod ervenog soUtera

)

IMEkAKUIB
BidJtevoUclJe 432/111

KOEKLUZA
Tel!0li/437-i30 FILIPSOFT

Otkofi opreoie 1 disketa:

Mini eene maxi ualusa.

NAZOVnB 1 WBOIB SB
^

Veliki izbor najboljih igara i

nsluinih programa za AMIGU
500, profesionalna nsluga,

zagarantovan kvalitet, posebni

HER
INC.
POKLON SVIM KUPCIMA U
JIINU.POVODOM 6 GODINA
RADA^VAKA 6 DISKETA I

popnsti na vede kolidine,

najpovoijnije cene !!!

Filipovid Goran, DnSana

Vukasovida 57/34, 11070

Novi Beograd

Tel.011/1775-85S

Sve §to nemoiete da pronadett

kod drugih potraiite kod nas,

jer iraamo sve od Defender of

crown do danas.Na oko 3000

disketa sve za A500/1200.

Mltrovli Zoran tel; 011 584-94

Milana Premasunca 20.Beogra<

Novi broj

ziro - racuna
40801-603-9-24875

ISPEOJALNAPONUDA:
Ipauce ouicksot n samo is i)

L.S. - SOFT: kasetne Igre, programi ATARI ST/E/TOOSO: igr«, programi,

za C-64/128. Povoijno. Razmena najjeninije, najbiZe. Katalog bespla-

originala. Tel: 018/68-711. tan. Tel: 018/320-036. '

DISKETNE IGRE i prateOa oprema COMMODORE 16, 116,+4 - najveii

za C - 64 po povoljnlm cenamal Tel: izbor igara. Katalog besplatan. Tel:

011/1777-302. 030/33-041.

me s«ff ,,11^“ Te/r 030-39-9S6
51

Najnovije igre:

Gan dad 2 Za sve kupce programa
Najnoviji uslu2ni;

Mega factura

Scooter
Omar Sharif bridge besplatan katalog sa

Rings of Meduza 2 opisima za preko 2000 SX guitar

Laborant
Oxyd magnum programa. Mega paint 6 j

LAKI SOFT - snimanje pojedinaOnih

programa na kaseti i disku za Com-

modore 64. Kompleti su proOlost.

Tra2ite nai besplatni katalog I sasta-

vite tami svoj komplet. Cena jednog

programa samo 20 para. Memorij-

tko snimanje - 100% bez arora. Ek-

spreana Isporuka. PozovMe odmah.

Tel: 011/497-871, Vo2dovac.

AMSTRAD CPC 464, kaaeta sa 25

igrica 8 din. Katalog besplatan. KabI

za povezivanje sa televizorom 25

din. Tel: 010/23-287.

SPECTRUfllDVCl
Diyot programi
X llaL FOLIJE

XTn 1 KOMFJUTERI
iiyi DELOVI

11 /aiEl-EDfl

PC & ATARI ST. Najved izbor Atari

programa, igara (preko 1400). Berza

kompjutera - Atari, Amiga, PC Tel:

011/191-730.

^ Najnoviji programi za Atari ST/e/TTIfalcon 030/Alari Portfolio

Samo kod nas najnovije igre: REACH FOR THE SKY. OXYD MAGNUM.
Udutni: DA PICTURE. MEGAPAINT 6.0, MAG-X, CRYPTON, CALAMUS SL

ATARI PORTFOLIO: preko 40 korimih programa za najmaaji raeunar na svelu!

SERFS I NADOGRADNIAI dERZA POLOVNE / NOVE ATARI OPREME!

OCTOPUS / JEKOVid BRANKO
Sinise StankoviOa 16/2

V1//030 Beograd - tel. 011/512-170.

DIMITRIJEViC DUSAN
Dobraeina 19

II00^^eo^ra^He^^W62^^23^

TONERI I RIBONI
HP LASER JET, CANON I>C7FC

BOLECO SERVIS I PRODAJA
1 NOVI

BBOIIVODI TEL: 011/ 11/450-557

PROOAJEM /dan 1040 STF, mono-

hromatski monitor, mii, TV - modu-

lator, dva flop! drajva, osamdesetak

disketa sa programima, 900 DEM.

Tel: 011/606-628.

N/UJEFTINIJE- III Igre i programi

za ATARI .ST u KLUBU 24.

Tel:011/667-814

VEGA. ^
CommodO(« 64/ ^migo

VsW ksalnlh i dsketnl)

po^orro, loiv)lelo.

2a Arrigu posecMerno SV9 not nc<.

StaW pfttf novt\ pogromo-

\Alkno otkup I pfcxlaiu svih

vfflQ lofunaia I opremo koo
I raddaiu rtDona.

V tel: 037/805-1 72 non tiop. y

PROOAJEM 244gli£ni itampai EP-

SON LQ - 400. Tel: 018/21472.
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RACGR9

rvi i do sada najboiji pregled umetnosti

Zapada smeSten na CD-u, Electronic Li-

brary qfArt, sadrzi raznolikost slikovitih

prlkaza iz oblasti arhitek-

ture, slikarstva, dizajna, fo-

tografije i pozori§ta. Da bi

va5 doiivlja] umetnosti u pe-

GLGCTROMIC

LIBRARY

OF ART
riodu od drevnog

Egipta do savre-

mene Amerike bio

potpuniji potreb-

no je imati mini-

mum 386SX sa

4MB RAM-a,
GA karticu x
480 sa 256 boja),

kolor monitor, So-

und Blaster kompatibiinu karticu i Win-

dows operativni sistem (dakle, mnogo
manje para nego kada biste „zapucali" po

muzejima u belom svetu). Aktiviranjem

Data Cards menija ponudeno vam je §est

„puteva” kojima mo^ete krenuti u obi-

lazak ove bogate bibiioteke umetnosti.

Ako poJnete pretrazivanje preko naziva

umetniiikog dela, Title (npr. David) na
ekranu te. se prikazati nekoiiko najkarak-

teristi£nijih p^ataka a to su ime umetni-

ka (Michelangelo Buonarotti, 1475-1564),

porekio (Zra/j/an). tehnika rada (skulptura), go-

dina(e) nastanka i mesto gde se delo danas
-1504, renesansa; Akademl/a u

). Sve ovo ne mora (i ne treba) da vam
bude dovoljno, pa moiete proJitati detaijnu bi-

ografiju umetnika i naravno pogiedati fo-

tografiju skuipture. Ako vas interesuje Sta je sve

joS nastalo u periodu renesanse, opcijom Date,

odaberite period ili £ak odredenu godinu i bidete

zadovoijni onim §to de se nadi na ekranu.

Electronic Library qfArt je odiidan prirudnik

za studente istorije umetnosti, udenike i pola-

znike kurseva iz siikarstva, fotografije i dizajna. Sadrzi preko 1000 fo-

tografija remek-dela slikarstva, skuipture i gradevina nastalih u perio-

du od 1000. godine do danas kao i umetnost centralne Evrope i Ameri-

ke 18. i 19. veka. Savremana ameridka arhitektura 1992., dizajn moder-

nog nameitaja, obiman rednik arhitekture, ameridko slikarstvo kao i re-

ligija u umetnosti zapadnog hriJdanstva imaju takode svoje mesto na
ovom izuzetnom CD-u. (BR)

DRACUlAi UMLGA^HGD

D
oSao je trenutak da

oko vrata okadite

deSnjeve belog luka,

naoruilate se raspedem

i glogovim kocem i kre-

nete u lov na vampire.

„Razuzdani Drakula"

je joS jedan softverski

poduhvat koji eksploa-

tiSe legendu o junaku

Brema Stokera. Medu-
tim, ovu igru ne treba

meSati sa konverzijom

Kopolinog filma, koja

se takode vrti na doma-
dem triiStu. „Viacom

New Media”, firma ko-

ja nas je oduSevila

igrom Sherlock Hol-

mes: Consulting Dete-

ctive, upotrebila je isti

metod za pravljenje

igre Dracula Unlea-

shed. U Londonu kra-

jem proSlog veka dola-

zi do masovnih ubista-

va, a svim Jrtvama za-

jednidka je rana na vra-

tu stvorena ugrizom.

Posedujudi razlidite li-

dnosti i pazljivo sluSa-

judi njihove pride, treba

lagano zatvoriti krug

oko gospodara nodi.

Pored do^e dedukcije,

porebno je da imate i

najmanje 386-icu sa 4

MB RAM-a i nedto ma-

lo prostora na hardu

za snimanje pozicija.

(NV)

BACkROAD

P
raksa je da uz CD igre proizvodad po-

klanja raznorazne stvari kao dto su

kape, majice, seme za badtu ili ludadke

kodulje (ovo poslednje jo5 nije videno,

ali kakve su neke igre - trebalo bi). „Re-

veir, izdavad CD igre Backroad Racers

(inade jedan od najpoznatijih proizvo-

dada modela-maketa) odiudio se za tematski poklon - modei auto-

mobila. Model je znatno kvalitetniji i vedi od slidnih koje ste nekad

sklapali iz Kinder-jaja, a op$imo uputstvo (animacija) za njegovo

sklapanje naiazi se na CD-u. UopSte, na CD-u se u 430 MB naiaze

razne stvari u vezi sa par modela automobiia zastupijenih u igri,

dok sama igra zauzima „svega" 150 MB. Backroad Racers je nedto

naprednija verzija Test Drivea koju moiete igtati i u visokoj rezolu-

ciji. Za kraj se namede pitanje: da li je model automobiia pratedi po-

klon uz igru ili je igra reklama za poznatog proizvodada

maketa? fGK)

Rubriku realiztffemo

na osnovu kompakt-
disk izdat\ja ( CD-ROM
Jedinice iz cedeteke

„T. M. Comp"
(Makedonska 25,

Beograd,

tel. 3227-136)
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MODEMI

CONNECT 14400A^.42bis
Kako podesiti modem da mu odgovori budu „pravi”

Plia IVAN OBROVAdKI

U
toku konRgunsanja (podeSa-

vanja) modema iesto se po]a-

vljuju problemi iije je reSava-

nje od interesa i za sve one

koji veruju da je njihov dugo

upotrebijivani modem ideal-

no podeien. Videdemo kako se modem
moze „naterati" da „odgovara” na prdvl

nadin i upoznati se sa obiljem pojmova

sa kojim se susredemo na tom putu.

Ruka ruci

Prva faza uspostavljanja veze izmedu

dva modema jeste tzv. handshaking

(„rukovan)e”), odnosno medusobno

usaglaSavanje parametara veze (proto-

kola, brzine i drugo). Kada se modem!

„sporazumeju" na ekranu se ispisuje po-

raka 0 vrsti uspostavljene veze (connea

string) koju modem
prosleduje komuni-

kacionom . progra-

mu. Uobidajeno je (i

najkorisnije) da se

ovaj odzivni string

sastoji iz dva dela,'

tj. da ima slededi

format: CONNECT
<DCE brzina>l<

korekdja/kompresi-

Ja> (vidi naslovtek-

sta). Prvi deo sadrzi

poruku „CONNECr
i uspostavijenu btzi-

nu izmedu mode-

ma, dok drug! deo,

odvojen kosom cr-

tom, oznadava da li

je i koja je vrsta ko-

rekcije / kompresije

podataka usposta-

vljena.

Pretpostavka da

modem iz fabrike

ved stiie optimalno konflgurisan, ne va-

zi uvek. DeSava se, recimo, da modem
ne ispisuje uobidajenioo/i/ioflrSri*??, ta-

ke da ga je neophodno podesiti (kao i ne-

ke druge parametre), Sto se vrSi zadava-

njem komandi i izmenom vrednosti u
tzv. 5-registrima. Neke komande imaju

svoje ekvivalente u bitmapiranim5-te^-

strima (i obmuto), 5to znadi da je, pra-

ktidno, svejedno na koji se nadin posta-

vlja neka izmena. Populama „Hayes”

kompatibilnost nije tu od velike vaino-

sti, jer ona donosi samo usaglaiavanje

osnovnog seta komandi i registara. Me-
dutim, svaki modem ima i neke sebi

svojstvene komande i5-registre, tako da

je nuzno pogledati propratno uputstvo.

(Najdeide komande koje podinju znaci-

ma „\", ili nisu istovetne.)

Podesi me
Komande se zadaju tako Sto svakoj

uvekprethodi/47; pa demo ovaj prefiks u
daljem objaSnjavanju izostaviti (recimo,

ATHI znadi „podigni sluJalicu”, tj. predi

u Off-Hook stanje). Problem odzlvnog

stringa, koji trenutno reSavamo, za-

podinje od Immande Q koja odreduje da

li de modem isplsivad odgovor na bilo

koju komandu (result code). Sa QO (0.

AT QO) zadajemo da modem „odgo-

vara". Tu je, zadm, i V parametar kome

treba pridodati vrednost „l" da bi se ti

odgovori ispisivali kao redi (Sto je na-

jdeSde potrebno), a ne kao brojne vred-

nosti (K7). Parametri Q i V odnose se na

sve komande koje kotisnik zadaje, tako

da i poruke „ERROR”, „BUSY”, „OK" i

druge mogu biti predstavljene odgovata-

judim (tablidnim) brojnim vrednostima

(kodovima).

Preciznije podeSavanje connect strin-

ga najdeSfe se Izvodi promeriom para-

metra IV, koji odreduje jednu od vije po-

nudenih vrsta ispisa. Kod nekih mode-

ma potrebno je pogledati i bitmapirani

(svaki od osam bltova kontroliSe jedan

parametar) registar S95 koji vrSi doda-

tnu kontrolu nad ovim ispisom (pogle-

dati prirudnik).

Pravilno podesavanje rezultovade po-

javom oplsanog connect stringa, na
osnovu kojeg dete uvek znati kakva je

vrsta veze uspostavljena (2400 bps i ko-

rekeija prema MNP standardu, recimo).

Napominjemo da su nam kroz rake pro-

§li modern! kod kojih nismo uspeli ko-

rekmo da podesimo odzivni string (po

„defaultu" bi ispisivali samo DTE brzi-

nu).

Druga brzina (DTE i DCE bizlna)

Postoji ustaljeno mlSljenje da modem
bez korekeije greSaka pri „distoj” vezi

ima vedi prolok od modema
sa kotekeijom, jer se u ovom
dragom sludaju prenose i

dodatni kodovi koji navodno

uspora'vaju rad („trose” izve-

sno vreme prenosa). Svako

ko je pazljivo posmatrao

ispis na ekranu m uporedio

vreme potrebno za prenos

binamih podataka upotre-

bom, recimo, ZWofema, mo-

gao je da uodi netadnost ova-

kve tvrdnje. Naime, efika-

snost protokola za korekeiju

greSalm (MNP4 ili V.42) je

oko 120%, Sto u startu obe-

dava neSto vedi protok od

protokola bez korekeije (mo-

dema koji nemaju MNP/
V.42).

Kod modema koji posedu-

ju i kompresiju (MNP5 ili

V.42bis/ LAPM) ova efika-

snost raste do 200% (2:1).

Dakle, da bi modem mogao
da komprimuje podatke koji mu pristSu,

ovi mu moraju pristizati vedom brzinom

(odnosno, u vetoj kolidini) da bi udinak

kompresije bio zadovoljavajudi. Ako bi

protok radunar-modem bio jednak pro-

toku modem-modem, kompreslja se ne

bi ostvarila, jer bi algoritam za kompri-

movanje, slilwvito redeno, „radio u pra-

zno". Stoga je mdbio da brzina izmedu

radunara i modema bude veda od brzine

kojom realno komuniciraju modem!. Ko-

ristedi stradnu termlnologiju, znadi da bi

DTE (Data Terminal Equipment) brzina

50 IMAJ/94a^MA/UTEful
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trebalo da bude ve£a od DCE (ZI2&Z C47/n-

puter Equipment) bizine da bl se za je-

dnako vieme prenela veda koliiina po-

dataka.

Modem! iesto dozvoljavaju da se

odredi da li de se u connect stringu Ispi-

sati DTE ill DCE bizi.ia. Odigledno )e da

je Ispis- DCE bizlne (modem-modem)

mnogo korlsniji. Nadin podeSavanja va-

rira od modema do modema, tako da Je

nu2no konsultovad prirudnlk.

Uditaj, promenl, snlmi...

Velika vedina modema poseduje tzv.

non-volatile RAM (non volatile RAM -

bukvalno „neisparljiva" memorija, ij.

memorija diji se sadi^j na btiSe kada se

modem iskljudi) koji sluii za smeStanje

male kolidine pataka (najde^e konfl-

guradje). 2^i^jujudi tome, vedinu vre-.

dnosti 5-registara i drugih parametara

mozemo jedanput podesiti, snimid i vlSe

ne obradati paznjti na njih. Isto tako,

mo^mo da zabelezimo i neke telefon-

ske brojeve, Sto nije od vellke vainosti

(to Je ptvenstveno duznost programa ko-

ji koristimo).

Pored toga, modem de sam zapamdd

izmene vaznijih parametara, tiiko da

.
prakddno sve komande, sem komande

za reset, mo^mb izostavid iz inicijaliza-

cionog (INIT) stringa koJi podeSavamo u

komtmikacionom programu (a ovaj ga

prosleduje modemu).

Uvld u trenutne vrednosd svih para-

metara dobija se komandomArifild Za-

pisivanje izmena viSi se saAT6tW. Cesto

modem moie da „zapamd" viJe razlidi-

tih vrednosd za sve parametre, pa se on-

da korisd {n - broj konfigurad-

Je). Resetovanje modema radi se saATZ,

a uditavanje fabridkih vrednosd sa AT
<Sf.

Komande
Sve predstavijene komande se zadaju

iskljudivo u tzv. komandnom modu
modema. OvaJ mod Je pristupadan kada

veza niJe uspostavljena i u spedjalnim

sludajevima kada Jeste. Komande se

mogu zadavad sukcesivno, Jedna za

drugom (ne mora svaka bid uJ^om le-

du). dak i bez rszmaka. Na takav nadin

se i pi$e INIT sding u komunikadonom

programu; na podetku se navede AT" i u
nastavku samo zeljeni parametri.

PonavIJamo, komande variraju od

modema do modema, tako da Je mogude

da vas uiedaj odudara od ovde predsta-

vljenih, 5to Je, ipak, malo verovamo.

BBS Politika I ProNet

t

:mauum»wu-

Povezujemo ljude
Kompjuterska mreza u kojoj se nalazi i nas

BBS povezuje se sa Cmom Gorom i Grckom

O
snovni komunikadoni sloj ko-

mpjuterske mreze ProNet dine

telefonske linije. U toku prote-

klog meseca odigtale su se

znadajne promene u prosdra-

nju Mreze. Najpre, ponovo se

prikljudio Wizard BBS, kao Sesd dvor

(58:301/306; SysOp Dudko Oiegovid).

ProNet Je dobio i prvog SysOpa devojku -

Sonju Draganovic koja vodi Hellas 3

(tel. 2831-908, 14400 bps, 22-07). U to-

ku su pregovoti koji bi trebalo da obe-

zbede povezivanje sa Jednim od najvecih

BBS-ova u CmoJ Gori, dime bi ProNet bib

Jedina mreia koJa

bi ot^inila po-

drudje celokupne

(sadainje) Jugo-

slavije. Slededi

korakje poveziva-

nje sa CompuLin-

kom, BBS-om u
Atini (vide deseti-

na linija) sa kojim

bi se razmenjivala

elektronska po-

dta.

Mreia poklanja

veliku pajnju i permanentnom obrazo-

vanju ljudi koji Je koriste. Ved Je nekoli-

ko meseci aktivna prava dkola CK+ -1- Je-

zika koju, da podsetimo, vodi Nenad Ni-

kolld, student PMF-a. Kurs Je naiSao na

izuzetno dobar odziv. Jet ptvi put „udeni-

d" mogu da ocenjuju rad „profesora” i

da mu direkmo postavijaju pitanja i za-

Jedno reSavaJu zadatke. Do iziaska ovog

broja bide otvorena i Skola asemblera.

PoSto ProNet predstavlja mnogo viSe

od obidnog sistema za dopisivanje,

usvojena su elementama pravila kultur-

nog i korektnog ponaianja, koja bi tre-

balo da va2e za svaki oblik elektronske

razmene informadja. Gruba krSenJa

ovih normi dovode do zabrane koriSde-

nja Mreie na svim BBS-ovima. Pred sva-

kim novim korisnikom stoji popunjava-

nje upitnika na osnovu kojeg de se vrSid

usmeravanje daljeg rada Mreie. On de

kasnije biti

I 04i-a88UW7
[

aa-w

01H888BW
[

aa-08
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Udei6e u ProNet
konferencijama
Svi Inxtetiicl Politikii BBS41 rnogu

da ilts^ pondw iz PttrfM korda-

(ril nafda Rt tamo Ako
nMtta da rnoioia aacbiirtaid da do-
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PROfESSIONAL YUGOSLAV BBS NETWORK

vazan i sa-

mim korisni-

dma prili-

kommeduso-
bnih obrada-

nja.

CIIJ nam Je

da sadinimo

mesto na ko-

Jem de se okupljad IJudi, strudnjad I vr-

sni poznavaod odr^enih oblasti, all i

mlade osobe pred kojima Je Jod dug put

udenja. 2:ato Je bilo neophodno da se pre-

duzmu neki „mehanizmi odbrane” od

napadnih korisnika, ieijnih zabave i zbi-

JanJa Sala. ^sOpi i moderatoti Mreie

strogo vode raduna da medu potukama

ne promaknu „Iiterama dela" koja ne-

kog vredaju, nemaju nikakvu praktidnu

vrednost lli spadaju u striktni domen
privatne podte. U dm sludajevima upo-

zoravamo „mlade talente” da prevasho-

dno koriste Net Mail (lidnu mreinu po-

dtu).

Kroz Mreiu dr-

kulidudvevrstepo-

ruka: Echo Mail i

Net Mail. Poruke

koje nose oznaku

„Edio" su Javne.

dostupne svima i

prenose se do svih

dvotidta u okviru

Mreze. To znadi da

de se na Jednom
: -I BBS-u napisana
^

’ Echo Mail pomka
pojavid na svim ostalim BBS-ovima

mreze. Net Mail materijal iskljudivo se

dalje striktno na zadatu adresu i moze
ga proditad iskljudivo osoba koJoJ Je upu-

den. Steta Je dto veliki broJ korisnika ne

korisd mreznu podtu, iako smo 0 njoj

ved pisali.

Evo Jednostavnog primera kako po-

slati NetMail sa Politika BBS-a na.

mo, Hellas BBS. Na Politici treba izabra-

d konferendju broj 20, izabrad slanje

poruke, uned ime i prezime primaoca I

konadno, odredidnu adresu (recimo, za

Hellas 58:301/302). Osnovna Je pristc^

nost da se za poruke lidne prirode korisd

Net Mail kako se echomail konfeiendje

ne bi opteredivale beznadajnim sadrza-

Jem.

U proteklih mesec dana, najzanadnif

napr^k ostvaren Je u najmladoj konfe-

tendji PRO.Science (Nauka) u kojoj je

osvanula lavina poruka vezanih za iil&

zbflju, veStadku inteligendju, ekspettne

sisteme, a odekuje se i diskusija o genet-

skim kodovima.

Naglo se povedao i broj poruka

PRO.Oglasi Sto svedodi 0 velikofh inte-

resovanju za betzu proizvoda razn^

proflla. Davanje ogjasa Je i dalje bespia

mo.
/van OBROVAdn

ll^MA/UTEIMBIIiU/941
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Uredu]0 EMIN SMAJI6 PC + SHIFT

f
/mam PC i uglavnom

I

radim pod DOS-om, a
pregram kojim se ie-

sto sluMm Je Norton

Commander, Alt u poslednje vre-

me on mi priredige neugodna
iznenadenja. Naime, posle izve-

snog vremena poine da luduie.

Vmesto da ude u meni (priciskom

na F9) on ml nudi da snimim
konfi^raeiju. Umesto View nudi
mi neke drugejimkeye i toko da-

lle. Posle nekoiiko pdkuScga ipak

uspem da cUdtyem ono Sto ieiim

ali ova pqjava mi sve viie ide na
Hvce. Testirao sam kompjuter na
viruse i rezultati su negativni, pa
soda neznamSta da radim. Dali
imam neispravnu verzyu Norton

Command^ Hi sa mqiim racu-

narom neito nye u redu?,

Nebo/ia
Zemun

NebojSa, tvoj problem nije u
Norton Commanderu (a za viruse

si se I sam uverlo), vec u tvom
raftinaru, taftiije u astaturi.

ProblemI koje si naveo Javljaju se

kada d je.pridsnut Caps Lock; ali

to bi sigumo primetio i sam. Ako
Caps Lock, nije pridsnut onda d
se s vremena na vrema zaglavlju-

je Shift aster. Ova] problem

moieS teiid JiSdenjem asature,

ali ako to ne pomogne moradeS

da zameniS sam taster ili celu tas-

aaru. Ti kreni redom, a mi d
zelimo da ti jedno temeijno

diidenje pomogne.

Upgrade

[
ieiim da poboijiam

I

perfbrmanse svog ra-

iunara. Prvi na listi

mije hard disk, prema
dyagnozi mog drugara. DiskJe
RLL I ima kapacitet od 60 MB.
Hteo bih da kupim disk od 120 do
170 MB, ali kako mi drugar kaie

onisuATIDBpa du moratldame-
ryam i karticu. Interesiye me Sta

sve trdxi da nabavim da bih na
svq! raiunar ugradio hard disk

od 120MB.
Milan ilvkovl6

Beograd
Lepo je ito ieliS da povedaS ka-

pacitet svoga diska, a samim dm
dobi&S i noviji disk a to znadi i

vedu btzinu prlstupa Sto de ti sva-

kako godid u tadu, pogotovo ako
adiS sa Windowsima. Da bi za-

menio disk, potrebano je da za-

meniS i kontroler jer tvoj sari

kontroler i novi disk nisu istog d-

pa dakle treba da kupiS IDE kon-

troler, to je akozvana Muld I/O

kardca + HDD i Flopy kontroler.

Pored kartice treba da kupiS i

disk. Kada sve ovo nabaviS, izva-

di sari disk i kontroler, savi no-

vi kontroler i spoj ga sa novim di-

skom. Nakon uspeSno obavijenog

zahvaa, osaje d da softverski

obradiS disk i spremiS ga za ek-

sploaaciju. Naravno, ako si imao
neke bitne podatke na sarom di-

sku snimi ih na diskete i kasnije

prebaci na junoSu. Ukoliko d sve

ove operaeije 'zvude stano, onda
ceo zahvat prepusd nekom ko to

ume da radi. To d moze uStedeti

puno vremena a i paa, jer ukoli-

ko neSto spaliS, to de bid mnogo
skuplje od cene ugradnje diska.

Amiga na VGA
Imam Amiga 1200 sa
hard diskom i Mono
VGA monitor. Nabavio

sam kabl za pervezrva-

nyeAmige i VGA monitord, ali tu

Je prestala mo/a sreca. Kada pri-

kyucim Amiga na monitor i sve

pastim a pogon vidim velika mr-

ya na monitoru. Uplaiio sam se

da neito nye ispravno (napomi-

ryem da Amiga
sasvim lepO radi

sa teievizorom).

Kabljefabridki i

isporadtje se az
Amige 4000 po
redima prodav-

ca, i dajepotre-

bnosamodapo-
desim dnyvere. 1

ova prepreku

sam prebmdio i

dobio sam slika

na svom VGA
monitora, ali os-

tao miJeJedan
problem koji ne moga da reMm.

Posle svih podesavanja i snima-

nja kotjftguracyesve lepo radi, ali

kada agasim Amiga i ponovoJe
apallm, sveje opet po starom.

Kao da nisam ni snimio koyfiga-

raeya. Sta da radim?

NeboJSa Babl6
Beograd

Tvoj put od Amige sa TVom do
Amige sa VGA monitorom bio je

tmoviL ali uspeSan. Sve si dobro

uadio sem Sto dajvere za VGA
monitor nisi prebacio iz direktori-

juma Stoage u direktorijum DE-
VS (podirektorijum Moniton).
Kada to uadiS podesi u Prefsu da
d je Screen Mode EURO 72 -

Productivily, odaberi Save i svi

problem! bide reSeni.

DTP na Aariju

ImamAtari i reiiosam
da se ozbiynye bavim
DTP-om. Do sada sam
radio priprema kryiga

i oglasa i itampao ih na svom la-

serskom itampada, aglavnom na
papira a i napaasa. Aliza ozbiy-

nye poslove neophodni sa mi ko-

lor otisci. Stoga me interesiye ka-

ko da dokamente oradenenaAta-
rya oditampam a boji (naJilm),
ita mijeza topotrebnoodsqftve-

raihardvera.

De/an
Banovo Brdo

Dademo ti par savea. Pripremu

dokumenaa treba da radiS u pro-

gramu Calamus SL u koji moraS
ubacivati i slike. Slike mozeS
skenirad a zatim obradivati u '

nekom od programa za to. Pre-

porudili bismo ti Chagall, TMS
Chranch studio, a mogu ti

posluad i progami DA Vektor,

DA Picture, OutlineArt3.4 (neSto

kao Corel sa PC-a). MeSutim, ima
i nekih problema: direktno sa

Aarija ne mozeS da dobijeS

Uxededhc^lsem^
qwdikiginijygna

12/89

2; 6; 7,8; 12/90 '

2; 3; 4; 7,8; 11/91

1;2; 3; 4; 5; 6; 7,8; 9; 10; 11;

12/92 .

1; 2; 3; 4; 5; 6; 7,8; 9; 11; 12/93
svi brojevl iz ove godine i

Svet igara 4; 6; 7; 8.

poskript fajl koji bi mogao da
poSaljeS na film. Najvedi problem

predsavijaju slike. Ali i za ovo
ima leka. Ceo dokument uadi u
Calamusu i izosavi slike, doku-
ment snimi kao EPS. Da bi ovo

izveo, neophodno je da posedujeS

Bridge modal o kojem smo pisali

u nekom od proSlih brojeva. Slike

snimi zasebno u TIFF formato i

sve kompletno odnesi kod nekog
ko ima Machintosh. JoS je samo
potiebno to uklopiti i poslati na
film i posao je gotov. Napomenuli
bismo da je Aarijev poskript

100% kompadbilan sa Machinto-

shevim alto da sa njim nede bid

nikakvih problema.

IMAJ/94B^A;UTEBil



Koji monitor

[

Imam Amigu 500 ve£

tri godine, a kupio

sam i Amigu 1200.

1

soda (sigumo veipo-

gadate) imam parpitarga.

1. Trmumokoristirn TV, alimije

potreban monitor. Interesige me
Commodoreov 1060, alisam £uo

od druga da on ima loSu sliku,

da lije to taino?

Sa BBS-a
V rmvom broju SK (5/94) Jedan momak po

imenu O^an Pantid, postavioje /dtxas/e u vtsi

kmipiuteta, Jer nema sistemki disk da

podigne sistemi NapiSite mu, motim vas, u

sled^m broju da u rgegovcm seUt Osipaonici

potraJi coveka po imenu Bqjan SpasH (tty

sam) i pomod 6u potemibujer sam ija bio

txtkijVi

Pozdnw od Bofana

se prikljufl na neki od postojeflh

modela Amige. Ali poSto mislim

da je ono Sto tebe, u stvari, inte-

resuje nije Amiga CD32 vet sam

CDROM, o svim mogu6iostima

moieS se informlsati ako preli-

stai proSli broj u kojem smo de-

taljno obradili CD problematiku.

5to se hard diska d&, ako naba-

viS neki od 2.5” drajvova koji se

interne ugraduju u tvoju Amigu

n^e bid nikakvih

problema sa napa-

janjem.

2. Zeiim da nabavim i hard disk

i CD32 drqjv. Da li ce napajarye

Amige 1200 biti dovc^o za ova

dva dodatka. Hi £e moida mqje

staro naptyarije odA500 biti bo-

jjereSerye?

Milan
Poiarevac

1. Monitor CBM 1060 se viSe

ne proizvodi, a i bolje je tako,

kaiu zli jezici. Bolje bi d bilo da

razmisIiS o nabavci Commodore-

ovog modela 1040 ili 1042.

Model 1042 je bolji, ali i skuplji.

Nabavkom ovih monitora oslo-

bodideS se neugodnog fllkovan-

ja, ali mozeS ostati na flikovanju

i kupiti monitor 1084, a vi5ak

para potroSid na hard disk. Ne bi

bilo loJe da razmisliS i o nekoj

kombinadji sa VGA monitorom.

2. CD32 je nezavisan model

Amige sa sopstvenim napaja-

njem i pripadajucim komponen-

tama i za sada nema nadna da

3229-148

Chi Writer

Imam
AT 286
sa Her-

cules

grqfidkom karti-

comlugktmomra-
dim saprogrumom

ChtWriter. PoSto se

bavim pisarijem, izuzetno mije

vaino da s vremena na vreme

odStampam ono Sto sam napi-

sao. Imam Stampai Epson

LX400 sa ugradenim naiim slo-

vima kq/a imam i u Chi-

Writweru, ali kada hotu da ot-

itampam neSto izprograma, na-

Sih slova nema. Kako da reSim

problem?
Vlada Terxl6

Beograd
Tvoj problem je u tome 5to u

programu nisi podesio drajvete

za Stampad Uz program bi tre-

balo da si dobio nekoliko dra-

jvera za razne StampaJe. U zav-

isnosd da li d je printer podeSen

kao Epson ili IBM Pro Printer,

treba da u meniju za podeSavan-

je odabereS odgovarajufl dra-

jver. Ukoliko drajvera nema,

obrad se nekom ko poseduje

kompletnu verziju. Ne bi bilo

lo5e da nabaviS novu verziju.

ChiWritera (ukoliko je ve^

nema§). To je verzija 4.0 i

uz nju se dobija desetak

drajvera za Epson Stam-

paiie.

Intemi modem
r
Nabavio sam

^

izuzetno J^tino

intemi modem
nepoznatog pro-

izvodaia. Modem Je Jako

debar, ali izgleda da nera-

di. KakogodJa podesio ko-

munikacioniprogram - mo-

dem nece da odgovori. Pro-

bao sam na svqju ruku da

reiim problem, pa sam na-

sumicepremeStao erne iepiAena

iglicama kqjih ima par komada

na modemu. Ali sve mt^e kombi-

nacye 'nisu dale ama bai nika-

kve rezultate. Kako da nateram

modem daradi?Dalisampogre-

Mo Sto sam pomerao iepiie? A
zabormio sam kako su ranije

stqjalijersam pomerao i vradao

Jedan poJedan. Ima limu leka?

TIhomIr GluSac
Batajnica

Ala si ga opravio - svaka d

iastl Nije nirntdo pametno to Sto

,sl utadio, a to Sto si zaboravio

kako cmi iepid (de nade Sepife),

alias dzamperi, stoje predstavlja

biser svoje vrste. ipak, nema

mesta panic!. Na kartici (ako

imaS sre&) pored 'iglica sa

&pidma' (ovo mi se stvamo

dopada) uglavnom piSu neke

brojke i slova, tako da d nije

potreban ni papir koji nisi dobio

uz modem.
Ptedlazemo ti da namesdS

modem da se javlja sa porta Jed-

ri. Da bi ovo izveo moraS da jSo-

desiS IRQ na 3 a COM PORT na 4.

Kod nekih modema dSamperi za

IRQ i za COM-ove su odvojeni, pa

ako je i kod tebe tako ne6e bid

problema. Ali (uvek ima neko

ali) ako nije tako (postoje mode-

mi gde su ovi diamperi kombi-

novani), mora&S da se obradS

prodavcu da ti da uputstvo. Ili,

obraduj nekog od servisera (i oni

moraju neSto da zarade) i daj mu
modem na podeSavanje.

StojI Lozlnka?

f imao sam &tst dapo-

I
stanem San Politika

'
BBS-a, alipoSto seja-

n/7 viid* AAC.

ova i na svakom imam razliStu

Sjftu, desilo se ono m^gore, za-

boravio sam Sifru. Danima sam

pokuSavao da se setim i probao

sam sveisvaita, ali nepali. Kao

dasaznam kq/a miJe Sifra?

Ime I adreaa
poznatl redakcl/l

Ptvo da d kazemo da nisi jedi-

ni, pa je i tazlog Sto objavljujemo

ovo pismo. Elem, ko god zabo-

ravi Sifru Ui ima nekih problema

sa BBS-om moze se javid

glasom u tedakeiju za vreme

„deiumog telefona", traiiti

nekog od sysopa i izned mu svoj

problem. Ukoliko niko od njih

• nije prisut^n, moiete Im ostavid

poruku, a oni & blagovremeno

otklonid problem. t

1/0 PORT

Kcitika
fitvPam se sa kr^kom, pap^-
epmayj/amdaovopismon^
ienio^aviti, Pavodjenovaru-

brOta.Komp/utersix iwcfe" iji>-

to-strip. Pcmt toHkih udibenf-

ka I kti/iga naidsanOi za poie-

adke, Vi trmteprastorna tako

prqste stvarikao Stoje ukffuEi-

vmyemiSa, ROM iHAMmemo-
rj/a. Mt^ sie tq) prostar (tri

simnice) da posvetite dal^
a^ni/lm i valnffim temama

kq/eM iriteresovale v«S broJS-

tedaca. Sumryam da „Svet ko-

m^Utera’ dit^ gudi ktji ne

zm^ tako Hementame stvari,

panevidimztdlobtseotome

fdsido tako cpSimo, a da ne

spominjem neozbil/an ton tih

tdistova0okeiveScdice,klHice

ijdvo). rutdam se da dete brzo

prestati sa tim rubrikama i pi-

satioatbiffnimstvarima.,

Aimnlmoua
Prvo, kao Sto vldiS, pismo

smo ipak ol^vdl. Ne plaSimo

se (dobronameme) kritflte.Dru-

gs), Iznenadk) bi se kada W
proveo Jednu sredu (dan za

ddhimi telefon) u naSoj redak-

cijl. yudi zovu i postavijaju baS

takva pitanja koja pondnjeS.

Vrtoje jasno stavijeno do znan-

ja da je to posvedeno apsolut-

nim pofietnicitna, prema tome,

niko te ne tera da iStaS le

sttane Bilo bi zantrnljivo saz-

nad i miSlJenja pstalih fltataca

na ovu temu - da H Je takva

rubrika za pofetnlke potrebna

ili ne, i da li se fcohipjuterima

mora bavlti na .ozbiljan” 1 uS-

togljennaSn,

TEtEFON
SREDOM,^

"

od 11 do 15 sati.

Kraj telefona:

011/322 05 52
(direktan) i

011/322 41 91

lokal 369
deiHiraJu nail

^

struSrfi saradniei.

Pitaniemoiete
ostavitt

^ ^

I na BBS-u Politika
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TEHNOLOGUE

Prividna stvarnost

Virtuelna soba

O
d kako je film pronaden, a tome ima
okraglo Jedan vek, postoje i pokuJa-

ji da gledalac bude Sto \^e uvu&n
u filmsku sliku, da ekran bude svu-

da oko njega. Ciklorama, sinerama,

sinemaskop, nazivi su samo nekih

takvih pokuSaja. Eksperimentisalo se i sa zvu-

kom. Stereofonski sistem omogudava snimanje

filmskog zvuka na odvojenim kanalima, kako
bi izvorzvuka menjao svoj poloiSaj u bioskopu

shodno pomeranju objekta na ekranu. Tako
NLO Iz „BUskih susreta trede vrste” dujete iz-

nad svoje glave u istom trenutku kad ga vidite

kako iziede sa vrha ekrana. Medutim, izgieda

da su kompjuteraSi morali da umeSaju svoje pr-

ste i ovde kako bi san

mnogih Blmskih entu-

zijasta konadno bio na

pragu ostvarenja.

Ako ste gledali film

„TotaI Recall" sigumo

su vam u sedanju osta-

li impresivni vizuelni

efekti. Jedan od njih Je i

zid trpezarije u kojoj

Svarceneger i Seron

Stoun dorudkuju. Taj

zid se po ielji mosSe pre-

tvoritl u dJinovski

ekran ispunjen film-

skim snimcima egzoti-

dnih predela i cvrku-

tom ptidica. Prema redima Nolana BuSnela, dan
realizacije sobe sa takvim zidovima nije daleko.

Svaki zid te sobe prekriven je cel'om svojdm
povrSinom tankim ravnim LCD monitorom ili

nekim drugim uredajem za video projekdju. Gi-

ganti „Panasonic’’ i „Sharp” trenutno proizvo-

de projektore od tednog kristala koji

mogu odiidno posluii'ti u takvu svr-

hu. U idealnoj verziji ovakve sobe dak
ni pod ili plafon nisu poStedeni slidne

..glazure", sve u sluJbi Sto realnije

iluzije. Uz par modnih grafidkih sta-

nica „Sllicon Graphicsa" i odgovaia-

judi softver, potpomognut besprekor-

nim stereofonskim ozvudenjem, si-

stem virtuelne sobe rnoie svog vla-

snika smestiti u beskrajan niz fafita-

stidnih ambijenata. Pomislite samo:

trenutno se molSete nadl na obali Ti-

bog okeana uz tri raskalaJne Havaj-

ke koje vas blade palminim liSdem;

na komandnom mostu svemitske kr-

starice „Enterprajz”, diskutujudi sa

Spokom ima II iivota posle smrti:

usred Kaliguline orgije u Starom Ri-

mu; na tremu saluna dok se na te-

ksaSkom suncu ispred vas „tadrio u
podne" preznojava Gari Kuper (i to u
bojil); usred parka iz doba jure... ka-

kva dobra mesta za iurkul

Nolan Bu«iej (Nolan K.

Buahnell) jedan je od os>

tdva£a JUadja”, 6ovek
sa ogronmim iskustvom

u komj^uterskoj industri-

M najvaimlje, vetiki

viztonar. 1972. godine
napravio |e prvu video
tgiii > Pong, a danas smo
I aaml svedod znadlc^a I

modi jHoizvodnje igara
Preostaje nan da se
nadamo da je 1 ovo nje-

govd videnje zaista tako •

brzoostvarijivo.

Uzimam! PoSto?
Nolan BuJnel sradu-

nao je da bi ovakva kon-

figuracija koStala manje

od 100 000 dolara. Iz na-

Se vizure to moida izgie-

da kao mnogo novca, all

ptipadnici dtet-seta Iz

Njujorka ili Beverli Hilsa

ne bi ni trepnuli da ispla-

te toliko novca za najobl-

dniju dekoraciju stana, a

tek za ovako fantastidnu

kreadju... Zato se moiSe

odekivaU da te proizvodnja viituelnih soba po-

Ceti vet za par godina. Uspostavijanje sistema

sa samo jednim zidom bide odlidan start i, uz
dobro naplacivanje bogatim kupcima, priku-

pljade se sredstva za razvoj ambidoznijih pro-

jekata na viSe povrSina. Ubrzo posle toga za
odekivati Je i masovniju proizvodnju jeftinijih,

naravno i neSto loSijih sistema za srednju kla-

su kupaca.

Medutim, BuJnel se ne zaustavlja samo na
audio/ video komponentama virtuelne sobe.

Postavljanjem odgovarajudih koncentrata na
ventiladone otvore i erkondiSn uredaje, soba
mo2e biti ispunjena gomilom odgovarajudih

mirisa, u zavisnosti od ambijenta koJi upotpu-
njuju atmosferu - tropsko cvede za Havaje, pra-

Sina pustlnje i miris baruta za Divlji Zapad,
omamljujudi miris pedenja za starorimsku go-
zbu... Akad smo spomenuli erkondiSn uredaje,

podrazumeva se da nedete morati da se pored

razgolidenlh Havajki tresete od zime, u perjanoj

jakni i sa rukavicama.

Sledede je pitanje nameStaja za ovakvu sobu,

Priznajte, izgledali biste prilidno smeSno usred

Kako Nolan K. Busnel,

osnivac j^tarija” 1 autor prve

video Igre Pong, vidijoto-

;
•
-tapete”b«du^nosti

kida dinosaurusa u komandnoj stolid ka-
petana Kirka, Najidealnije je imatl JoS je-

dnu prostoriju pored virtuelne sobe koja bi

sluiSila samo kao skladiSte tazllditog na-
meStaja za pripadajude ambijente. Soft-

verske kompanije zgmude silno bogatstvo

izradujudi stalno nove ambijente, od pri-

rodnih lepota do ftituristidkih simuladja.

A tek umetnid, filmaditije, tond, sceno-
grafl, kostimografl.., Imade pred sobom
skoro sasvim nov, uzbudljiv medij koji de

im pruiSiti neiscrpne mogudnosti za ma-
Stovite kreadje.

Akdvno
ucestvovanje

Podetnl stadijum vir-

tuelne sobe zasnivao bi

se, naravno, na neu-

tralnlm situadjama u
kojima biste bill samo
posmatrad. Dakle, ne-

5to masivnija fllmska projekcija. /tli, dta ako sa
svojim drugarima preuzmete uloge Spoka, do-
ktora Mek Koja i Sulua i stavite se pod koma-
dnu kapetana Kirka u interakttvnoj avanturi

kroz neistraiene prostore dragih galaksija? CD
igre su vet sada blizu takvom softveru, samo
Sto je jo§ uvek sve na kompjuterskim monitori-

ma. Uz povoijno tazvijanje tehnologije ceo pri-

zor moie se odvijati na zidu virtuelne sobe. Ali,

to joS uvek nije krajnji domet, jer cela ta iluzija

pred vadim odima moie se izgubiti ako ste pri-

siljeni da komande dajete preko tastature, dzoj-

stika ili bilo kakvog drugog prirudnog sredstva.

Medutim, ako bi se na zidovima sobe posta-
vili senzori koji de detektovati vaJu poziciju, si-

tuadja pred vaSIm odima moie krenuti potpu-
no drugim tokom. Tako de vas oko gladnog ti-

ranosaurusa pretedi pratiti ma gde se pomerali
po sobi, Pisali smo ved o interaktivnim sistemi-

ma koji reaguju ne samo na pokrete celog tela,

ved i na pokrete udova. Udruiivanje te tehnolo-

gije u projekat virtuelne sobe doprinede stvara-

njujoSvede iluzije.

Naravno, u svim ovim razml51janjima ne
sme se prenebregnuti velika opasnost
1 moguda Stetnost ovakvih poduhvata.

Za odrasle, sa stabilnim iivotnim

iskustvom I jasnom spoznajom rea-

Inog sveta, virtuelna soba moie biti

vrlo zabavna. Ali za decu, pogotovo
predSkolski uzrasL pogredna spoznaja
sveta oko sebe moie biti fatalna 1 do-

vesti do ozbiljnlh psihidkih poremeda-

ja - podev od nemogudnosti orijentad-

je u vremenu 1 prostoru, pa do asodjal-

nog ponadanja i bekstva iz realnog

sveta u lain! svet virtuelne sobe.

Medutim, ako u petak uvede ortad

sa kojima ste pianirali izlazak rede da
bace partiju preferansa u praznoj gaj-

bi, a Vi ste u toj situadji „detvrti koji se

sudi", moiete ukljuditi u virtuelnoj so-

bi program pod imenom „2aoka’’ i

udestvovati u jod boljoj partiji pokera

sa Polom Njumenom, Robertom Red-

fordom i Robertom Soom.

Priredio Nenad VASOVid
(.Electronic Entertainment")
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UOVOMBROJU:
* Na Game Top 25 uSunJala se,

po prvi put „u kartjeri”, igra Dune
(str. 56-57)

• Stfivzasvenlvoetg^ Theatre

OfDeath nadi dete u „Sta dalje?"

(str. 58-59.)

• Opisi I reSenJa igara:

Apocalypse 63.

Brian The Lion 65.

Darkmere 68.

Dracula 65.

Great Naval Battles 2 70.

Lamborghini Am. Chall. 67.

Lands OfLore 60.

Mad Dog McCree 66.

Manchester United 63.

Mr. Nutz 64.

Perihelion: The Prophecy 62.

Puggsy 66.

Shadowcaster
'

' 69.

Skidmarks 68.

The Dagger OfAmon Ra 60.

The Last Action Hero 64.

• Dok se zavrSi Skolska godina

stidi de i igre koje najavljujemo u
naSoJ redovnoj rubrici „Bide, bi-

de” (str. 72-74.)

• Spojfilmova i igara glavna Je

tema ovomesednog „Bonus leve-

la” (str. 75)

Imamo i nude izmene u igrome-

tru. Iz avantura izdvajamo pod-

zanr Fantasy Role Playing (FRP)

avantura. Istovremeno, spajamo
menadzerske simulacije, simula-

dje stvaranja i

svemirske si-

mulacije u
zajednidku

kategoriju

upravijadkih

sbnulacija.

Spbrtske i

druitvene igre
Borilaike igre

Avanture Arkadne
avantura

Simulacije Upravijaike

voinje simulacije

FRP Auto-moto
avanture simulacije

CcnTnodore64 Amiga

zvuk

X
igranja

E
atmoatera

aeanario

ii
mlnott

Sve podatke za igrometar daju auton tekstova. Verzije za razne

kompjutere nrksgu se razlikovati po nafinu igranja, koman-
dama sa tastature, memorijskim zahtevima I dnjgim (aktorima.

Zato slmtx>l kompjutera oznaOava opfsanu verziju, koju je

igrao autor teksta To, naravno, ne znadi da opisana Igra pos-

toji samo za taj kompjuter, mada ima I takvih sluOajeva U
haoti£rv>m stanju naS^ tritiita teiko je prikupiti pouzdane kv

formadje o svim raspoloiivim verzijama igre, pa su takvi po-

daci Izostavijeni.

Crtett diskete predstavija broj potrebnih disketa za Isporuku

igre I Ima razlliite funkcije zavisno od vrste kompjutera. Za
Commodore 64 to je broj disketnih strana, za Amigu I Atari txoj

disketa, a za PC bi^ disketa kompresovane Igre.

Kategorije od kpjih se fOrmira konaina ocena usiovijene su

performansama kompjutera:

• gratika; dopadijivost ekrana, uspeSnost animacije, dizajn

celeigre:

• zvulc muzika (melodija, aran2man) i zvuOnI efekti (kollOlna,

kvalitet);

• Igranja; tunkclonalnost upravIjaOkog - Interfejsa izmedu

igraOa I igre, Izvodenje, tdivanje u Igranju;

spedjalne kategorije:

• atmosfera - akdja, brzina igranja, pokretijivost, kategorfa

spedflOna za arkadne Igre (pucaike, platformske, lavirintske.

istrailvaOke, borilaike, sportske I auto-moto simulacije):

• scenario - zaplet avantura, arkadnih avantura i FRP avantu-

ra, primaran za kvalitet igre;

a realnost - uspeSnost simuliranja situadje iz stvamog iivota u

simul^jama vo2nje, upravIJaOkim simulacijama i istorijskim

strategijama.



OCTof^

software
R$V9nlon

Dobitnid nagrada u ovom brqju:

CommodotieM
TiatUKOin (Subotica, Cant DuSana 3 ulaz U, td.

0Z4at-SS'^ poKlanJa trojjcj dobitntka po dva

itasetna dHginala:

• Vladimir Bogomaz. Kosovke devojke 7,

18000 Nii.

• Davor Lazid, Dragoljuba Kulezida 1, 16000

Sabacb'

•Milan Amidiid ca. ivana Ribara 106/3,

1 lOTONovi Beograd

Amiga
Kontild Software & Hardware (Novi Beograd,

DnSana Vukasovtda 82/29. tel. 011/154-836)

poManja petorld dobitnika igru po Izboru (sni*

manje);

• Igor TodorovK, Borska 32/17, 11000

Beograd,

• Vladimir Nikoii£, Koste Dragidcvida 21,

llOSOZemun,
• Samir Rastodw, vojvode Stepe 27, 36000
Kratjevo,

• Nikola Tomid, Sindelldeva 1 1/8, 1 4000 Valje-

vol

• Predrag Burid, Bulevar AVNO)-a 7Cy3l,

11070 Novi Beograd

DigtTedi (Bec®^, Itije Garafcinina 27, tel,

011/339-165) poklanja petorld dobitnika igru

po izboru (snimanje):

• Darko Petrovid, Moravska 25, 12000 Poiare-

vac,"^.

• Danilo Smuda, Knez Milebna 24, 11000

Beograd,

• Oliver ftvkovld. Nade Dimid 40/27, 11000
Beograd,

• Milan iaild, Kajmakdalariska 6, 26300 Vr$ac
• Aleksandar S«o, Vo(nl Put 1/46, 1 1080 Ze-

mun

Adarl

Octofws (Beograd, SInife Stankov^ 16/2, teL

011/512-170) poklanja ptfterid dobitnika po
igru (snimanje):

• SvetozarVereMiletidSa. llOOO Beograd,

• viadan Andus, viadimlra Tomailttv^ 27,

llOOOBeograd
• iarito Nlmdevld, Ivana Milutinovlda 95/39,

llOOOBeograd,

• Btvan Horgas, Kotorska 73/c, 21000 Novi

Sadi

• Goran Gavillovid, S. Rankcndda, 34000 Krag-

IJevac

PC
Dller Soft (Novi Beograd 11077, DuSana
Vukasovida 74/31, td. 011/172-234) poklanja

petoTid dobitnika igru {snimanje} po izboru Iz

Top lOPCmaja;
• Brantslav l^id, Georgija }ak$ida 30, 15300
Loznica,

• Ognjen Pt^wvid, JuUJe Ddete 6/32, 11210
Borda,

• Milorad Vasovtd, Valterova 17, 31300 Prije-

polje,

• Petar StoSld. KruSevaCka 6/3/19, 35230
Cuprija i

• Ivan Jeiisavljld, MUo^ CAirenovida ; 202,

11500 Obrenovac

Cestitamo srednim dobitnidma (koji za pfeuzi„

manje nr^rada tteba da se jave direiano spon-

zofima) 1 pozivamo sve Qtaoce da nam i dalje

Salju giasove za GameTop 25 tia donju adresu.

Armourg^ddon 2

Monopoty

Pnmier Manager 2

r n«snReeR «. or STorfOKo rrhsers
' ssr» m THE conFcraertirc

^ res rwiTEM
i snfUFSiHy urcK it. or irw3

TOPLISTE
UnadlB QORAN KRSMANOVI6



TOPUSTE

TOPIdASOO r rCffiQ»C
Naziv format Naziv disk. Naziv ’dST

1. MAYHEM IN MONSTHRLAND 1D/6K 1. MR. NU72 4D .1. EVASIVE ACTION 3HD
2. LEMMINGS 2D/8K 2. BENEATH A STEEL SKY 15D 2. SSN 21 SEA WOLF 5HD
J. SLEEPWALKER 1D/6K 3. THE LAST ACTION HERO 2D 3. THE BLUE AND THE GRAY 2HD
4. NOBBY THE AARDVARK 1D/6K 4. MONOPOLY ID 4. GENGHIS KHAN 2 2HD'
5. SALIVA KID 1D/4K 5. APOCALYPSE 3D 5. FI 1H0
6. ALIEN^ 1D/12K 6 . ARMOURGEDDON 2 2D 6 . PREMIER MANAGER 2 1HD
7. PARSEC 1D/6K 7. SKIDMARKS 3D 7. F-1 8 (for FALCON 3.0) 3HD
6 . FRED IS BACK 3 1D/8K 8. PERIHEUON: THE PROPHECY 50 8. ULTIMA 8 11HD
9. LETHAL BOMBS 1D/4K 9. DARKMERE 4D 9. RAVENLOFT 7HD

I

10. SUBURBAN CONWANDO 1D/5K 10. MANCHESTER UNITED PREMIER LEAGUE 2D 10. THE HORDE 6HO

Top 10je mesedna lista aktualnih igara za najrasprostranjenije kompjulere na naSoj seen/. Formira se na osnovu informadja dobijenih od
preprodavaca, informadja iz siranih dasopisa i Ii6nih miSIJenja ilanova redakdje.

,

i-'iiij

TP PP NP Naziv igre i Orme TG MG
1. A 2. 1. PIRATES! - MicroProse 104 17

]

C64 ST A PC
2. T 1. 1. CIVILIZATION - MicroProse 102 12 ST A PC
3. O 3. 3. FRONTIER - Konami 83 16 ST A PC
4. o 4. 4. ELITE - Acorn Soil 80 18 C64 ST A PC
5. o 5. 2. CREATURES - Thalamus 76 15

1

C64 ST A
6. o 6. 5. X-WING - Lucas Arts 64 4 PC
7. o 7. 5. .CREATURES 2 - Thalamus 63 12

1

C64 1

8. 0 8. 3. LEMMINGS - Psygnosis 61 12
1 C64 ST A PC

j

9. A 10. 7. TETRIS - Academy SoH 56 14 C64 ST A PC
1

1
T 9. 9. BODY BLOWS - Team 17 52 9 ST A PC

j

1
. 11. O 11. . 11. STREET FIGHTER 2 - U.S. G<lld 51 11 C64 ST A PC

1

1
12. o 12. 7. GOLDEN AXE - Sega 49 12 C64 ST A PC

1

13. A 15. 11. BUBBLE BOBBLE - Taito 39 1C C64 ' ST A PC
14.. 13. 13. FLASHBACK - Delphine Software 36 3 ST A PC
15. 14. 11. DEFENDER OF THE CROWN - Cinemaware

*

34 2 C64 ST A PC
1

i

16. A 21. 16. GOAL! - Virgin Games 31 11 ST A PC
17. T 16. 16. SENSIBLE SOCCER - Sensible Software 30 5^ ST A PC

. 18. 17. 17. THE LOST VIKINGS - Interplay 29 5 A PC
19. A 20. 19. SUPER FROG -Team 17 28 7 ST A
20. 18. 8. HUDSON HAWK - Ocean 27 4 C64 ST A

1
21. T 19. 8.

1

TV SPORTS: BASKETBALL - Cinemaware 25 3 ST A PC
22. A 23. 22.

1
LOTUS ESPRIT TURBO CHALLENGE 3 - Magnetic Fields 23 6 ST A PC

23. A - - 27.
j
DUNE - Virgin 22 6 ST A PC.

23. A -
29.

1

FORMULA ONE GRAND PRiX - MicroProse 21 6 ST A PC
23. T 20. - 20.

j SUPREMACY - Melboum House 20 ST A PC
j

1

TP - trenulna pozidja igre, PP - proSlomesedna pozieija igre, NP - najboija pozieja koju je igra zauzela. TG - trenutni broj glai ova, MG • broj glasova u p roleklorr meseaJ.

Game Top predstavija godiSnJi pregted najboijih igara. Ustu svakodnevno menjaju dtaod slanjem glasova za najomiijenije igre. Game Top
25 predstavija trenutni presek najboije piasiranih igara.

", '.

f J ISPOD CRTE
LEMMINGS 2: THE TRIBES 20 34. DOOM 16 42. THE CHAOS ENGINE 9
DAY OF THE TENTACLE 20 35. DUNE 2 15 43. ROCK'N’ROLL 9 1

28. COMANCHE 20 36. MORTAL KOMBAT 12 44. RICK DANGEROUS 2 9
i29. ANOTHER WORLD 19 37. HISTORY LINE 1914-1918 11 45. RICK DANGEROUS 9

30. SYNDICATE 18 38. WNG COMMANDER 2 10 46. PINBALL DREAMS 9 j
31. NORTH AND SOUTH 18 39. THE SECRET OF MONKEY ISLAND 10 47. LOTUS ESPRIT TURBO CHALLENGE 2 9
32. CANNON FODDER 17 40. FURY OF THE FURRIES . 10 48. KICK OFF 2 9 '

33. BODY BLOWS GALACTIC 17 41. BATTLE ISLE 9 49. 200L 8 1

Ispod erteje iista igara koje su vrio biizu piasmana na Game Top 25. QIasovi dtaiaca mogu lako promeniti status tih igara.
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Windows Solitaire • PC • Ukollko u
meniju Options podesii opciju Draw
Three, tokom igre moJeS koristiti taste-

te ‘Ctrl’ + ‘Alt’ + ‘Shift’ da umesto po

tri karte sa talona vufeS po jednu kar-

tu. Tako deS brzo dodi do kaite koja ti je

preko potrebna.

Windows Minesweeper • Da bi ta-

Jno znao da li je poljd na kome se miS

trenutno n^azi miniiano ili ne, u Con-

trol Panelu podesi tantnu, jednobojnu

pozcidinu. Startuj igru i pogasi sve

ostale prozore. Kada otkucaS Sifru

XYZZY i pridsneS ‘Enter’ obrad painju

na gomji levi ugao Windows ekrana.

Kad^ Je polje na koje miS ukazuje ne-

minirano, tu de se pojavid sveda tadki-

ca.

* PrinceqfPersia2 * Pokreni igru ku-

canjem PRINCE YIPPEYAHOO. U total

igre mozes korisdti tastere ‘K’, ‘ALT-N’

i ’-P’ na numeridkoj tastaturi. Pivim

ubijaJ neprijatelja na ekranu, drugim

prelazii na slededi nivo, a tredim taste-

rom povedavaS vreme potrebno za re-

$avanje nivoa.

BrutalSportsFootball • Pomodu Si-

fara FQMXQX7KN i 5S9HC9ZZZ u tre-

nutku moze§ predi u prvu diviziju gde

te odekuju snaJniJi prodvnici. Sent na
ovaj nadin, mogude je varad i ako pri

izboru lige pridsneS ‘L’ i broj lige ’ 1’, ‘2’

ili ‘3‘, gde je ’r najboija liga. Potom pri-

dsni ‘M’ i broj od 1 do 6 za izborm^,
gde je 6 poslednji med u ligi. Pored na-

Viedenog, tokom igre moieS pridsnuti i

‘L’ za munje, ‘I’ za nevidljivost, ‘R’ za

oklop i ‘F’ za zamrzavanje.

• WonderDog* Sifte za nivoe: 2. Le-

monade, 3. Pharmacy, 4. Uldmate i 5.

Dannielle.

Mean Arenas • Ako kao Password

otkucaJ CHEAT i pokrenei igru, dodi

deS do ntvoa oznadenog samo znakom
pitanja. Tada otkucaj Siftu siededeg te-

leporta, potom dodi do siededeg znaka
pitanja, otkucaj Siftu itd. Ako d ovaj si-

stem nije najlakSi, umesto svega otku-

caj slededih nekoliko Sifara za nivoe:

1JKLZOWUYP3XWGVKS4,
UIOL35NU3PUVW)Q6C4,

JFQKI6JU5P6KWBCjS4,

IE2LNC6UYHVWWGFAS4,
DSHJl 12U3HOEW1ESK4.

Alien Breed 2 • Sifte za nivoe; 2.

353828, 3. 108383, 4. 370101, 5.

982822, 6.847464, 7. 737373, 8.

9281 12, 9. 287364 i 10. 193831.

War In The Guff* Ako ieliSdIa za-

podneS igru sa bilo kog mesta na mapi,

idi do ekrana za rad sa fajlovima i

otkucaj LET ME CHEAT!. Klikni na

opciju „Reset‘‘ i kada ponovo zapodneS

igru modi deS da izabereS mesto sa ko-

gataedeS.

Syndicate • Da bi dobio viSe novca

(1 000 000 kiedita) tegistruj svoju

kompaniju pod imenom ROB A BANK.
Ako ieliS i sva dodatna oru^a, upotre-

bi ime COPPERTEAM. Ako d se igra su-

vlie btzo odvija, probaj ime WATCH
THE CLOCK i misije koje obidno traju

sedamnaest dasova produ^lde se na
nekoliko dana. To bi trebalo da bude
dovoljno vremena za uspeSan zavrSe-

tak misije.

Theatre QfDeath • Sifte za nivoe

GrassLevel

Grenade Test 3742D37511750
Tank Test 3743AB043D2C0
Chopper Squad 374EB1C108DF0

‘

Air Support 3747F2D230KE0
Operadon Cobra 374E0FA058500
Flush ’Em Out 375218624A9E0
Yellow Chickens 3741EE8D68730
Wildgoose 377E1AAF75510
Freedom Part 1 37D0B6574FA90
Freedom Part 2 371AD5D760290
Certain Death 3066a48019700

DesertLevel

Mantrap 772B8AF13DEC1
Ironside 772BACDB1A581
Invesdgadon 772BED881E0C1
Warzone 772A0B160B531
Operadon Blitzkrieg 772E227F5CE01
Heli Hath No Fuiy 772FF6A419791
Operadon Destroy

Operadon judas

The Defector

Crater Maker

No Chance

Operation F.T.0.

1

Operadon F.T.0.

2

7739AEB975CA1
773D37DB1 1A41

775AFCE94D9A1

77821FFA68871

776B092A2C571

7502584C7931

1

737BF005797E1

Snow Level

Operation Polaris 603 1 769A639B2
Swapping Sides

It's a Secret

Ifit Bleeds KiU It

Warzone

The Great Escape

It’s Freezing

No Morale Values

The Trojan Horse

Operadon Wolf

Trouble and Strafe

Driving Them Mad

You F.O.

Shields up

Pods and Sods

Eagles Have Land,

Theatre Of Death

60314C8348632

6O31B0OC30482

6033A485 15532

603325CA55CA2

6035978F5A312

60208E233B7D2
60I5C59C3B802

606A6C10290C2

60520CD847A982

603C522C71302

62D6F7DE6C862
LunarLevel

56401fa7612A3

564036CC6BB13

564095586C8F3

5640836454BF3

56441C7D065C3

Uonhean • Da bi u toku igre dobio

dodatni zivoL dudni i pridsni taster ‘P’.

Zadm dr4i ‘Ctrl-Help’ dok se ekran ne

zaljulja^Ako pored svega JeliS da d lik

led po ekranu, onda diii pridsnut ta-

ster ‘Ctrl’ i upravljaj miSem.

Hladlia

Krus(y’s Fun House • A • Sifte za

nivoe SU: 2. WHOAMAMA, 3. FLAN-

DERS, 4. BROCKMAN i 5. SIDESHOW.
Hired Guns • Za vreme igre otkucaj

AMIGA za neograni£enu koIiHinu mu-
nicije i eneigije.

58 MAJ/94B^^MNUreRAl



STA DAUE ?

^Dmcula'CM’KBko
uzeti kljut sa recepcije?

Big Sleaze • Kako se

startuje automobil i kako

se otvara sef?

Treasure Island •

Gde se nalazi kollba i ka-

ko se dopunjuje iuturica

sa vodom?

^Zorro ' Kako uzed ia-

Su iz bunara?

Penguin t Archlbaltl

Star Trek 2: Jud-

gmentRia^ • PC • Kako

u oefeij misijl uzeti Skol-

sku ablu u ucionid?

Sam <fi Max Hit The

Road * Kako reSiti sluiaj

ietiri totema?

Ls PM

Ctofrifns^'ST'Kako

se prelazi mesto sa drve-

tom ko)e govori (u fran-

cuskoj vetziji igre zove se

Kael)7

Magic Vukson

Jurassic Park ‘A *

Kako uzeti karticu iz au-

tomata na gomjoj ogradi

i kako se ulazi u ieli&ii

bunker?

Zokl

^Syndicate ’-PC • Kako

preci petu misiju (Mon-

goliju) gde je potrebno

prinuditi nekog &veka

da krene za tobom?

Ogl

M
oHmo satxKlnike

rutaike da u avo-

^ trismhtia

yazno nazrrada Inwna
awaca na pHanja

odBoyaratu. Iz tcog faro*

{a^ pRai^ ia ka|i k»-

|a tgra. Takode ’

neka ptware Komi^
ep u „Svaiu Igara* 7,

8

MO, katoM ne bf po-,

nav^a iedna iata

rfa i odgovorl a po)e-

dkia 1$^. ja

daaaracMd na poteA-

id kovMto nqriiu avaja

kna. Napfidrfanmi^a
prawlla powlaii neolHa-

t^at^ ptena. Hyabk .

Suburban Commando * Sl&ea ni-

voe: 2. PDCIEDDaE. 3. THOMAS i 4.

POSTMANPAT.
Supeiflog * Ukucaj IN dok lgia£ i bi-

ieS piebaden na kraj ntvoa.

m MortalROmbat* Ukucaj redom sva

slova engleskog alfabeta od ‘A’ do 'U'.

Potom udni to isto joS tri puta i ud £e$

u Cheat Meni.

Mean Arenas * Ukucaj CHEAT na

Password ekranu i ud del na nivo bez

neprijateija, ali sa puno dodataka. U
nastavku igre korisd 'IKUP' taster a

.

prelazak na sleded nivo, ‘DELETE’ a
iat, ‘L’ a ekstra ilvot, ‘W a ekstra

oruija, 'B' a bombe i ‘E’ a eneigiju. -

Bananaman 8 Paacam§kar

Goblins * A • Sifrea nivoe: 3. ICIG-

CAA 4. ECPQPCC, 5. FTWKEEM, 6.

HQWERFT, 7. DWMBERR, 8. lAHAH-
HD, 9. HATEAGK, 10. KONASJM i 11.

GLUTEKS.

SimCi(yvU • Drii ukljuden ‘Caps

Lock‘ I otkuaj FUND. Dobidel 10 000
dolara. Ova radnja se mole ponavljaU,

all se vreme aatno ubrava.
ZoM Mrak

Cannon Fodder • A • Pea nivo pte-

lazU na slededi nadn: Idl donjom saa-

nom reke. Bombom uniia kudcu i pte-

di reku. Pokupi rakete, udalji se i ispa-

li nekoliko metaka u sanduk a bom-
bama. Bombama uniia sledede kudce.

Zaam pregrupili vojsku tako da upra-

vljal samo je^im vojnikom kod koga

su rakete. Idi ievo i raketama skidaj

protivnidte vojnike a bazukama.

Goblins 2 * Lokaclja a kudama na
drvedu prelazi a na komplikovan na-

din koji bi ovde auzeo pr^le prosto-

ra. Suiana je u tome da se saimpe tri

note koje treba ubada u at. Nakon to-

ga btzo treba pokuad na dasovnidare-

va vrata i od njega primid peldani at
koji treba badd u provaliju.

Mlloi Burdavtb

Police Quest • PC • Da te Frenk, na-

kon Ito ga pobedil u kartanju, ne bi

ubk) uradi sledece; Pre odiasla na po-

ker Wi u svoju abu. Dodi de grupa tvo-

jih prijateljm poliajaa u dvilu. Od

njih uzmi Transmitter Fen. Idi na poker

a Fredijem i kada ga pobedil on de te

pozvad da kienel a njim. Kada sd-

gnel do njegove abe ne ulazi odmah
nego odmaj nekoliko puta USE
TRANSMITTER PEN i adm udi. Kada
Frediju postanel amnjiv izvadide pi-

Itolj u named da te ubije. Medudm,
utrdade tvoji prijatelji I skrenude mu pa-

Inju. Ti puaj u Freda i igra je gotova.

Player From Mlrllevo

BHoMerty' CM • Da bi izalao izla-

virinta ulia u koji te dovede dovek Iz

Jevrejske 40, kiedi se na slededi nadin:

sever, apad, sever, istok, sever, istok,

istok, sever, istok i istok. Udi del u
zgradu. Proditaj spisak stanara i idi na

ped sprat. Zadm idi redom istok, sever

i ap^ i dodi del do stana osumnjide-

nog.

Blbl

Frontier • A • Kada brod ude u tvoj

vidik, pauziraj Igru 1 na miru obavi sve

poslove (markiraj ga, ukljudi autopilo-

ta, snimi poziciju, eventualno ispali

projekdl) i nakon toga pusd igru dalje.

Kalm sa Couriera i Tradera skinuti draj-

vove i stavid bolje? demu sluli Large

Hasma Akcelerator (da li se pomodu
njega mogu uniltavad staklene kupole

i male orbitalne stanice 111 je to samo
veliki laser koji zauzima 900 tonaj? Da
li se negde mogu kupid brodovl koji se

desto vide ispred stanica (U^ng Range

Cmiser ill Llnx Bynx Cartieij?

Darko Petrovlb

Privateer • PC • Nakon obavljenog

posla poslodavac d daje smemicu za

dalje iCTetanje. Kada se zavrli posao u
Explorer Service, tj. kada se otkriju de-

dri nova sistema (Beta, Gamma, Delta

1 Delta Prim), „riba'’ za koju je obavljen

posao ne daje pomod u vezi daljeg to-
tanja. U Delta Prim slstemu moze Se ot-

krid nelto Ito se zove Direlict Base i

prilidno je ruinirano. To su najverova-

tnije ostaci civilizacije o kojoj se staino

govori. Tu podinje potera od strane ja-

jolikog broda sa zelenim svetlima. Na-
'

srdjivcu je lako pobedi, ali gde?

DuSan Spaso/evti

^In: u gtamom meniu
’ laiberi3',3wtkompjule-

ra”, a zalim “S' uio^ u
NMIaranc^ „§ta daQe?".

Sa ‘C diiai potiiw, aa “S’

lal|ei svoju bfe kome, a
sa ‘G' iaijel poruke mo-
deralani konliereric^ Go-
ranu Krsmanovidu (bira-

njem ova opdie aulomal-

std odotm^ ofajavijiva-

nja swoje ponike u redo-

vnom braju „Svela ko-

mpfuieia”).

^ /Syndicate* PC • U fej-

loirima OO.SAV ltd. nahex
adresi 14 (20 decimalno)

nalazi se broj kredita u de- ‘

till bajta. Pr^ toga napi-

li FF FF FF FF (hex mod, !

naraimo) 1 imadel oko 16 I

777 000 kredita.

'' Vlada StolM

^ Alone In The Dark 2 *

PC * Nakon Ito pobtjel se-

dmoricu u kudi i stavil

krunu na kraijicu^ poja-

vljujesetalismaa Vrata se i

otvaraju pomodu biltjarske
•'

kugle, Mi ita dalje? ;

VukMlitH I

^ Syndicate • VC • X)o
\

dovekaupetoj misijl dolazi )

se vozom. Njega je potreb- i

no prebacid do naz-

nadenog mesta imlSija Je 5

gotova,
;

Nikola Vuketlb
]

Svet kompjutera '

(Sta dalje?)

Makedonska 31

11000 Beograd
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Lands 0! Lore:

The Throne of Chaos

!
f. N 'asav^amo

owe izvTsni

sa reSavanjem

owe izvTsne avanmre. U
proSlom broju zastall smo kod
posete izbcglom Savetu koji 6e ras
uputiti u White Tower (Belu kulu)

gde treba da spiavite elikslr,

U White Tower se ulazi ii! Well
Woods. Na prvom nivou dete se

^omodu seWre) zabavljatl sa pri-

vi^im Amazonkama. Naifl dete

na zatvoienika koga oslobodite.

.Jza njega de u zidu ostad prsten

(Double Ring). Rtsten stavite u ru-

pu na zidu iznad ki^ se nalazi na-

tpis. Time dete otvorid r***V do
knijiceAmazonkL kini ^a-
seklrate", poptuiaseaBdiii^ idvor

Tu dete se Ittei£iii.v3tie-

i lojxaa^^l^tiai za ciiindnisa’

'‘^‘Jewnatredemni-

^^^Iduhovi kcje ta-

zc-

.
fcjnadeva, odno-

evhelansateNa

tom nlvou potraiite plavi Mystic
Key, pa nazad dole na ptvi nivo.

Hm kljudem otvorite vrata i sidite

na podnivo. Tu porazgovaiajte sa
duhora kojl de vam dad ^vu sta-

tuede.

Vradte se na ptvi nivo pa stavi-

te glavu na posmije^a u nju sastoj-

ke eliksira. Folto eliksir bude go-

Je ova) put u obiiku Don. Ona de
vam tiaild kljui^ a tddedete i saml
dta posle toga sledi. Kada se viad-

.
;,te zatefi dete viio prijatnu atmosfc-

' ru. CiTiaafrml)ajezauzeIagradi)e-

dini ste preostali koji mo& spasid
‘ grad od Skodjinih sn^a.
' PoSo obavlte i tu formalnost,
' vad piatac )e ntiwil.uilge. Kada
udete u ka&nt^^tknte kioz vrata
1 sidite a OiEiitieuCatwalk Ca-
veSi-Biiaa samog ^dia u pedine

j^KdStcprostoii^ u tojp) se odr-Bb wianak zapoveibiSm cme
fli pbNjete, ii* njihde

ostad)(^ jedan kl)iwkna)e^ kpv-
dega. PoSto istraiite pe&ie i otiP-^'

rite vrata kc^a zahtevaju dwWju-
da, prodite kioz njih. Tu dele st&d
predstavnike dvaju rasa. Svaka otT
njih nudl nagtadu ako potamanite
onu drugu. Izaberite onu rasu kdja

vam nudi dtulu a ne Hago, jet de
vam oni zauzviat,^ored tituIe„po-

ma odakle sev^W ntciaduahn-
tac, pa opet desho; ali ne do-oneg
dela gde ste bili malopie, ved^lstia-

Ste prostorije i nadite pc«Bi^ u
ikojoj se.ndiazi Don ztoafayoia u
Magldnoj kugjL OstotodiK )e po-

modu dijamanta lu^ tien^Irada-
mnicama. aadrn u pastoriju
sa teiepottom. TigitD se pwitii.

nad dae se u.ifaug^ dehi pamg

— ^ - VWS« will MSMAvaov, |A.rieU UUUCt.U^
tov, pokupite glavu. SadasemoJe-y.vedad iskustvo iiMightu. Oda«
tevraddnattea nivo do vrata ko- tdite u Dttngfon8.^]e potrebno
Jasuvamserugala.KmAaveno

, IspunidzadStateistiaiidiamnicet
JzlA", pB Di otvorite. U pnWoHji pobiti predstavnikeawB rase. Po-
iza dh vrata nalaze se dva sandu-. Sto ste to zavtSiliT^iSiieiefane
Jb. Otvorite otupa^ae nalazi detKa^jiggiadedobiaete kljudt
sao^ vrata (korisniji )e), gde mo- .vito)Bpse nalaze stepenii

iete ptdoipld dosta kotisnih pre^ ‘-asoe cniflgkialjevstva,
dnieta 1 okiopa. - tnei^ . .

OdiA Uite gore desno, kroz
witiHaitte zakoraClte JoS ko)i ko-

,
rttfhapn'il.'tzgubidete kompas 1 at-

laJi Wd telepoitovani u sredinu

IhDStiiiije "|T*iia i liie-

poOMtaa:! U Cej prestoti| pette-

bno je oadKedil piefcltlada na po-
du i postavid Ulo ka)i paimet na
svaki edi^UmedeW otiweni
piolazi do prostorije u serna-

lazl statuazaaja i do stepenicako-

jevode na nivo dva (i jcdnsFfahuga
se nalaze Iza Seaet Bum).

Na niVBudva pottle
Uninoinai prostoriju u kojojatna-
lazl Iwalj Rldard. P^to u nju neSe-

te mofi ufl. idite tfcsi iu od nje u
ptBtotljdaa mi^a u podu. u to]

ptosmdji fidba.da nadueidjud za
ulazak kod kiaija: prefim pteko'

desne rupe u po^ okienite se a'
prasmtodakle ste doSlI I bacite nf!'

Stedeca aanto o(Me je uJ^gjjj pcvran poSto W predmet, a onda se vradte do tog
wet u gt^u. Kada stigne@Mfc sf^^popoete idtte desno sve dtdt se predmeta
mm. San-Savita. ^ 1 1

1

f _

Stwet. ^
Soon. flanSaveta, upudi
[WwWtf iBn. Ako se

njen kipS, ubizo poSto

ffai u kind sai£^ Sf

ellsprediizavas.

a pnodlletooz vrata 1 iz rupe na

itatuetuzmljepasko-

Nafi delese u tamnica-

pa ga bacite preko rupg"

ievo od vas. Pored rupe desno od
vas pojavide se teleport kojl de vas
teleportovati do kljuda. P^to pdi-

kupite kjud udite kod kraija, all ga

Irma „Sierra" je konadno na naSe monitore
vradla Ilk novinarke-detektivke Lore Bou

(Laura Bow). Nakon Sto je uspeSno teSila sludaj

u igrici Cohne/'s Ba/uest, Lora je reSUa da ode u
veliku metropolu 1 postane novinar. Njen prvl

zadatak je da razotkrije ubistvo direktora muze-
ja 1 nestanak duvenog noia Amon Ra koji je du-
van u muzeju.

Na podetku Lora se nalazi u svojoj redakciji.

„Udite" u njenu koki i startujte. Iz korpe za
otpatkc uzmitc bejzboi iopdcu i sedite za sto. Po-“

dignite desni donji ugao svoje pisade podioge 1

nadi dete kljud. Otkljudajte njime floku stola. Na-
di dete novinarsku karticu koja

vam omogudava besplatnu

voiSnJu taksijem. Ustanite i

pogledajte rubiike koje

ureduje jedan od vaSih

kolega. Saznadete da,

ako ielite da prisustvu-

jete nekoj javnoj zabavi,

morale bid prikladno

obudeni. Izadite napolje i

(»zovite taksi tako Sto dete

iskorisdd ikonu ruke na obli-

injem taksi znaku. Taksisd pokaiSile novinar-

sku kaiticu i idite u policijsku stanicu. Kada sd-

gnete na odrediSte nemojte odmah udi u policij-

sku stanicu ved pokuSajte da porazgovarate sa
pijandurom koji spava na ulicl. PoSto vam to ne

uspe, Iskorisdte ikonu ruke na njemu i udite u
zgradu.

Prodite kroz gomja vrata i proditajte nadelni-

kov izveSta] o provali u muzeju. Nakon Sto iza-

dete napoije, pijandura de nestad i ostavid za

sobom novine. Pregle-

dajte ih i nadi dete ku-

pon za bespiatan ham-
burger. Sada idite na
pristaniSte 1 sa nosa-

&m razgovarajte i ra-

spltujte se dok ne sa-

znate za novi iik ume-
San u misteriju, 2enu
ubljenog direktora mu-
zeja kojp Je porekiom

groflca. Odade idite u
Lo Fatovu perionicu veSa I raspitujte se o muze-
ju. Saznadete za trojicu radnika koji rade u mu-
zeju i ponekad pos^ju njegovu radnju. Izadite

napolje i jednom od Oojice dedaka dajte bejzboi

Iopdcu u zamenu za lupu.

Idite natragdo redakcije 1 prodavadu hambur-
gera na ulicl dajte kupon u zamenu za hambur-
ger. Udite u redakciju 1 kod jednog od novbiaia
se raspltajte o prodavnici cveda. On de vam red!

da se, u stvari, radi o todionici plda (Speakea^
u kome se tajno prodaje alkqhol i krSi prohlbici-

ja, a koji vodi gangster po imenu Zigi. idite u po-
licijsku stanicu i namdorastom portlru dajte

hambuiger. To de ga odobrovoijid, tako da &te
modi s njim da pridate. Raspitujte se o todionici

plda dok ne saznate lozlnku za ulazak. Idite do
laine cvedare, pokucajte na zadnja vrata i redte

lozlnku. Nakon Sto udete unutra pridite Zigiju i

recite da vas Salje Kiodfoler Ti Rabarb (Ciodfol-

ler T. Rhubarb). Zatim se raspitujte sve dok ne
saznate Ime joS jednog osumnjidenog, Egipdanl-

na Ramzesa Nahira (Rameses Najeei).

izadite napolje i pozovite taksi. Dodi de novi

Ike Dagger Of Ahwh Ra

s

§ fi
4-

I 6 !,9 . . i
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taksista kome vozilo izgieda kao dubretarski ka-
mion. Recite mu da vam dubre ne smeta i da vas
odveze u Lo Fatovu perionicu veSa. Dok se bude-
te vozili preturajte po dubretu dok ne nadete ku-
pon koji u perionlci veSa dajte da biste dobili ha-
Ijlnu. Idite natrag u todionicu pida i prodite kroz
gomja vrata. Tamo obucite haljinu i izadite na-
polje. PoSto ste sada prikladno obudeni, uputite

se u muze) gde se odtiava javna zabava na koju
de dodi svi osumnjideni. Portiru na vratima dajte

novinarsku karticu i udite unutra. U velikom ho-
lu prisluSkujte sve razgovore koje moEete, kako
biste mogli da sklapate delide misteiije. Odavde
podinje najzanimljiviji deo igre koji, da igri ne bi

oduzell dra2, ostavljamo vama.
Tehnidke karakteristike igre dovedene su do

perfekdje, kao Sto smo uostaiom i navikli kada
je „Sierra" u pitanju. Ono Sto ovu igru izdvaja iz

gomfle ostalih P&C avantura je odiidan krimi

scenario koji bi mt^ao da se meri dak i sa ostva-

renjima A^te Kristi. Pteporudujemo je svima
koji u sebi imaju 1 trunku detektivskog duha.

N/kO/a ALTIPARMAKOV

mmuwmflomfJUTBtAWli



KORAKPOKORAK

)oi neiete mofl ostobodlU.'Jer vam^

nedostaje Cctvrta statua. U tu svr-

hu naiBte vrata iza ko)>h s® nalazi

;

tekporter za drugi deo drugog ni-

voa sa koga &te se poped 1 na tre^i

nivo.

Kada se piqmiete (ufete SkotijTn

glas. Na tom ntvou potraSte statu- 1

etu humanoida pa se vratite do kra-

l)a i oslobodite ga (postavite stam-

ete u pravilan r^osled, zadm klju-

ieve 1 na kraju da|te kral)u eliksli).

Kralj & vam se zalwaliti I dad vam

„pisten istine”. Odatle Idite nazad

na oki nivo u posledn)i deo ovef

fantasdinc FRP avanmte,

Na tom nivou nadite dva kijuCa, ,

Gold Key i Silver K^. koji su vam

potrebnl za otvaranje vrata koja vo-

de u prostoriju sa Skotijom. Prona-

lazak prvog ne predstavija pro-

blem, jet se on nalazt u niSl u zidu

kraj kojeg pljuSte vatrcne kugle. §to

se drugog klj^ die, prvo moratc

nadi prostoriju u kojoj se nalaze na-

tpisl .Leaveyour... here". Tu Ispted

svakog natpisa ostavite po j^n
odgovatajufl ptcdmet: je^o otu-

JSje, jedan oklop, jedan ptstcn 1 je-

dnu biljku za leicnje moicte

pronafi 1 na tom niv(» u jednoj

Jkrinji).
•

Ako stc sve ptavUno'-postavill,

. trebalobldascotvoritupauzlduu

kojoj se nalazi Jedan kljut kljuJ

iskorisdie na jednom sanduka koji

nije mogudes)tvorid kalauzom
'

a (kte Silver Key. Sada idite d

spomenute ptosnKJJe 1 iskotis

Gold i Silver Kqt.

Pre ne^ ito udae mzoruiijic

svofe ljude (otuije stavite u Inveat-

tar) i proveritajla li.s%pondl tK
jednu vhelan£.Ct*e.Tafa)de rntra-

te imad ncko od naJjaSh oruija:

maii Jusdoe Ui hekbardu Deadi’s

Hand, a Ruby l prsten istine mota-

Ju Wd kod ^avnog junaka. Kad

udete, vrata 6e se zatvorid zavama

^ & redi da nema poivratka, bar

dok ne ubijete Skotiju, Zato otvori-

te jedina vrata u prostoriji u kojoj se

nalazite i zttorafite. SteSte se sa

spomenutoiij koja fe se kroz par

tienutaka pretvotid u zelcaSu^.
viSte. Ovde bl Wle ddbfe da bar je-

dan elan va5e druSne mofe da ko-

risti Mis£ Of Jtie Doom tredeg ni-

voa, jer bi pomodu toga vtio lako

savladao zeleno eudwiite, Essie

dvelli tri jaCe maglje, Skotija ee se

pretvotid u veliku buljooku zmiju. I

kod nje iskorisdte par puta ndiu ja-

Cu magiju, a Sktjdja fie sc pretvorirl

i u tteee CudoviSte, ndtu vrstu zma-

ja otpomog nttae udatce sekita-

ma, maglje itd. U tit svtiiu isoiafie'

te se botid na dva nafiina: t&d je

konstantnim golanjem Shot^eane-

kira od navedbdh ond^a, la^ea

Justice ili heldatdom 1 stalnim be-

fcmjem 1 obnavljanjem energSe i

manea (prvog magljom Health, a

drugog pomodu bcle Vhelans Cu-

be). LakSi naein sand pronadite.

Igor IVKOVI6

?©/
na

GAME BOY nije bez razloga tre-

nutno najpopularniji dzepni kompju-
ter za igranje. Da bismo vam malo
pribliiili ovu spravicu. testirali smo za

vas nekoliko igrica.

Od ovog broja. ffrina 'GAME BOYu-
goalavija* da u avakom broju pokianja-

tl eitaocima SVETA KOMRJUTERA po

jedan GAME BOY. Zato. paZijivo pro-

eitajte oval elanak.

TINY TOON
Posle velikog uspeha stripova i

ertanih filmovi o detinjstvu toons-a.

tj. crtica. posiovni ljudi Warner Bros-

a izbacili su na trzi§te i video igre o
njihovim dogodovgtinama.

Ovo je igra platforjBskog tipa. a vi

se nalazite u ulozi Duska Dugouska.
U igri se pojavljuju i svi nama znani i

neznani ertibi: ptica Tvitt. davo iz

Tasmanije. ptica Trkabica. Pepe Le
Fuj i drugi za koje nisam siguran

kako se zovu. all sam siguran da
moja mala sestra zna.

Krecete se uz pomoc kursorskih

tastera a skabete pritiskom na
taster A. Neprijatelja. na koje nailazi-

te usput. se mo2ete re§iti na dva
nacina: ill ce te im skociti na glavu, ili

ce te na njih tasterom B baciti sar-

garepu. Moram priznati da su oni na-

pravljeni veoma mastovito. Tu su re-

cimo torta koja vam pljuje ili mis koji

be na vas baciti nakovanj. pa be od
vas ostati samo palabinka. Naila-

zibete na dijamante. koje treba sa*

kupljati, kao i na Kutije. Ukoliko

skobite na kutiju. ona be povratiti na
zemlju svoj sadriaj. Pokupite sadrzaj

i nastavite dalje. Kada pritisnite

taster ‘START" pred vama be se
pojaviti i ostala dva junaka ove igri-

ce: Patak Daba i Prase Gica. Oni be
vam pomobi u nekim situaeijama u

kojima se Dusko ne snalazi najbolje.

Ukoliko naidete na panj i pritisnete

kurzor u pravcu u kome pokazuje
streiica na panju. ubi be te unutra.

Na svakom nivo be vam biti potreb*

na nebija pomoc da bi ste ga zavrsili.

ili be biti potrebno da izvrsite neki

zadatak da bi ste prosii dalje (poteb-

no da je pretrbite stazu brze od pti-

ce Trkabice. da se igrate igre skriva-

lice sa mabkom, itd.). Na pr. na kraju

prvog nivoa be vam se isprebiti •

ogroman zid. Potrazite negde u
podzemnim hodnicima davola iz Tas*
manije. koji be vam izbusiti rupu kroz
zemlju do sledebeg nivoa. all

zauzvrat be vam traziti - da ga
nahranite. Sve u svemu igra je veo-
ma -maStovito napravijena. uostalom
kao i ctrani film, i siguran sam da
vam dugo vremena nebe dosaditi.

MORTAL KOMBAT
Ova igra je tipa ‘tuci il' bed biti

biven*. lako sam ,do sada odigrao
nebrojeno puno igara na ovu temu,

moram priznati da me je ova igra

veoma dugo drzala uz ekran GAME
BOY-a.

Na raspolaganju Vam stoji sest
boraca. od kojih je svako speeija-

lista za pojedinu vrstu borbe. Podto
odaberete svog pulena. borba moze
da pobne. Na raspolaganju vam stoji

ogromna paie4a udaraca. Vrsta udar*

ca zavlsi od borca. redosleda kojim

pritiskate tastere. kao i od udalje-

nosti od protivnika. U igrr se koriste

svi taster! i svi kursori, kao i sve
kombinaeije. Evo samo neke od njih:

taster A kada ste daleko. udarac no-
gom u glavu; taster A kada ste blizu.

udraca kolenom u stomak: taster B i

kursor na levo kada ste blizu preba-
civanje protivnika preko glave ... Da
bi ste pronadli sve udarce ne
preostaje vam nidta drugo nego da
sami probate I kombinujete. U
gornjem delu ekrana se nalazi linije

koje oznabava snagu koja vam je

preostala, i koja se smanjuje pri sva-

kom primijenom udaracu. Kada je je-

dan od protivnika na izmaku snage.

na ekranu se pojavi natpis “dokrajbi

ga". i tada zadate protivniku smrto-

nosan udarac. Neki od bor-aca pose-
duju I ne§to magije (Sonja na vas
dune prah koji vas sprzi. Rayden baci

na vas munju) kojom vas dokrajbuju.

Da bi ste prebli u sledezi krug borbi,

potrebno je' da protivnika pobedite

dva puta.

Figure u igri su veoma velike (pre-

ko polovine ekrana) i neverovatno se
realno krecu. Siguran sam da ce vas
ova igrica drzati prikovanog za ekran
GAME BOY-a koliko i mene.

MICKEY MOUSE
I buveni mi§ Volta Diznija je

dospeo na ekran GAME BOY-a. a

uvod u ovu igru be vam objasniti i

kako. Elem. jednog dana. Mini i Miki

su se §etali zamkom i Miki je prela-

zeci preko jednog mosta pao. Upao
je u rupu. a pored njega se nasao (o.

kakve li slubajnosti) samo pneu-
matski bekib. Primebuje zvezdicu.

koju pokupi. ali se nisTa ne deSava.
Setite se da sa sobom nosi pneu-
matski bekic. i da sa njim moze i da
busi. Dolazite do jednog kamena u

podu. koji je drugaeiji od svih ostalih.

ispod koga. kada ga izbusi. nalazi

jos jednu zvezdicu. Kada je pokupi.

pojavijuje se kljub. vrata na koja nai-

lazi se otvdraju. i on prolazi dalje.

Ovaj uvod vam i govori sta ce vas u'

igri ocekuje i kako igru treba igrati.

Igru pocinjete u jednoj od mno-
gobrojnih prostorija zamka i hodajuci

kroz njega nailazite na mnoge pred-

mete razasute po podu. kao i na
razlibite kreature koje nervozno
setkaju levo desno. Predmete na

koje nailazite pokupicete tako sto

bete prebi preko njih.

Krebete se pomocu kursora levo i

desno. taster A je skok. a taster B
je bubenje. Kursorom na dole puzite.

a uz merdevine se penjete kursorom
na gore. Ukoliko pritisnete taster

"START" pojavice vas se jos jedan

deo ekrana u kome se nalaze preme-
ti koje ste pokupili. Kursorima za
levo i desno odabirate predmet koji

zelite..a tasterima ga upotebljavate.

Carobni btap vam na pr. sluzi da
unistite neprijatelja. kljub da otijubate

vrata. sree vam daje dodatnu ebergi-

ju itd. U donjem delu ekrana vam sto-

ji joS i koliko vam je energije. vremo-
na i zvezdica koje treba da pokupite

preostato. Do pojedinih prostorija

nebete nikako mobi' dopreti. osim
ukoliko ne upotrebite transporter,

koji be vas prebaciti do zeljenog

mesta. Igra je kombinaeija platforme

i logibke igre. grafika je odiibna. i po-

trebno je dosta razmi^anja ifspret-

nosti da bi se pojedini nivoi presli.

Naravno, utisak posle bilo koje odi-

grane Igre je aasvim drugabiji od onog

kojeg ate stekli bltanjem. Ukoliko Zelite

da I vl poatanete vlasnlk GAME BOY-a,

moZete ga narobiti na telefo-

ne 011/ 42-13-55142-98-48.

Najsrebniji bitalac Sveta kompjutera

ima aansu da osvoji GAME BOY kao na-

gradu. ukoliko podalje kupon aa ove

atrane na adreau redakeije. I naravno

bude izvuben.
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P lanet! van vremena 1 nama poznalog pros-

tora preti propast. JoS nerodeni zli Bog spre-

.
ma se da je uniSti. Stanovnici planete masovno
umiru. Po imperatorovom naredenju, projekat'

stvaranja Sest nadbica mora se privestl kraju,

kako bi se uz njihovu pomoc izbegla katastrofa.

Vodeci eklpu sadlnjenu od 5est Clanova obda-
renlh natprirodnim modiraa, treba da prodete
pet misija I unUtite sile zla koje predvodi onaj

nerodeni Bog. Kao i u svako) igri ovog tipa, naj-

pre morate kreiratf likove koje dete voditi tokom
svoje misije. Na taspolaganju vam stoje pripa-

dnicl sedam potpuno razliditih rasa, s tint Sto u
svakoj rasi postoji nekoliko razliditih oblika. Pri

biranju dlanova svoje druime morale obratiti

painju na nekoliko stvari. Najpre, u ekipi bi tre-

balo da imate bar tri darobnjaka (Psionic, Ancho-
rite ili Mediatoij. Barem tri lika bi morala da
Imaju flzidku snagu (strength) iznad 60, a otpor-

nost na magije (resistance value) ne sme da bu-
de na null ni za jedan Uk. Ukoliko ne udinile ta-

ko, tredu misiju (po naSem saznanju) nedete mo-
di da zavrSite. Dvanaest ikona na desnoj strani

omogudide vam da kreirate likove. U tom poslu
presudna de biti pomod koju dobijate u dnu ekra-

na, a koja de vas pratiti wkom cele igrepritiskom

na desni taster miSa. Kada ste kreirali likove na
raspolaganju imate 5est ikona, na levoj polovini

ekrana. Njihova znadenja su sleva nadesno:
• PSl power - magije, odnosno psihldke modi li-

ka

• Movement - kretanje, koje je mogude samo u
toku misije (ii gradu, koloniji i slidno)

• Equipment - opremu koju de lik nositi odredu-

jete na posebnom ekranu
• Battle - jasno

• Map - mapa i zapodinjanje igre

• Network - aktiviranje prenosnog kompju.tera u
va'Sem vlasniStvu

Raspond komponenU
za magllu:

01 09 17 ZS 33
02 10 ia 20 34
03 11 19 27 35
04 12 20 29 36
05 13 21 29 37
06 14 22 30 39
07 15 23 31 39
09 16 24 32 40

,15-19-26 . light

Na mapi u gomjem desnom uglu ekrana vaSa
ekipa je predstavljena ku^icom. U prvom trenu-

fkii virtife saitin den mane no kojoj se mo^e skro-

tpodeli prvu misiju

itvo koje se nalazi

jtera u vidu fajla

d redidemo da je za

eotkucatIHELPda
coje su vam na ra-

Prva misija se odigrava

u gradu. Potrebno je nadi

imperatorovu stanlcu u
kojoj dete daunloudovati

fajl PERMISSION iprodita-

ti fajl EMPEROR. Da biste

to udinill morate nadi voj-

nika stacioniranog u blizi-

ni centra grada i pitatl ga

(ASK) za Netcode. On de

redi dve Slfre preko kojih

dete udi u terminal kojl se

tu nalazi. Sa njega moiete
skinuti mapu grada. Na
mapi se nalazi poziclja

vojnika sa kojim ste trenu-

tno, kao i pozicija zaklju-

dane impetatorove stani-

ce. JoS malo porazgovaraj-

te sa vojnlkom fTALK) 1

saznadete da u gradu po-

stoji strudnjak za radunar-

ske mre& (Net Expert). On
se nalazi u zapadnom de-

lu grada. Od strudnjaka de-

te saznati joS jednu Sifru,

uz pomod koje dete sa terminala proditati RE-
PORTl . Nakon toga produJite zapadnom ulicom

i naidi dete na ^nu sa de-

tetom u narudju. Iskoristi-

te znak koji svaki lik pose-

duje i dete de vam telepat-

skim putem preneti 5i&u
potrebnu za ulazak u im-

peratorovu stanicu. Pre

ulaska u imperatorovu

stanicu (koja je obeleJena

na mapi) usledide borba.

Da biste iz borbe izneli ii-

vu glavu potrebno je da

sastavite magije. Zavrie-

tak prve misije je, posle

ovoga, stvar rutine.

Druga misija vas vodi u Watchtower Colony.
Da biste uSli u koionlju potrebno je na ulaznom
terminalu uneti fajl PERMISSION, uzet u prvoj

misiji. Posle toga treba da proditate i uzmete fa-

jl HOLOGATE.DOC. U samoj koloniji potrebno je

nadi doveka koji de vas ukratko upoznati sa va-

Jom drugom misijom. On de vam ostaviti I karti-

cu koju obavezno morate pokupiti. Cilj misije je

pronalaienje tri dela Hologatea koji, sastavijen,

omogudava pronala^enje terminala preko kojeg

Tabela maglja—
Komponanta ManHaataclla Ima UHia na...
17-19 W Solar Corona MOR
19-31-32 ht Napalm Eruption ... STR, PER
24-32 It Black Froat STA
26-30-36 It Chity Vapour PER, DEX
4-10-25-40 It Whirling Morain MOR, VIT, SPE .... *

9-

28 praaaura Altarad Or. STR
23-29-35 praaaura Force Dell. PER. SPE
I-2-4-40 praaaura Fulminating Dump PER, STR, DEX
26-30 el Static Charge INT
14-20-33 el Electric Shock
II-21-25-40 ... al Br. DIach MOR, STA, DEX
31-40 sound Intarea CON

10-

26-34 aound MIdturhulency PER, CON

9-

19-36-39 sound Sonic Boom INT, PER, MOR

10-

22 light Shaded Sftect PER
. Dial. Glare PER, 6™

10-

16-22-29 ... light Liquid Light 6™, STA, SPE
T-14 — rad Radiant Powder .... SPE ....'.

15-37-38 rad Bata Spr. STA, PER

3-

4-24-39 red Uranium Warp STA, S’", CON
17-19 organic Mormonal Spray .... STA *

J9-23-35 organic Rank Polaon VIT, STR

11-

29-37-39 ... organic One Stimumul. 6™, INT, CON ....

20-

32 unorganic Metallc Layara ....... STA
13-17-29 unorganic Drifting Slllcan ...... SPE, MOR
2-5-24-33 unorganic Alrldicta SPE, CON, PER
2-36 pat Temporal VIT
»9-28-36 pat Palon Antidote DEX, VIT
I-5-6-I8 pat Sep. Thom VIT, STA, DEX
II- 19 astral Llfaforce Drain VIT ;

10-29-35 astral Aura DIaperalon .... STA, STR
t-29-32 astral Inner Shadow STR, CON
32-34-36 astral Reality Shift MOR, 6™

4-

5-12-15 astral Ext. Fluldlum STR, SPE, DEX

15-

3S mental Spiritual Void INT, 6™

21-

30-33, mental Shtzofrenia INT, CON
29-33-40 mental Neuron Overdrive .. INT, 6™ *

16-

17-21-27 ... mental Alpha Catarsis VIT, STA, INT

LEGENDA:
CON - koncentracija,

DEX - dexterity

INT - Intelekt

MOR - moral
PER - preciznost
SPE - speed
STA - stamina
STR - strength

VIT -vitality

6™ - iesto cu/o
* - koristi samo

ledna vrsta

Earotinjaka

dolazite do kijudnog do-

veka ditave zavrzlame.

Po izlasku iz Hologatea

morate prodl kroz tri

bezbednosne zone, po-

Stujudi. sledede uput-

stvo: level 1-3, level 2-8,

level 3-2, sa istodne

strane. ZavrSetku ove

misije prethodide neko-

liko borbi nakon kojih

dete saznati da je dovek

koga traiSite u izgnanidkoj koloniji. Tu zapodinje
treda misija. i

Rekli smo da ima ukupno pet misija dije dete

reSavanje nastaviti sami. poJto ste se kroz prve
dve misije upoznali sa osnovnim principima

igranja. Posle pete misije sledi borba sa nerode-

nim Bdgom zla. Ako i ovde trijumfiijete, doblde-

te poruku da ste spasili planetu, ali da vas je,

dok je umlrao, nerodeni Bog povukao za sobom.
Magija se pravi tako Sto se odaberu pdgova-

rajude komponente oznadene brojevima 01-40.

Me5avina odredenih komponenti daje magiju di-

ji je naziv u tabeli, zajedno sa potrebnim kompo-
nentama.

Dejan LOVRfd
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ra, nije previSe osetlji-

va ako da je mogu-

dnost da se zakucate o

oblifeju stenu svedena

na minimum. Priti-

skom na ‘Space' igra

se pauzira, a u okviru

pauze se vrSi i izbor ek-

stra oruija flji broj mo-

Jete videU u desnom

delu ekra-

na. Sa leve

skupljajte sleanjem na astinu gde se oni vr-

zmaju. Preporufujemo da ih odmah po skupija-

nju odnesete u Sab (pored uzletiSa) ]er ako vas

oborei propadaju i svi iivoti alaca. Ako se vet

desi da se smSitt, nedett morati da sve radite

ispodetka ved dett jednosaviio nasaviti misiju

amo gde sa i saii. Posebnu painju obratire na

neprijaaljske heiikoptere koji, kada „uzmu lini-

Ju”, ne znaju za milost.

DuSan KATILOV16

N a igru Apocalypse dekalo se skoro detiri go-

dine. Medutim, ved prvi pogled na nju go^

vpri da se dekanje u potpunosti ispladlo! Dobiii

smo helikoparsku pucadinu doswjnu slave

svog izdavada ..Virgina".

U jednom udaljenom kutku svea zli momci

su podeli da ugroiavaju demokatiju i ljudska

prava.-pa je ameridka vlada odludila da wme
sane na put Saljudi vas i vemi helikopttr Apac-

he. VaS zadaak, kao u svakoj humanoj puca-

dkoj igri, Jestt da napravia mipi-genocid i us-

put, ako nadea malo vremena, spasea odreden

broj alaca.

Igra je izdeljena po misijama, a svaka nosl

odreden zadaak koji se mom IzvrSiti da bisa

mogli da predea na slededu. Dosa su aSke,

ukljudujudi i prvu u kojoj taba nadi 25, a oslo-

boditi bar 20 alaca. Kontrola helikopara nije a-

Ska. Naprotiv, za razllku od nekih srodnih Iga-

stane nalaze se pokazaalji 0 broju

talaca koji se nalaze u hellkoparu,

broju ubijenih alaca i broj^rreosa-

lih 2ivoa.

PoSa poletia sa uzletiSa, paSlji-,

VO se unaokolo promuvaja u ni-

skom letu i ne pucaja. Ovo je neo-

phodno da bisa dobro uodfli konfi-

guraciju arena, broj neprijaaljskih

zgrada i eventualra skrivena om-
ija. Ciljeve uniSavaja rafalnom

paljbom jedan po jedali, kako ne bi-

sa doSli u situaciju da se na ekranu

nakupl mail milion neprijaalja koji

vas sa zemlje gadaju Stingerima.

Taoci se nalaze u zasebnim zgada-

ma ill u zgradama gde ima i neprija;

teljskih vojnlka, ako da moraa biti

pailjivl pri „di5denju arena". Taoce

P
' red vaSim 'Yadivljenim" pogle-

dom naiazi se najnovija simu-

lacija fudbala napavijena od sta-

ne softverske kude .Krisalis”. Na

podetku vam se ukazuje pel opcija:

Custom Cup, Custom League, Se-

tup, Single Maah i Season. PoSw

im je funkcija jasna, potrebno je sa-

mo naglasiti da u okviru Setupa

podeSavaa temperament timova

(Patient/Impatient), nadln kontrole

kao i postojanje vremenskih

(nejprilika.

ponaosob, koje po ielji mozete uvr-

stiti ill Izbaclti iz prvog tima. Moie-

a odrediti i igade koji de akom
meda bid spamni kao rezerve, kao

i igade koji de tevodid penal, slobo-

dne udarce -u odbrani Ui napadu.

Osim ovoga, poswji Mrok spekar

formaclja na aanu, od klasidne

4-4-2 do egzotidnijih poput „dia-

mond" 1 si.

Posle vrhunske muzike i galike

akom celog uvodnogdela igre, do-

zivedea malo Tazodarenje videvSi

Pt&anSja? faiammiftiis

1nQ9
6 1 %

1ctP 4 S
5.S0

: 2

nos lopa sa mesa na mesa je ne-

realno prebrz, dok sa druge strane

Po§a izaberea tim koji dea vo-

diti, odludia da 11 dea igati sami ili

pativ prijaalja i odaberea vrstu a-

rena, sledi izbor boje opreme (neva-

kan dealj), da bisa uSli u tzv. Pre-

Match meni koji je vi§e nego iscr-

pan i omoguduje dealjno planlra-

nje strategije igranja. Na raspolaga-

nju su vam podaci 0 svakom igradu

samu igru na arenu.

Ukovl su veoma sitni i

neprecizno nacrani

(sitnijl od onih uSensi-

i/e Socceru), kao i lo-

pa, koja lidi na 5to-§a a ponajma-

nje na ono §a taba. Glatkoda ani-

macije je nezadovoljavajuda zbog

svoje skokoviwsti. Sem toga, pa-

w
- * L

onlma Iz Sensible Soccera, dok je

ponaSanje golmana lo5ije uradeno.

Sudlje nisu

rlgorozni i a-

tko dele karto-

ne. Svaka akcl-

ja je (nejade-

kvatno propra-

dena reakcija-

ma publike ko-

ja blago podse-

da na riku volo-

va,anenajeku

mase, Nevolja

je » je na-

pavitifaulvrlo

asko zbog im-

becilne kontro-

le likova. Ako
tome dodamo i

lo5 nadin upra-

vljanja slobo-

dnim i ostalim

udarcima, kor-

imamo strahovito usporenje kada

se na ekranu nade po 7-8 igrada

odjednom. Udarci, kontrola Suta i

nadin upravljanja loptom slidni su

netima, autima i penalima, doblde-

mo i rezlme ove igre: Dalje od nje i

driitt se proverenih hitova!

Duian KATILOV16
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The Last

Na startu

mo^ete iza-

biati te2inu (I

Easy nivo je ve-

oma teiak!) I

O vaj bio) pun je ,Psygnosisovih” konveizija

filmsklh hitova. Igra The LastAction Hero
nl)e loSa, za razliku od ostallh. Njen veliki adut,

ako nISta drugo, jeste Snjenica da nije potrebno
niJta misUa ved same udarad do iznemogjosd.

vijanje „u maJinu" iz koje se teJko
izlazi. ledina kontramera Jeste

va5a „ma£ina”. Na raspolaganju

vam stoji ukupno osam udara-
ca, ali je u ovu svihu najeflka-

sniji smer + pucanje fime se
zadaje diiekt uz povremenu
upotrebu kolena na tudoj fact!

Ako se dovoljno pribliiite,

—jn udarcem moiete zahvadd i po troji-

cu prodvnika odjednom. Njihove skale sa
eneigijom su na dnu ekrana i prazne se wlo,
vrio sporo. Do dolaska na slede^i nivo bide

potrebno mnogo umeSnosd uz malo siede.

Sredi de doprined mogudnost da tri puta
nastavite igru. Nesreda u sredi je da nasta-
vljate na po&tku nivoa na kome ste i po-
ginuli.

TheLastAction Hero je vilo jednosta-

vna igra koja moie da zabavi ,.na kratke
staze”. I pored toga 5to poseduje odrc-

den stepen primamljivosd. nalazi seprilidno is-

DobivSi pravo na koriSdenje Amoldovog lika,

programeri su se odiudlli za ..sigume" teme tj.

piavijenje igre dpa Renegade (u prevodu; udari

po svemu Sto se mide).

broj iivota.

Potom sledi

prvi nivo koji

bl trebalo da

posluii za

zagrevanje,

ali je toliko

te2ak da za-

hteva popri-

lidno veibe

da bi se pre-

§ao. Neprija-

Celji idu u
grupaina od
dvoje pa na-

viSe, a gotovo svaki ima pomodni lekvizit u vidu
lanaca, pendreka, CNS spreja, ka^ikate. UZI-ja,

Ui nekog slidnog predmeta. Najvede muke zada-
v^ vam neprijateljski timsW rad, odnosno sta-

pod prosednog kriterijuma za ovu vrstu igara.

Cak i na starom Commodoreu 64 moglo se nadi
boijih stvari.

Ouiar\ KATILOVI6

K ada svemirske kokoike okupi-

'n^u Ktkiriki planetu, postt^i

samo Jedan Jmak ko/i Je moie
spasiti - Mr. Nutz. Ovaj slogan je na
Zapadu svima ved preko giave jer

ga „Ocean" foisira ved du& vreme,

koliko i traje reklamna kampanja
za ovu igru. Rjrf je 0 platformi koja

Izvomo podde'sa SNES konzole diji

junak, po redima mnogih,'lidi (vero-

nekog od mnogih kovdega rasutlh

po spletu st^ca i pucate. Kada pak
susretnete neW lik, kllknite kada
ste ispred njega I zapodedete razgo-

vor u kojem saml moiete birati svo-

je odgovore Sto, doduSe, i nije od
velike vainosti. Da biste uklonill

stene koje Wokiraju neke staze,

morale pokupid bombu iz nekog od
kovdega i postaviti je dk ispred nje.

vatno iz piofUa) na Sonica The He-
dgehoga.

Igru podlnjete na tzv. Map Scree-

nu, nekoj visd bonus igre koja za
svihu ima da vas upud u tok igre,

njene junake, prepreke i zahteve.

To posdiete tako §to stanete ispred

Donus mvo zavrsa-

va se kada dodete

do zastavice civene

boje i pucate. Time
zapodlnje prava

Igra.

No, Igra je ludo

biza platforma. Uo-

didete vilo bizo da
su kokoSke upomi
neprijatelji koje smi-

lujete skakanjem na
njihovu glavu, prl

demu od isdh ostaje

saino gomilica petja. Ne treba ni

napominjad da pored ovih postoji

joS niz ilvih I nddvlh smetala koje

treba vije izbegavad, a manje uni-

Scavad. Usput nemojte zaboravld

da skupljate dijamante koji de vam
se (pozidvno) zaradunad na kraju

^r.

I
d

8 8
8.5C

lU
JMJ

nivoa. Veliki broj dijamanata skri-

ven je u veliklm cvetovima kod ko-

jih moiete prlmedd da im se llstovi

lelujaju kada prodete pored njih.

Stos je jednostavan: ukoliko pored
njih protidite najvedom bizinom,

uskovidadete sve listove i akdvira-

dete mehanizam koji de Izbadd
odreden broj draguija, a moie se

desid da se nade i joS poneito (pri-

viemena neranjivost, na primer).

Posebno interesantan detalj je

vaJa energija. Ona je naime, pred-

stavljena nasmedenim licima u gor-

njem levom uglu ekrana. Kada do-

taknete neSto ito niste trebali, je-

dna od fhea de bukvaino iskodid sa
svog mesta I poded da skade unao-
kolo. Ako budete spremi i pomalo

siedni, modi dete je uhvadd pre ne-

go Sto nestane i bide kao da niste

nISta ni izgubiii. Eneigiju gubite i

duiim boravkom ispod povriine

vode, Sto se moie izb^i take §to de-

te pronadi I pokupid masku za ro-

njenje. Ali, skadudi za jednom fa-

com, moie se desid da pogubite jo5

par njih pa... procenite sami.

TeSkoda ove igre ne ieil u kom-
plikovanon nadinu kontrole lika ili

u kompleksnosd zadatka ved pre

svega u tome Sto desto do cilja vodi
viSe puteva od kojih je najdeSde sa-

mo jedan ispravan. U svakom slu-

daju, Mr. Nutz je veoma atrakdvna
platformska Igra diji je najjaS adut
odildna gradka i zvudna p^loga.

Duian KATILOVid

64 Igre za Amiga 500 ^lall smo Ijubaznoddu (ImeMdiSSgJt
MAj/g4BficmjunRA



Brian The lion
Nalazite se u koii simpatl&iog

lavi& Brajana koji tieba da probije

sebi put kroz horde najrazliditljlh

neprijatelja. Lepeza neprijatelja k
prot^ od onih najsitni|ft <^le,

iabe i si.) pa do onih {ije dimenzije

izazivaju sctahopoStovanJe (kakav

Je, redmo, lazjarenl medved dvo-

ipometiai na kraju ovog dela).

Nekl od njlh ne

M omd iz programerske grape

.Reflections”, tvord Jedne od

nafboijih i naJpoznat(|lh ipra svlh

vrcmena Shadow Qf The Beast,

obogatili su igradki svet Joi jednom

fentastiftidm Igrom, Brian The U-

on, i ovog puta pod okriljem flnne

aji )e simbol IJubiiasta sova. Tema-

tiita progiama je sliaia kao uShad-

ow^TheBeast, samo 8to nije u pl-

tanju arkadna avantura vet izvr-

sna platforma koja se odiikuje svbn

karakteiistikama koje ane jednu

perfektnu igra. Graflka je, red (emo

bez imalo ustezanja, predivna.

Iznenadujude veliki broj boja na

ekianu (iiak i u vetziji za

oWaie ftie AGA/ Amige),

koje su pritom 1 neobifino

iivopisne predstavlja pra-

vo malo aido. viSeiavanski

skrol je perfektno glatak,

bez neprijatnih usporenja,

animacija sprajtova doterana

i duhovito izvedena, a poza-

dina je vellkim svojlm delom

aktivna.

Vrio lepa osobina progiama

je i dosta brza ratina za uata-

vanje i komunikaciju sa diskora,

tako da (ete se ubizo po ubaciva-

nju prve diskete u drajv nad na gla-

vnom ekranu. Po startovanju igre

piikazade se najpre piedlvno naa-

tana i anlmirana mapa sveta koji

moiate da predete. Vrio interesan-

tno je i to da se po mapi moiSete kre-

tati i unazad, igiati neke ved pre-

dene delove iznova. Postavija se lo-

gifno pitanje, zbog dega bi dintli ta-

|ko ne8to7 Odgovor je prost i sastoji

se iz dva obiazloienja. Prvo, gotovo

svaki ni-

vo se mo-
iepredina

vi8e naCi-

na (4 . ima

vije puteva

koji vode do

cilja, a neki

od njih mo2e
skiivati i neke

vaine doda-

tke); drago,

prodavnice u
kojima moiete

dokupid do-

datke

koji su vam neopho-

dni za okondanje nekih deiova se

nalaze samo na odredenim nivoi-

ma.

Za svaki nivo postoji tzv. bonus

vreme za kojeje potrebno okondati

nivo ako £eiite da se dokopate ek-

stra bodova. To vreme je po pravilu

vilo kiatko, te u podetku, dok se ne

naviknete na nafin igranja, nemoj-

te ni pokuSavad da ga dosdgnete

jer sv^ bizopletost u ovoj igri je

pogubna.

napadaju di-

rektno, ved se kre-

du po odredenim

putanjama, ali

neW te vas izne-

nadid nekim

nagjim pokie-

tom. Na pri-

mer, negde na
polovini prvog

sveta sadeka-

de vas ludi

guiter(ili ta-

ko neSto)

koji tapka

koiaikaSku loptu i ne deluje

nimalo agresivno. Medudm, kada

mu se pribifldte malo Uiie on de

vam poput munje zavaiid basketa-

ra u nejakl stomadid, Sto de rezulto-

vad gubitkom jedne od malobroj-

nih eneigijskjh jedinica.

VaiSe j^ino omije su ubojito

oStre kandie kojima Brajan moiie

da maSe prilidno brzo, seckajudi

pritom napasnike na froncle. Dragi

nadin da se reSite napasd je da ih

nagazite iz skoka, aii ovo je pri-

menljivo samo na neprijatelje koji

su niii od vas. Neke od njih je po-

trebno nagazid i viie puta pre nego

Sto vas zauvek napuste.

U podnlvou prvog dela postoji je-

dan skriveni bonus-nivo na koji do-

lazite pomodu prve odskodne opru-

ge na koju naidete, kada tieba do-

sko6d na platformu levo gore od

vas. Kada predete tu bonus stazu

bidete b^dji za prilidan broj

plavih dragulja (koji su u flinkd-

ji novca), a moiete obnovid I

energiju (crvena bokserska ra-

kavica) i prikupid dodatni H-

VOL

J08 jedna vaina napomena
vezana za prvi deo. U pioda-

vnid (oMadid koji de vas po-

kupid na jednom od podni-

voa) obavezno kupite boiji

skok, a akovam ostane ne-

Sto dragulja, pribavite i ur-

lik (vrio eflkasno oraije di-

jom primenom neprijateiji

ostaju diskieditovani pod naletom

zvudnog topa od cirka 130 dB). Bo-

iji skok de bid od vitalne vainosd

kada dodete u sukob sa ved pome-

nudm medvedom duvarem. lako je

impozantno visok, modi dete da mu
naskakujete na dntara, Sto mu je

jedino ranjivo mesto i tako ga se re-

Site „za vijek i vijekova”. Interesan-

tno bi bilo da probate primenu uril-

ka na njega.

Dragi deo (Sifta je sXrTvgqaGP)

se odvija u sasvim novom ambijen-

tu, sa novim prodvniclma i poza-

dlnsWm elemendma. Prilidno je te-

iak i zato ne tieba iurid, ved odme-

reno planirad svaki potez (dm pre

Sto ste pod stalnom strepnjom da

vam se neSto ne sradi na gjavu,

probodu vas Siljd koji izledu iz po-

da itd.).

Ekian je najvedim delom osta-

vljen za igra. U levom delu su infor-

macije 0 broju iivota (Biajanov lik),

kolldini enetgije (rakavice) i novca

(dragulji). Pritiskom na ‘Space’ bi-

rate koji dete predmet iz inventara

da iskorisdte tako Sto dete izabiad

Ime dodatka koji 2elit»da akdvira-

te.

Grmdimir JOKSIMOVI6

T eSko je poverovad da ovakva, ako se uopSte

moSe i nazvad, igra, moSe da bude izdata

od strane renomirane firme kao Sto je .Psygno-

sls".

Draada je raden po uzoro na duvenog Dylan

Doga, Sto automatski podrazumeva Sablonizo-

vano izvodenje, gtaflflio reSenje lika I cele oko-

line, njegovu animad-

ju i paletu prodvnika

koja se svodi na pone-

kog .pravog", neprija-

telja 1 mnoStvo sitnljih

paiazita - krvopija. Sve

igre ovog dpa tazlikuju

se samo po jednom, a

to je zadad dij. Ovde je

potrebno pronadi i uni-

Sdd odreden broj kov-

dega u kojima Idle

vampiri. Broj preostallh kovdega, kao I ostall po-

kazatelji nalaze se u levom delu ekrana. Da bi-

ste bill u mogudnosd da uniStavate kovdege,

moradete da pokupite 1 oraije za to. To nlje ^o-

gov kolac, all sluii svrsl. Oraije dete nadi u bll-

zinl prvog kovdega do koj^ se opet, dolazi pro-

laskom kroz splet vrata (ova naizgied obidna

vrata moie otvorid svako... all samo ako ima se-

S)i^acttla

3 3
4.25 loL

H
kira! OnePunch Lock!). Sem oruija, u lavirintu

se moie nabasad i na ekstra encr^ju i joS neke

sitnice.

Dracutai/e prva, a nadajmo se 1 poslednja bra-

ka za .Psy^osis”, bar Sto se dde Amigine vetzi-

je. made, PC verzija je potpuno razlidita i po na-

dmu igranja (Deem sistem) i po kvalltetu.

Duian KATILOVI6
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Mai Dog McCree

9 9

8.75
8 9

'%

s

Jdna od ..najpoznatijih aepoznatlh flrmi" je

oftverska flrma .American Laser Games".
U Evropi. u koju se i mi svrstavamo (bargeogiaf-

ski). gotovo niko nije duo za n)u. U Americi ne-

ma vlasnika kompjutera

ko)i se nije oprobao na bar

jednoj igri ovog proizvoda-

£a. Mad Dog McCree je je-

dno od prvih izdanja ove

firme koja se odiudila na
hiabar korak proizvodnje

igara samo za CD. Ta odlu-

ka ima i dobra i lo5u stra-

nu. Dobra strana je Sto se

za Izradu igara koriste te-

hnike koje zahtevaju ogro-

mnu kolidinu memorije

(Sto za oko 640 MB kolik)

prima jedan CD nije pro-

blem). i za krajnji rezultat

Imaju zaista impresivna

ostvarenja. LoSa strana je

Sto se takve igre (pre svega

zbog cene. kako CD-ROM
uredaja. tako i same igre)

prodaju u znatno manjim
tirazima. JoS jedna loSa

strana (za naSe uslove) je i

Sto se te igre uglavnom ne

mogu piratovati kao diske-

tne verzije. kako zbog ra-

znih zaStita. tako i zbog di-

njenice da bi vam za jednu prosednu igra treba-

lo oko 200-300 disketa.

MadDogMcCree predstavlja klasidan vestem
film u kome igrate ^avnu ulogu. Svi likovi. en-

terijeri i eksterijeri sni-

mljeni su ftlmskora ka-

meroin i- digitalizovani

za potrebe igre. Vedina

scena snimana je neko-

liko puta zbog razlidl-

tog toka radnje na koji

Vi solidnim delom uti-

dete.

Frida podinje vrelog

letnjeg prepodneva ka-

da ste lutajudi pro-

stranstvima Divljeg zapada tiho doSli u nepo-

znatl giadid. Jedan od stanovnika obaveStava
vas 0 zlom Mad Dog McCreeu i njegovoj bandl
koja je zavladala gradom, Odigledno nesposobni

Serif zatvoren je u sopstvenl za-

tvor. a otea su i gradonadelnik

(manje bitno) i njegova lepa

kderka (Sto ved ne moie da pro-

de). Sukob sa dlanovima bande

imadete na viSe lokacija. a ptvi

je ved prilikom pnkupljanja in-

formacija od savesnog gradani-

na. Nakon Sto mu spasete Jivot

prosaelivSi dva dlana bande.

ponebno je da odete do jedne od
detin ponudene lokacije.- salu-

na. zatvora. banke ili ambara.

Neophodno je da salun posedte

pre zatvora. jer dete od revolve-

raSa kojeg tamo ukokate uzeti

kljudeve od delije u kojoj je Serif.

Naialost ved u slede&m obra-

dunu u kojem de vam ..pomaga-

ti”. Serifde bit! smrtno ranjen. te

dete morati da preuzmete njego-

vu funkciju. Nakon gradskih lo-

kacija slede drage avanture ko-

je de vas stavljati na nova isku-

Senja. dok se nakon pedesetak

kovdega iza sebe ne sretnete i sa
samim Mad Dog McCreeom.
U toku igre povremeno de re-

dovan tok radnje prekidati momcl koji zamiSlja-

ju da su brzi od vas. Dvoboje reSavajte oprezno
jer pojedinl protivnici ne umiru ..iz prve". Kori-

sno je i pa21jivo sasluSati savesne gradane koji

vam uglavnom daju vrlo upotrebijive informaci-

je. Takode nema potrebe da 6:kate da ispalite

poslednjl metak da biste napunili piStolj. jer to u
kljudnim momentima moie da vas udini nervo-

znim.

Mad Dog
McCree je pr-

va igra iz se-

rije slidnih

koje se poja-

vljuju i koje

de se pojavlji-

vati u budu-

dnosti. Ruti-

ne koje se ko-

riste u pro-

gramiranju

su napisane.

Sve Sto je po-

trebno za no-

ve pucadine

ovog tipa su

nova scenari-

Ja i filmska

kamera. Pr-

venac ima
neke nedo-

statke. a naj-

vedi je bespo-

ttebno kratka

ptida (cela

igra se. kad

znate Sta tre-

ba da radite i

uveibani ste

da to izvede-

te. prelazi za

desetak mi-

nuta). Igra

zauzima jedva 1 10 MB i krivo nam je Sto nije

izkoriSden ceo potencijal CD-a. Ipak. razloga za
tugu nema previSe. zeljno odekujemo slededa

ostvarenja. znajudi da jeved u pripremi Mad Dog
McCree 2. Sigurni smo da de ovaj tip igara ubtzo
preovladati u igradkom svetu. Nikada do sada
igre se nisu jednostavnije pravile. a da budu to-

liko interesantne.

Goran KfiSMANOVid

^fruSkolika buljava kreatura

l\smeSnog imena Pagzi. junak

je nove igre koja je potekla iz ..Fsyg-

nosisove" kujine, lako spada u kat-

egoriju platformsklh igara. Pugggy
nije obidna kopija bezbroj do sada

uradenih platformi sa lepim

tehnidkim osobinama. ali tralom

idejom i izvodenjem, Ono Sto ovaj

program dini posebnim noviteton

jeste nov nadin koriSdenja pred

meta. koji su i osnovni elemeni

igre. U pitanju je nova tehnika pod

nazivom Total ejects Interaction,

skradeno TOI. a podrazumeva di-

njenicu da svaki objekat na koji

naidete igra vitalnu ulogu u kom-
pledranju Igre. To.podrazumeva da

se pred-

meti mogu
ponaSati I

upotrebiti

baS kao 1 u

pravom i!i-

votu. Ali.

krenimo

redom.

Pagzi je

u nevolji.

Putujudipo

prostran-

stvima sv-

emira. usl-

ed kvara

na brodu

morao je prinudno da se spustl na
nepoznatu planetu udaljenu petna-

est svetlosnih godina od njegovog

doma. A kako jedna nevolja nikad

ne ide sama. Pagzi je izgubio i svoj

brod i naSao se u nezavidnom polo-

zaju. ledini cilj mu je da se vrati ku-

di.

Glavni meni nudi tri mogudno-
sd: podetak normalne igre. dotera-

vanje nekih opeija i podetak lakSe

igre (Junior Level). U okvira Opti-

ons ekrana odredujete broj iivota

(maksimalno sedam). blrate nadin

kontrole i unosite Siftu (dija je stra-

ktura prilidno nezgrapna). junior

Level je namenjen uve^bavanju i

privikavanju na kontrole. Osnovne
radnje koje se mogu obaviti su uzi-

manje i bacanje predmeta (taste-

rom za pucanje). koriSdenje pre-

dmeta (sa ‘Space’) i skok (kako bi

doskodili neprijatelju na prsa).

Cilj svakog nivoa je nadi izlaz

(Exit). Sto nije uvek tako lako kao
Sto zvudi, Osim toga, ostrvo na ko-

me se Pagzi obreo ima veliki broj

razUditlh puteva. dorsokaka (neki

delovi imaju ViSe od jednog izlaza).

predica I slidnih zavrzlama koje za-

IMAJ/94aHOUPJUTERA I
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OPISI

htevaju i upotrebu malih sivih mo-

Manih &li]a. Ako prodete kroz

izlaz noseci neki predmet, dobicete

ekstra poene u zavisnosti od toga

koliko je taj predmet redak.

Objekti na koje nailazite u igri su

vrio razlifiti. To su kojekakve flaSe,

Skoljke, burad, piStolji, kljuSevi za

tajne kov£ege sa blagom Hi nekim

drugim neophodnim obje-

ktom, magiiine kutiiice 1

si. Njihova upotreba Je ta-

koda veoma Sarolika. Mo-

kete ih koristiti za podupi-

ranje, penjanje na visoke

platforme, kao orukje, za ot-

krivanje skrivenih staza i )o5

mnoge znane i neznane svr-

he. Ako se eventualno zaglavite na

nekom od nivoa (5to ne bi bilo ni-

kakvo ftido), pomocu tastera ‘Esc’

poiiinjete nivo iz potJetka, ne gubedi

pritom ^ivot.

Neprijatelje mo^ete liSiti Jivota

pomocu nekih predmeta {recimo,

upotrebom piStolja) ill tako §tD dele

ih nagaziti (treba paziti na dinjeni-

cu da visina skoka zavisi od toga

koliko dugo driite

palicu pomerenu

nagore). U principu,

mogude je nositi sa-

me Jedan objekat,

ali ako poredate vi-

se predmeta jedan

na drugl mozete ih

po-

net! sve

odjednom, premda su oni ta-

da daleko nestabilnlji i vrio lako se

rasture; pritom, vaSe kretanje se

drastidno usporava, a visina skoka

opada (Sto dokazuje doslednost re-

alnosti, jer svaki predmet Ima svo-

ju teiinu).

JoS jedan bitan element igre je

ono Sto bi Englezi nazvali „happe-

nings". U pitanju su razlidite zavr-

zlame koje treba pokrenutl na rad,

To predstavlja posredan nadin do-

laienja do cilja. Takvi objekti su, re-

dmo, prekidadi, brave, tonopci, to-

povi 1 niz drugih stvari. Na primer,

kada vidite top na ekranu, nadite

Sibicu, doSetajte do topa, spustite

Sibicu na top i on de ispaliti dule ne-

ophodno za nastavak igre (neSto

kao u igri Creatures, kada Klajd tre-

ba da spasava dlanove porodice).

Po zaviSetku svakog nivoa na

mapl de se prikazati deo koji ste za-

vrSili, kao i mogudi

putevi kojima mozete

krenuti dalje (pomera-

judi kvadratid u ielje-

nom smeru). Povre-

meno dete Imati posla

sa nezgodnim Glavo-

njama koji su vrio efi-

k^nidavassprededa

se dokopate svog bro-

da. Ima ih ukupno

Sest i svi koriste razli-

dita oruija (jedan sha-

de i priujm puca, dru-

ikavica-

bezbri-

ge. Svaki od njih ima svoju slabu

tadku a mofcte ih se reSiti i aktivi-

ranjem mehanizama (metalna ku-

gla sa plafona i si.).

Grahka je soiidna, zvuk takode,

ali animaeija sprajtova je daleko iz-

nad proseka 1 izaziva divljenje.

Skrol ekrana je takode glatak, ali se

primeduju sporadidna usporenja

kada se na ekranu nade istovreme-

no veci broj sprajtova.

Gradimir JOKSIMOVlt

K ao ni vedina „Tttusovih" igara, ni Lam-
borghiniAmerican Challer^e se ne odliku-

je nekim radikalno dobrim osobinama (klasidnp

Just add water" igrica). Tehnidki gledano, u pi-

tanju je jedna sasvim prosedna jumjava po auto-

putevima Amerike, dovoljno lepe giafike i zvu-

ka. Ipak, spisak primedbi na grafidke elemente

mogao bi biti poduzi. podev od pomalo aljkavo

naertanih kola, siromaSne pozadine, malo boja

ltd. No, ono Sto igru dinl prilldno primamljivom

je izvrsna bizina skrola i sveukupna „tEdnost”

anlmacije, poznata iz Lotus Esprit Turbo Chal-

iengea.

Na prvom ekranu koji de se pojaviti po udita-

vanju birate igru.za jednog Ui dva igrada (Cham-

pionship ili VS»Mode), koje se medusobno ne ra-

zlikuju, sem 5lo se u drugom sludaju ekian deli

na dva dcla i omogudava slmultano igranje dva

igrada. Nakon izbora vozada ukazade se mapa
SAD-a (neodoljivo podseda na onu iz Otz^ Cars

JJi odreden broj opeija ispod nje. Biranjem opci-

je Drivers saznajete neSto viSe o svojim supami-

cima i sebi (broj trka, pobeda i si.). U radnji

(Shop) moiete dokupiti dodatke za svoju drum-

sku zver (automatsW menjad, bolje gume, nitro-

metan), naravno ako imate dovoljno novea (za

§ta su se u testiranoj verziji potrudill vredni pi-

ratl). Garage de bid mesto na koje dete najdeSde

svradati nakon trka. Tamo vrSite opravke kola, a

0 trenutnim oStedenjima Informaciju ptuia ska-

la u gomjem delu elaarta. Preko opeije Buy Pass -

mozete kupiti propusnicu za najbitnlju trku

odredenog kruga, koja

se razlikuje od ostalih

prevashodno po izuze-

tnoj teibil. Ako je izvo-

zite u zadatom vre-

menskom roku, stidete

pravo da se takmidite u
slededem krugu gde se

vrti sve vedi novae itd.

Kada igrate disto,

osnovni problem je,

kao i uvek u 2ivotu, no-

vae. Do njega dolazite

trkajudi se po stazama

shorn Amerike (klikne-

te na neku od manjih zvezdica na mapi) i kiade-

di se sa kojekakvim badavadii-

jama &ljnim dobre zabave (ve-

dini njih nije preterano stalo do

svojih kola, pa de dad sve od

sebe da vas §to pre diskvalifi-

kuju ili izlupaju toliko da ne

mofcte da zavrSite trku). Sem
manijakalnrh supamika, iivot

de vam zagordavad i miliclja

koja se nalazi na vedini puteva.

a pritom nije

niSta ne^nija

od vaSih proti-

vnika.

Svaka staza

se razlikuje po

pejsaiiu, osta-

lim vozilima,

Sirinl puta, vi-

dljivosti i jo$

po nekim nebitnim karakterisdfctma. Trku podl-

njete na zadelju i prva iskuSenja dolaze odmah
po startu, kada se treba probid kroz gomilu spo-

rih automobila, a pritom pretrped §to Je manje
mogude ostedenja (5to je prilidno teSRo). Kad
smo ved kod oStkenja, treba stzilno vodid radu-

Lamt)€i^tiiiri
/Unericafi Ctiallefige

na 0 skali na vrhu ekrana (Damage) i gledati da

bude 5to manje popunjenlh kockica, jer dete u

suprotnom zavriiti trku pre vremena. jedna ko-

ckica se popunjava posle dva do trl lakSa suda-

ra ili nakon samo jednog teJeg. Kada se nadete

u Skripeu (vremenskom ili nekim drugim nepri-

jatnim okolnosdma), upotreblte nitro-pogon

(pridskom na 'Space') i ^edajte kako za vama
ostaje samo praSina.

U toku vo^nje ekran je nadidkan gomilom po-

dataka koji su rasporedeni preteino u gomjem
delu. To su, redom: pre-

ostali nitro-pogon, oSte-

denja, bodovno stanje,

rastojanje do cilja (vrio

koristan podatak), ra-

dar (upozorava vas na

eventualne milicijske

patrole), trenutna pozl-

eija, a u donjem delu su

joS i podaci o brzini kre-

tanja i stepenu prenosa.

lako skromnih po-

tencijala, Lamborghini

American Challenge

mo& da pmii mnogo zabave. Bezgranidne jur-

njave sa lokalnim organima vlasd ipak imaju

svoje dari koje su nam bile uskradene u Lotusu

(to je ujedno i dobra prilika da se izjurcamo pre

nego li sednemo za volan svog automobila).

Gradimir JOKSIMOVid
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vom delu ekrana) i

jednog vam avota,

Kada beStiju liSite

egzistencije, taster

za pucanje ponovo
dobija svoju pivobir

tnu funkciju, a to]e

pozivanje Options

Skrina koji nudi niz

opcija (zagledanje

okoline, manipula-

cija predmetima iz inventara i si.).

Da u srednjem veku nisu iiveli

samo „krvopUd” (Vuk St. Kara-
d21d), uveri&te se kada sretnete

oskudno odevenu dugokosu plavu-

Su £ija se uloga sastoji u pnkanju
vitalnih u2iv..., pardon, informaci-'

ja 0 svemu 5to se zbiva u kraljevini.

UopSte, konveizacija sa likovima u
toku fltave igre je veoma bitna. Na-
pomena za ditaoce sa podrudja Bal-

kana: kada naldete na ubogog pro-

sjaka nemojte ga izmasakrirati, jer

to smanjuje energiju i br2e okonda-
va igru (a sent toga ne spada uJia-

tegoriju baS lep^^xina^nja). _

Interesantna lokacija na prvom
nivou je prodavnica (tadnije kova-
dnica), u kojoj mo&te nabaciti par

korisnih ^tvardica (kojekakve napi-

tke, oruija i dr,), Drugi nivo donosi

nova iskudenja. Neprijatelji, kakvi

su redrao hodajudi skeletl, vide ni-

su tako labavi pa Je za njihovo sre-

divanje potrebno ulojiti daleko vi-

de nerava (orkovi, ruku na srce, ni-

su preterano inteligentni). Roman-

tidna detnjica kroz dumarak de vam
se u prvi mah udiniti lagana. Kada
vas grmalj sa toljagom veiidine ved-

madine zvekne po tikvi, imadete sa-

svim drugo midijenje. Za njegovo
sredivanje taktika je standardna:

mahati madem dto je brze moguce i

nikako ne prestajati sa izvidava-

njem te radnje. Zedide koji skakudu
puteljkom modet^'iadno propasi-

rati bez ikakvih posledica.

Sem fantastidne grafike i dina-

midne atmosfere, istidu se i genijal-

ni zvudni efekti na koje je odigledno

obradena posebna paznja, a njihov

doprinos sveukupnoj atmosferi je

nepobitan. Na zaiost, i pored svega
nije sve tako rudidasto. Slide se uti-

sak da u i^ ima suvide lutanja,

da je, iako je u pitanju akciona igra,

akcija prava retkost.

Crtanje mape u toku

igranja je nezaobila-

zno., Medu zamerke

motamo svretati i

sporo iscrtavanje opti-

ons menija koji kode
igru i narudavaju di-

namidnost.

Pa ipak, „Core De-

sign” je igrom Ddr-

kmere napravio vide

nego dobar posao, ta-

ko da nama ostaje sa-

mo uzivamo, Za
poiovinu godine naja-

vijuju novu igru sa sii-

dnom tematikom,

Darkstone, u kojoj dete biti u uiozi

duha posiatog na Zemiju.gde treba

da kroz sedam nivoa punih akcije,

fllovane giafite, animacija i skroia

u svim pravcima redi mlsteriju. Ali,

otom-potom...

Gradimir JOKSIMOVI6

T>atkmere

F
Irma „Core De-

sign” koja je

doskora biia poznata

po svojom kvalitet-

nim piatformskim

igrama {Oiuck Rock
t,.2), dobro je zagri-

zia u tiiidte avantura

jod sa igrom Heim-
dall. Da su momci
novi izazov shvatili

krajnje ozbiljno sve-

dodi i nova 3D
izometrijska igra iz

pomenute kategorije.

Sa izvrsnom idejom,
'

dinamidnom izradom i odlidnim

tehnidkim karakteristikama, Daik-
mere direktno pretenduje na jedno
od najvidih mesta.

Glavni iik je Ebiyn, kraijevski

sin, junak davnih vremena kada su
najubojitija orudja bili mad i. daie-

ko popuiamiji, arsenik. Sredna ze-

mija nije dugo biia sredna, za dta se

pobrinuo vthovni Zioda (ime mu je

zaista nebitnoi jer ionako ne biste

mogii da ga izgovorite) sa hordom
svojih ijigavih siuga koji su zaveii

teror i miroijubivim stanovnicima

uteraii strah u nejake koske. Kraije-

vid Ebijm se, naravno, naiazi u ne-

zavidnoj uiozi spasioca svega dto

se spasti moie. Sa svojim vemim
madem treba da procunja malo po
komdiluku, ispita dudne stvari koje

se odvijaju, pobije par stotina zele-

nih orkova i vrati mir u zemiju.

Zvudi prosto, zar ne?

Na podetku se naiazite kraj ne-

kakve kapije koju duva zadrti dedi-

ca i nede vam dati da prodete uko-

liko ne nabavite propusnicu (najia-

kde bi bilo da matorca krknete ma-

dem i tako lidite sebe mudnog tu-

maranja po gradu, aii to, naialost,

nije izvodljivo). Ktedete se sabla-

snim ulicama osvetijenim

prigudenom i nemimom
svetioddu baklji koje zioko-

bno vire iz viaidnih zidova,

obrasiih mahovinom. Na
svakom dodku, sem gomile

ljudskih kostiju, stoji tabla

sa imenom uiice kojom lu-

tate i koja je bitna za orijen-

taciju, dto de u podetku biti

poprilidan probiem (dok ne
iscrtate desetak mapa).

.
Na svom putovanju nai-

iazite na gomilu likova, dto

ptijateljskih, dto fednih va-

de krvi. Ovi drugi su na po-

detku otelotvoreni u obliku

nabildovanih ruinih zeie-

nih orkova. Pre svakog susreta sa

dotidnim akrepima bicete biagovre-

meno obavedteni porukom na
ekranu, koja je ujedno i signai da se

pripremite za besomudno mlatara-

nje po tasteru za pucanje, a sve u
cilju oduvanja eneigije (skala u le-

11

Jste ii ikada igraii „MicrDproseovu” Formu-
I One GrandPrix? Nema veze ako niste - uz

Skidmarks ,Acid Softwarea” u potpunosti dete

osetiti blagodet znadenja izraza „kvaiitetna

igra”. Ova odlidna 3D simuiadja voznje teren-

skih trka zasigumo de uticati na odredivanje

bududih standarda u ovom zanra igara.

Ovo je jedna od redih igara koju moiete igra-

ti direkmo preko modema. U tu svrhu, progra-

meri su napraviii program za komunikaciju spe-

cijalizovan za sam Skidmarks, u okviru kojeg je

mogude podesiti sve &ljene parametre. Po izla-

sku iz ovog programa sledi uiazak u giavni me-
ni gde postoje dve grupe opcija - Seiect Car i Opti-

ons.

Prva grupa vezana je za odabiranje vrste vo-
ziia. Na raspoiaganju su detiri tipa, a svaki je po-

godan za odredenu vrstu staze. Tokom igranja

uvidedete karakteristi-

ke svlh automobiia i

njihovu priiagodenost

pojedinim stazama.

U okviru Optionsa

odrectujete tezinu igra-

nja, protivnidki tim, tip

igre (uvezbavanje, je-

dna trka, dampionaQ i

broj krugova koji de se

vdziti. Po iziasku iz me-
nija, siedi izlor staze

na kojoj dete se takmiditi. Na dve diskete „spako-
vano" je ukupiio 12 staza dija teJina raste pro-

gtesivno.

Posle izbota staze siedi podetak trke. Odmah
pada u odi koiiko neobidan, toiiko i efektan gia-

fidki dizajn staze. U pitanju je specifldna trodi-

menzionalna postavka iz poiuptidje perspektive

koja omogudava maksimalnu pregi^nost kon-
figuracije terena. Sa starta kredu detiri identidna

vozila koja se raziikuju jedino po boji (jedno od
njih je, naravno, vaSe). Di^anjem dugmeta za
pucanje se ubrzava, a poviadenjem paiice le-

MAJ/94B§mUPJUTBRA
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vo/desno rotira se vozilo, Sime se postiie prome-

na pravca.

Same izvodenje je fenomenalno. Vrlo brzo fe-

te stefi osefej da kontrole skoro idealno odgova-

raju ponaSanju vozila na stazi. Ne same 5to su

akceleradja i okreti u krivinama realni, ved su

prisume i „siuiice koje zivot znafe" od kojih )e

najupedatljivija ona koja se odnosi na ko&nje,

Naime, sem §to se duje karakterisddan zvudni

efekat, pri jafem kodenju fe na stazi ostatl •„po-

tpis" guma. To je narodito izrafeno na briim sta-

zama sa oStiim krivinama, mada je vedina njih

upravo supreme konfiguracije - sa puno krivina,

izbodma i sufenja puta koje smanjuju prosednu

bizinu trke. Neke od staza su pravi iavirinti gde

se u iam trke igrad iako moie zbuniti u kom

pravcu treba da krene. Zato postoji-

pomod u vidu streiica koje vas usme-

ravaju, a program takode flzidki

sprefeva da skrenete u pogreinu

ulicu.

Dvanaest postojedih staza je sa-

svim pristojan broj koji onemogudu-

je brzo zasifenje igrom. mada bi u

bliskoj bududnosU trebaio ofekivatl

jo§ koji data-disk sa ekstra stazama.

Ukoliko bi ,Acid Software" to udi-

nio, obezbedio bi svom „dedu" dug i

sredan iivot medu vlasnicima Ami-

ge. U svakom siudaju. Skidmarks je

Igra vredna svake pteporuke!

Duian KATILOV16

F
enomenaini „Origin” je sredi-

nom novembra proSie godine

na trJiSte izbacio novu igru. Shad-

owcaster spada u seriju arkadnih

avanmra kao 5to su Ehnra 1 i 2,

mawrks i si. Dakle, ptava posla-

stica za svakog ko ima najmanje

386SX 16MHz, minimum 14.5 MB
na hardu i dosta vremena.

Iz uvoda se saznaje da glavni ju-

nak Kitt nije sa ove pianete ved iz

neke dmge dimenzije. Njegov na-

rod ima osobmu da se ttansfotmife

u razne zivome obiike, aii je do no-

gu pomfen od zlog neprijatelja sli-

dnih osobina. Kirtov deda je nekim

siudajem spasao sebe i njega. Aii,

neprijatelji su nastaviii da proga-

njaju Kirta i njegov narod tigoro-

znom kontiolom. Kirt je izbegao

kontroli, zbog dega je nazvan Shad-

owcaster (otptilike _dovek ispod

senke"). No, zli

neprijatelj

je kindapovao Kirtovog de-

du koji je u posiednjem momenm
svojim Stapom spasavo unuka. Kirt

treba da krene u istrebljenje nepri-

jateija i restauraeiju obeliska u sve-

tiliSm.

1 od tada je sve na Kirm. Uz po-

mod bogova i poruka koje mu ikda

usput ostavija (najdeife u obeii-

sku), on uspeva da sredi sve nepri-

jatelje, od vukodiaka, kostura do

aidaja i vatrenih ijudi. Pomod bo-

gova ogieda se u tome §to fe se Kitt

transformisati u tazna bida;

Maorin - Ogroman vukodlak sa

fetiri ruke. Poseduje mnogo vi5e ii-

vota od Kirta. Sa kandiiama i bu-

merangom je vrio opasan (narodito

u borbi sa kosturima). Takode ima

i infraervene odi kojima (kad ih

ukljudi) vidl „minske piode” u mm-
skom poiju. Mana mu je §to ne mo-

i£ da pliva.

Caun - Coveduijak koji u trenu-

tku kad vam je iivot na izmaku

moie da ga efikasno popuni, aii na

radun snage. Mofe i da na nekoiiko

trenutaka osvetli mradnu prostori-

ju. Takode puSta jato mudica koje

za izvesne neprijatelje mogu bid vr-

io nezgodne (a i jedan nivo se bez

ovog ne raofe pred). Podto je nizak,

moie da preskade razne prepreke i

prolazi ispod optidkih senzota. Ma-

na mu je Sto ima malo Hvota, pa ga

neprijateij lako ubija.

Opsls-Odvramojednookostvo- .

renje sa pipcima (siidan oktopodu).

Ovo je jedan od najefikasnijih ubica

u koje se Kirt mofe transformisati.

Takode, mofe da

usmeri energiju u

feljenom pravcu i

otkrije deiove neot-

krivene mape. Ma-

na mu je da sve 5to

korisno radi, radi

nauSttb eileigile.

Kahpa - Co-

vek-2aba. Bez

njega je nemo-

guda borba pod

vodom. Efika-

sno se boti sa

trozupcem, aii

moife i da pudta

struju kroz protivnika.

Ssar - iovek-zmaj. Omogudava

kretanje preko uiarene iave. Efika-

sno se bori pomodu repa (narodito u

borbi sa vatrenim ijudima).

Orost - Kameni dovek. Bez njega

Je zavrSetak igte nemogud. On pe-

snicama rudi zidove i otkriva tajne

prolaze. Takode moie da zamrzne

neprijateija, dto je naroditp efikasno

u borbi sa ubitadnim letedim stvo-

tenjima.

Ekran je podeljen na dva glavna

deia. Dve trfeine ieve strane dine vi-

dokiug iz odiju ^avnog junaka.

Kretanje .se vrdi pritiskom na levo

dugme mida ili strelicama na tasta-

mri (mnogo zgodnije). Iznad ovog

deia ekrana nalaze se podaci 0 sna-

zi junaka (plava boja), kompas i po-

daci 0 kolidmi Hvota (ctvena boja).

Pritiskom mida na piavo ili erveno

ShadowcASteR

IGROMETAR
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LnJ
polje dobija se podatak 0 kolidini

ostatka sna^e ili Hvota u odnosu

na trenumu rnaksimamu mogudu

vrednost (vrednosti su promenljive

u zavisnosti od nivoa 1 odabtanog

lika). Ove vrednosti se u toku igte

mogu popunjavati raznim plavim

ili ervenim bodicama. Jedan od tri-

kova za popunjavanje je osta

vljanje Kirto-

vog lika da

mimjedesetak

mmuta (prose-

dnovremedase
snagaiHvoTpo-

pune sami od se-

be). Akoje ptisu-

tan Caunov lik,

Hvot mofe da se

popuni naudtrb

snage. Ispod ovog

deia ekrana nalaze

se ikonice (sleva na-

desno): komandni

ekran, mapa, leva tuka, desna ra-

ka, ptva osobma lika (skakanje i

sL), dmga osobina lika (udarac no-

gom, mfracrveno oko i si.).

Desni deo, tj. ttedma celog ekra-

na, sluii za junakov lik. U gomjem

delu je slika junaka koji je trenumo

aktivan. U sredmi su mesta za sme-

dtanje taznih stvari koje junak sku-

plja, ispod su ikonice za povratak u

Kirtov lik i ikonice sa raznim osobi-

nama dotidnog" junaka (trenumo

ubijanje, osvetljenje prostorije i si.).

Napominjemo da je prelaz iz jednog

lika u dmgi mogud samo preko Kir-

tovog lika, nikako direkmo,

Uzimanje stvari se vi4i desnim

tasterom miSa, pod uslovom da je

oznadena jedna od tuku junaka i da

smo dovoljno blizu feljenom pre-

dmem. Odbacivanje prklmeta se

vrSi na taj nadm 5to se predmet

uzme desnim dugmetom miSa 1

spusti negde na glavni ekran uz

uslov da nije oznadena ni jedna tu-

ka.

Na prvom nivou treba uzed bu-

merang koji se nalazi iza minskog

polja (gomji desni deo

na

ma-

^ pi). Pesak ispted min-

skog polja se ptelazi bacanjem ka-

mendida po njemu. ffUnsko polje se

prelazf pomodu ittffaervenog oka

koje omoguduje da'se vide piode na

koje se ne sme stati. Ulaz na dmgi

. nivo je pomodu srebmog kljuda

(nalazi se u kovdegu koji lebdi u va-

zduhir). Potrebno ga je staviti na

bunat kod spomenika. Na dmgom
nivou Be mota dodimuti dule koje

visl na plafonu i -ispustiti voda iz

kanala. Nije potrebno da Se borite

sa dudoviStima koja vise na plafo-

nu, treba ih eleganmo zaobidi.

Ostall nivoi su jednostavni, sve do

§esto|. Da bi se u§lo na Sesd nivo

treba na detvrtom nivou, na spome-

nilcu koji se nalazi na osttvu, posta-

vid fetiri glave koje nedostaju (je-

dna se nalazi kod samog spomeni-

ka. a ostale na prvom, dmgom i de-

tvrtom nivou).

Aleksandar 6OBANOVIC
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Great Naval Batius 2:

(itU^>AIjCANAI.

1 4

7.75 luJ

ona. Pritom su vemo
rekonslruisani svi mo-
deli koje je bilo ameri-

flta Hi japanska strana

imala na raspolaganju

tokom Drugog svet-

skog rata. Sem brodo-

va, tu su i avioni: opet

Je u pitanju celokupni

sastav dveju avijacija,

ukljuCujud i one tipove

letelica koje ne mogu
da se prizemljuju na

nosaSe, To zna£i da

P oznad proizvoda£ strateSkih

igara „SSI’’ Izbacio Jena triiSte

joS jedan ambiciozan projekat, koji

bi konaino I u ova) iam trebalo da
uvede svu raskoS SVGA graflke.

Nakon Sto vam program okupira

dobrlh 12 MB na hard disku, prva

stvar sa kojom fete se susresd je be-

sprckoma grafika u rezoluclji 640x
480 i 256 boja, puna digitalizo-

vanih slika i crte2a na granid foto-

reailzma.

Nakon prvobitnog vizuelnog

oduSevIjenja primeddete da prog-

ram deluje,

kao i vedina

ovog Jama,

poprilidno ko-

nfuzno. Ako
budete imall

dovoijno str-

pljenja, vre-

menom dete

pronadi opd-

maian nadm
da nadzirete

ditav kom-
pleks operad-

CTOn

rija, jedinog broda. Minimum koji kontroliSete

jesu dva endtea - baza i brod i u svakom trenu-

tku imate kontrolu nad samo jednim. Prebadva-

nje izmedu razliditih objekaa koje kontroliSete

vtii se pomodu strelica u srediSnjem delu najni-

ieg reda ekrana, pri demu se desno odade ispi-

suje naziv objeka, a pozadlnska slika se akode
prilagodava dpu novog objeka. Broj komandi
kojiraa imate direkan pristup miSem zavisi od
toga da li trenutno upavijate bazom ili nekim
od brodova ili aviona. NajdeSde je u komandnom
modu ekran podeljen na tri dela: levo gore nala-

zi se mapa; levo dole raspoloiivo gorivo ili tetet,

a desno kontrolni prozor za pravac, ardljeriju,

vazdudnu podrdku, oStecenja i sUdno. Pritiskom

na desni taster miSa dobijaa nekoliko padaju-

dih menija kojima mo2eteda:

1) Udiavate, snimaa igru, napuSaa scena-

rio ili program.

2) Prebacujete se na neku od drugih pozicija

na brodu. To mogu bid glavni ili sporedni topo-

vi, wrpedno postrojenje, osmatadnica ill mapa
za rasporedivanje ekipa za popravku oSacenja.

3) Dobljaa razne sadstidke podatke o isho-

du bitke.

4) Pagled dpova brodova i aviona, sa kom-
pletnim generalijama (dimenzije, btzina, nosi-

vost, naoru2anje, domet...).

Mo2da nakon ovog pre^eda igre GreatNaval
Battles2 imaa utisak da je veoma komplikova-

na - ima u tome zmce istine. Ali, poSavSi od to-

ga da Ijubialji straaSkih igara prosto obo2ava-

programu odvijaju 1 shvaddea'da upravo od to-

ga koliko sa u stanju da kontroll§ea dogadanja

zavisi pobeda ili poraz.

Vreme dogadanja je Drug! svetski rat, a prod-

vnici su SAD 1 Japan koji biju ljud boj svim otu-

dima i oru2jiffla na nepreglednim prostranstvi-

ma Paciflka. Ado&a odabtad ameridku ili japan-

sku stranu, nakon dega’ preuzimaa kontrolu

nad celokupnom flotom dija velidina zavisi od

odabranog scenarija. Iznenadide vas broj razlidi-

dh ratnih brodova koje imaa na raspolaganju;

podev od patrohiih i totpednlh damaca, preko

transpoftr^ brodova, do krstarica i nosada avi-

vam je na ra-

spolaganju <a-

lokupan asor-

timan izvida-

da, lovaca i

bombardera,

kao 1 nekoliko

dpova hidroa-

viona i tran-

sportera sa

obe strane.

Zavisno od ti-

pa aviona, Sa-

Ijete ih u akd-

ju sa no-

sada ill sa aerodroma maddne ba-

ze u tekudoj ihisijl.

Scenariji su prilagodeni poste-

penom ovladavanju ovom veoma
kompleksnom strateSkom simu-

lacijom, Prvlh nekoliko scenarija

predstavlja jednostavnu ve2bu

gadanja: jedan na jedan Ui forma-

cija prodv formacije, u cazlidiHm

vremenskim uslovi-

ma i u razlidito do-

ba dana 1 nodi, Vre-

menom, kako sdde-

te iskustvo, scenari-

ji de vas uvodid u
sve kompleks.nije

situaclje, u kojima de vam
trebad puno strateSke

mudrosd za rasporediva-

nje flote i izvidada i eko-

nomisanje resutsima 1 na-

oruzanjem. S obzirom na
broj scenarija, njihovo tra-

janje i kompleksnost sa-

me igre, sigumo dete mnoge obaveze zanemari-

d ako budete te511i da ovom simulacijom do kra-

ja ovladate.

Igra podinje na komandnom mostu glavnog

Jrroda, odnosno ako ste ktenuli od ptvog scena-

ju mozgolom-

ke i dmjenice

da bi nam
uvodenje di-

talaca u sve

supdlne asp-

ekte pomor-

sklh bitaka

traiilo ceo je-

dan vanredni

broj „Sveta

igara”, verujemo da necete modi da odolite da se

ne okuSate u ovom remek-delu „SSI-a’’. tJosta-

lom, pogledajte. slidice-. kada ste videli strateSku

igtu sa takvom grafikom?

Aleksandar VEUKOVld
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Computer

DODATKA OPRfMA
ZA COMMODORE

64/128
iJ>RO!H MODIXJ

ream ill

se nalazi u O^manjinoj 4

(100 m odzeleznicl^ stanice)

u plastidnoj kuHjici sa resetom koji

resetuje sve programe. Jednostavno

prikijudanje. Garandja 6 meseci

MODIL

1

turt>o250, turbo 2002.

AMIGA I2M, I2«MID. «M, 8MIW. S««. 4M*
radunar godirte. ugradena je disk ledimca 3.5'

moguce prtktjudenje na TV. Garandja 6 mesed

dtetovanje glave kasetofona

MODtn. 2
duplikator. turbo 250. disk last load,

copy 202, stelovanje glave kasetofona

MODll. 3
Simons basic, turbo 250.

Stetovanje glave kasetofona

MODIJL4
tornado DOS (ubrzan rad diska).

turbo 250, monitor 49152

! NOVO

!

Otkup polovnih i prodaja
repariranih racunara

ZAMENA STARO ZA NOVO

RESET TASTER
CENTRONICS RARE
ZA 064/128
CENTRONICS PROGRAM
MONTTORSKI KARL ZA
0128 40/80 koE
KARL TV - 064/128
Mli§ZA064
KITIJE ZA 100 dlKketa 5;25''

SENZmtSKl DiOlSTlK
ISPRAVUAC: ZA DISK 1541 II

DISH DRAJV 1541 H ZA 064
ispravljaI: ZA 064
HASETOEON ZA 064/128
RAZDELNIK
imiJ^lVA^'

COMMODORE 64 II

najprodavaniji kucni racunar. Ideatan za podetnike.

Prihvaden je I u mnogim dkolama kao nastavno sredstvo.

Garandja 6 mesea

STAMPA<;^1 EPSON

LX-400, LQ-570, LQ-100

HPIVL

DiSKim:
5,25 DS DD no name, BASF

5,25 DS HD no name. BASF

3.5 DS DD no name. BASF, SONY
3.5 DS HD no name. TDK, BASF

4(adno vreme:

radnitti danima 8-20

suBotom 8-15

DODATNA OPREM.4

ZA AMIGl i

MONITOR 1041
MONITOR 1084$

DISK DRIVT
MEMORUA 512 KB ZA A50(

ISPRAVUAj
TV MODIXATOI

Ml^
CENTRONICS KABI
PODLOGA ZA Ml§4

KIJTUA ZA 80 dbikeui 55'
VEZNT PORT AMIG4

SKABT KABL TV-AMIG4
TRACKBAU

MODEM]

MEMORUE ZA A 120(
PCMCIA 2 MB CAR!
PCMCIA 4 MB CAR!

MEMORY BOARD 4 Mi
MEMORY BOARD 8 Ml

HARD DISKOVI
ZA AMIGU 1 200 I 600
40, 80, 1 20 I 200 MB
NAJNIZE CENE !

INTRCDER
PVTHON

Qoc^^l^ n

SlAmiS^ER
MAVERICK

COMPETITION
PRO

sa mikroprekdadima

QCICK GCN
sa

mikroprekidadma

QITCK JOT n
sa automatskm

pucaniem

BLCE STAR
sa mikroprekidad*r,a

automatskim pucarvei

i usporenjem

OCICKSHOTI
sa automatskim

pucaniem
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- igitfie fxi^^jen u ulagagrabinafel-

nika. Knnafan dolazi i veliki nasiavak -

Simcity 2000. Prvo §to upada u ofi je

daleko boija graflka, jer je pogled na ur-

bane remek-delo sada u izometrijske

3D. U principu, radi se o istoj igri sa

enormnim brojem dodatih moguoiosti.

kdje - autobmi. vozovf.stanice; Kao i u
prvom delu, finansijska arana igre )e

najvainija, jer bez novea grad teSko mo-
ie da prosperira. Sve odiuke u vezi sa

tim donosi sam igraf. Prirodne neprili-

ke su, kao i ranije, nepredvidive, a

uklju£uju iak i najezdu Marsovaca.

Putty

P re dve godine se na .^migi

pojavila igra Puny firme

^System 3". PutU' jc zivoiinja

sa druge planeie koja se bori-

la protiv zlog Dweezila. Mc-

dutim. u nasiavku nazvancm
Puny Squad. Dweezil jc na

strain' dobrih momaka - zaje-

Squad
dno sa Punyjem radi za CI.\.

Radnja je smeStena u Vije-

tnam sa dodatnini nivoima u

Iraki! i Evropi (hm. gde 11 mo-

ie biti to ratiSte u Evropi?).

lako je igra prilifno nasilna.

sve je uradeno u poluSaljivom

tonu i podseca na rrtani film.

Diggers 2

O riginatni Diggers bio je i

hvaljen i kuden, ali nosi

epitet prve igre za

CD32. Na-

stavak je

bio nemino-

van, i za nje-

ga se progra-

mer Toby Si-

mpson narofi-

to potrudio, jer

je vrlo teSko

prihvatio pogr- 1

de nekih igra£a

upudene na ra-

fun Diggersa. Za-

to je reSio da napravi potpuno
novu igru, koja, po njegovim

refima, nije nastavak, nego
„ima nafin igranja kao origi-

nalni Diggers". Dakle. Flinar-

di (dobri momci) napadnuti

su od strane quarianske im-

perije. PoSto nisu ratobomi,

Flinardi su napravili maSinu

koja je ra-

sparfaia njihovu zemiju

na 24 dela i nekako ih izdigia

iznad povrSine planete. PoJto

na planeti tada niko nije po-

sedovao bilo kakav oblik lete-

lice, Flinardi su bili spaseni.

Cilj igre je obletati pomenute
£ardake primitivnom rake-

tom koja je u meduvremenu
pronadena i otkopavati dra-

gulje i gorivo.

Overlord

PoSto se pedesetogodi.snjica

iskreavanja Saveznika ti Nor-

mandiji pribliMva. .Rowan Soft-

ware” treba uskoro da objavi jo5

jednu simuladju vazdusnih bita-

ka nad Evropom u Drugoni svet-

skom ratu. Poslednja simulacija

ove firme (inaCe. do sada su na-

pravili pet) bila jc Reach for the

Skies. Kao Sto 10 obifno biva

Cberlord je ulepSana i unaprede-

na verzija pomenute igre. Intere-

santno je dokle danasnji progra-

meri ove vrste igara idti ne bi li

docarali atmosferu Drugog svet-

skog rata. Prvo. profitavsi oko sto

knjiga na temu vazdusnih borbi.

dizajneri su prona.sli cinjenicu da
.su nemafki piloti. kada su bili

napadnuti. iesto pri-

begavali speeijal-

nom obrusavanju

ka zemiji. Naravno.

programeri su odmah
to ukomponovali u

igru. Slazcmo sc da jc

to biino. all 5ta refi za

moguenost pisanja dne

vnika posle svakog leta?

ler, saveznifki piloti (koji

se vrate' imali su obicaj da
posle bitke zapisuju svoja

zapazanja. tako je to omo- .

guteno i u Ov'erlordu. M
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BICE, BICE -PC
Priprema GORAN KRSMANOVIC

Programcri firmc ..Origin"

io.^ jcdnom dokazuju stru

c'nosl na krajnjo ncoriginal

nom scenariju. .Krila .slave"

stavijaju vas ii ulogu Crvenog
Barona i njegovog leieceg cir

kusa u klasicnoj dogfight igri

^5to mozda i nijc loSe. jer prc-

ma nckim podacima ..Micro-

Proseov” Dogfight je najproda-

vanija igra na naSim prosiori-

ma u proSloj godini).

iracija za proizvodafe igara.

ova .Originova" igra nema ni-

kakve veze sa poznatim filmom

-§ok za sistem" (kako hi se na
.rsnovu naslova nioglo pomisli-

System Shock jc me.sa\'ina

FRP igre i legendarnog Dooma
iio. primecnjemo. postajc novi

standard. Obradovace vas infor-

macija da jc ovo pr\ a igra za ko-

iu se kaze Pentium Rccomcnded
jjreporucujc se PentitimV

Bioforge

I
nteraktivni film se poka-
zao jako zahvalan za proi-

zvodafe kompjuterskih igara

(„malo se snima kaitierom i

sve digitalizuje". rekli bi zlo-

bniji). U isto vretne ne moie
se osporiti ni da |e interakti-

vni film izutethP-efekian. Na
ovom polju prvi put su se

oprobali i ljudi iz finne .Ori-

gin" i uskoro fese pred nama
nadi delo pod nazivom Bio-

Jorge. Na osnovu dostupnih

informaeija u pttanju je borba
maSina od kojih jednom
upravljate i sami. Ostvarenja

manje ptsnatih firmi radena
istom tchnikom (koja smo do
sada imali prilike da vidimo)

ostavila su dobar utisak. Ni u
.Origin" ne treba sumniati.

IMAJ/94B ^OMPJUTERA I
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DUM DUM DOOM

Vedna softverskih kompa-
nija ne voli kada hakeri

prtkaju po kodu njihove igre.

Medutim. „Id Software”, krea-

tori igara Wolfenscein i Doom
gledaju na to potpuno druga-

£ije. Ne samo §to su za kasa-

pljenje i prepravljanje svog no-

vog ieda. Dooma. nego zainte-

resovanim hakerima $alju de-

love svog koda uz objaSnjenje

§ta i kako treba

uraditi da bi se u
igri promenili

zvuk. graflka.

oruija i si. Tek
par meseci posle

pojave igre 1 po-

menutih poma-
gala za razvalji-

vanje. po BBS-

ovima Sirom

Amerike su se

pojavili klonovi

igre Doom. Naj-

populamiji su

Jurrasic Park 1

Barney the Dinosaur. U prvom
je igra smeStena na osttvu di-

nosaurusa i grafika je komple-

tno promenjena. od pozadine i

zidova do neprijateljskih dino-

saurusa. Drug! klon je komi-

(na varijanta. jer treba ubijati

horde plavih dinosaurusa Bar-

neya. inace veoma populamog
crtanog Ilka medu amerifkim

klincima.

LEMINZI U STRIPU

U stara dobra vrcmena lok st\ ari bio je ustaljcn: osoba posta-

ne filmska zvezda. ztezda snimi hii film. a hit-film posta-

ne kompjulerska igra. Posto su Braca Mario sve to poremetila.

nije nikakvo dido

pokretanje casopi-

sa u kome ce gla-

vne uloge imati li-

kovi poput Lemin-

ga. Cak Roka i dm
gih. Prvi broj siri-

pa pod nazivom

..Max Overload"

iza.sao |e u Velikoj

Brilaniji u martu.

negde pred sam
treci rodcndan Lc-

minga i kosta dve

fiinie. (DK)

Dok ovo (iitate. u Americi

treba da bude predsta-

vljen prvi film koji ulkjudije

giedaoca u odiuke 0 daljem to-

ku radnje. Svaki gledalac u bi-

INTERAKTIVNI BIOSKOP

Vcrovaii ill ne. Middle-

sex Univcrzilet u Veli-

koj Britaniji ce od ovog .sc-

ptembra imati medu .nor-

malnim" sludijama i mogu
cnost za dobijanje diplome

iz dizajna 1 produkcije inte-

raktivnih igara. Kursevi su

potpuno ozbiijni 1 tikljudtju

poprilican rad sa vodetim

.softvrrskim kompanijama.

Grupa koja je omogucila da

dode do realizacije ovog

projekta nosi naziv _Rduca-

tion Initiative”, ciji je osni-

vac Russell Perrier, biv.si

mcnadzer firme .Domark".

Interesantno je da su same
sofrverske firme zaintere-

sovane za ovo. tako da ce

one nabavijati neophodan
hardver i pokrivati preda-

vanja o postojetim tehono-

logijama i onim u razvoju.

Ideja je da se razvijti novi

talenti. Jcrje ceia imiustri-

Ja ti opasnosti da posranr

monocona. .Wophodno Je
pronaci nove snagc i razti-

ci ih . kaze Rasel. Teiefon

za informacije je 081-780-

2222.

oskopu ispred sedi-

$ta ima par kon-

trolnih tastera koji-

ma moJe da izabere

$ta Hell da se slede-

te dogodi u filmu.

PoSto svi gledaju

na zajedniiikom

platnu. daiji tok ra-

dnje se odreduje po

principu vedine gla-

sova. Dakle. ako bi vecina gie-

dalaca izabrala tuzan kraj.

Terminator bi. recimo. ubio

Saru Konor i robot! bi pobedi-

li. Naialost, prvi interaktivni

film nije ni blizu Terminatom.

Zove se „Ride for Your Life”, a

radi se o biciklistima-kuririma

koji raznose poStu i pakete po
Menhetnu. Celovefemja pr^-
stava koita 3 dolara. bez obzi-

ra koliko dugo ostanete unu-
tra i koliko razliditih zapleta i

raspleta gledaoci izabrali (ce-

na redovne bioskopske pred-

stave je 7 dolara). PoSto proje-

kcija zahteva specijaino opre-

mijen bioskop. prvi film de se

prikazivati samo u 50 ameri-

dkih bioskopa.

I

a Zapadu je

prava revo-

KOKICE I CD, MOLIM
lucija sa igrama radenim po filmovima. Veiike

filmske kompanije otvaraju svoja odeljenja za

kreiranje igara po sopstvenim filmovima. To
znadi da de u skorijoj bududnosti u isto vreme da
se pojave istoimena igra i film i da de posetioci

bioskopa posle odgledanog filma modi da kupe
CD igru i nastave dotivijaj kod kude. Jer. osim 5to

su filmske licence ve-

liki biznis, ustano-

vljeno je da samo u
retkUn sludajevima

igre stvamd imaju ve-

ze sa filmom, jer ih

rade programeri koji

tek poneSto znaju o
radnji filma. Naime.

filmske kude briJno

duvaju ceo proces sni-

manja filma od javno-

sti. Zato tm je najje-

dnostavnije da
uposle progra-

mere koji de naporedo sa snimanjem filma krei-

rati igru i time imati pristup slikama, pa dak 1 de-

lovima animacije. Pretpostavija se da de filmovi

sa skupim specijalnim efektima unapred imati

razradenu specijainu tehniku snimanja, tako da
se isti filmski materijal moie koristiti i direktno

u igri. Trenutno su filmske kude ^Paramount".

.Warner” i .Dis-

ney” otvorile ogran-

ke za kreiranje iga-

ra. .Philips", nara-

vno. ieli da pokrije

domadinstva time

$to de uz nimove na

CD-ROM-u bespla-

tno isporudivati i

igm (Top Cun.

Apocafypse Now,
The Hunt Jor Red
October...

J
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[j^CCo - JiCCo]
COMMODORE

C 64/128 [MCo - m
ZBOG VELIKOG INTERESOVANJA ALLO-ALLO VAM
NUDI VI§E VARIJANTI DA DODETE DO KASETE

VA§A
KASETA

ZAMENA

1-=1 NA§A
I

KASETA

POPOST

^ iAko ste vec jednom kod nas kupili kasete mozete ih

zameniti za bilo koje druge kasete uz minimainu
doplatu (1 DIN) i zadrzati ih zauvek.

Prakticno to znaci da za samo jednu kupijenu kasetu

mozete stalnim zamenama odigrati svih 200 kaseta.

PONUDA MESECA

Ako kupujete tri i vise kaseta imate popust;

"3 KASETE ZA 10 DIN"
NAJPOVOUNIJE I SIGURNO NAJKVALITETNIJE

SUPER POVOUNO: ALLO-ALLO VAM NUDI DZOJSTIKE

“KYICKSHOOT H" iautomatsko pucanje)

ZA NEVEROVATNIH 15 DIN. OGRANICENA PONUDA

HARDWER: Kod nas mozete kupiti razlidite

tipove kompjutera kao i komponente za

Commodore 64: EPROM MODULI, DISKOVI

KASETOFONI, DZOJSTICI ... Informacije u klubu.

AKO ZELITE DA PRODATE VAS KOMPJUTER I PRATECU

OPREMU IC-64, C-128, AMIGA, PC) DOHESITE JE U

HAS KLUB • Ml CEMO JE PRODATI UMESTO VAS

DISKETNE IGRE ZA COMMODORE 0^64/128
UBEDLJIVO NAJVE6i I NAJBOLJI IZBOR IGARA. NEPRESTANI PRILIV NOVIH IGARA...

^[[o-^CCo, HALA PIONIR, Carli Caplina 39 Beograd (Oil) 34-00-41

(PC PROGRAMI I IGRE
NAJPOVOUNIJE
SNIMAMO PC
PROGRAME I IGRE

KATALOG POSTOM
lU FAXOM

193-638 B0$K0

197-1 84 MI^A

SVAKI DAN
09-1 9 h

-IZRADA

PROGRAAAA
- OTKUP I PRODAIA

PC OPREME
- OTKUP I PRODAIA

DISKETA

- popus-n
- F>OKLONI
- NAGRADE

RAZMENAl:!

vam nuai
Svakog meseca nove

igre'i prOgrame.
Velikt izbor starih hit

igara i programa.

021/54-045,362-263

fcmsmwn
HARDWARE
vam nudi

Radunare: 386 DX/40MHz
486DX/50VLB
4 Mb RAM/170 Mb HDD/5,25" FDD
Takode i sve komponente

021/54-045,362-263
.

B&V SOFT
27.Mart 20/48 , Bgd

011/330-855
PC igre i programi
BBS (9600 bps) 22-06

|I<!I

iQRE
VEOMA PWOUNO

Wf-52SS

MIUCE SUVAKOVI^ 8/6; HERCEGOVACKA 25J
PC - najboiji programi, prodajemo.

Tel: 018/21-472 i 018/22-306.

PRIKLJUCiTE Commodore d2ojstik

naPCzaiedin. Tel: 011/137-940.

FLIGHT Simulator 5.0. Kupujem fo-

tokopiju originalnog uputstva I doda-

tne opreme. Moguda zamena za fo-

tokopije origlnalnih navigadonih ka-

rata Tel:011/422-298.

"-v
~ve.6 '5 GODI/JA sa'vama

W55-I54
roAUE I vuaoo

,

,

kupcima!!!

^ I • -*•

NAjpo^mitvmpoNuoA
usumrnPKoeuMtA

OlUFIIMlCORELORAWae.CANVASaa.PHOTOSmERZ.O.-
ANIMAOJA :3DSTUOI010.30EFEK'n.9DOBJBKTI.TOPAZ4.2
BAZE ; CUPPERI.2C.ACCE$S1.1.mRkOOX4.«.ClARON3.0...

DESKTOP tCOICLVENlURA4Z.OUARKXPICSS3.12.PAQeMAKER...
iEZia : VISUAL BASIC34.TURBOPASCALPr<a7.0.COaOL4E.OP_

TEXT PItOCESOlU :WINW0RDS4.WORDPERPECT«O.AMIPRO3.O..
TABELE : EXCaLS.O .QUATROPROSE.LOTUS 123...

I SVI OSTALO SCORELORAW UPDATE2. UTILITY (Npftpn,PCT«»li...).

AUTOCAD 124 , OlCAO . PSpfeip.MSWORKS 3.0 , Ellnlar3.0 . SliCOX .QEUM
KOMUHIKACUE (Fn.HodMI) ^lUZlClOpmgnmi ,

PREZENTACUA(Bnvl>2.0

Harwaid Gnipblo2EI.WEBSTER'S OICTIONARV .MORTON DESKTOP3.0 ...

O: BESWjqWi KATAtjQG



Computer
ream ill

‘Kjidno vreme

Todnim danom 8 - 20

suSotomS - 15

se nalazi u 9{emanjincj 4

100 m oddekzniiH^e. stanice

386 DX/40 MHz/128 Cache/170 MB HD 1700

486 DX/33 MHz/VL Bus/256 Cache/170 MB HD 2190

486 DX/50 MHzA/L Bus/256 Cache/170 MB HD 2500

486 DX2/66 MHz/VL Bus/256 Cache/170 MB HD 2500

Svaka konfiguxacija sadxid:

4MBRAM-a,
SVGA "Video karticu 512 KB,
Mini Tower, Tastatum 101,

Hopi disk 3.5",

Super VGA mono monitor.

I/O kontroler.

Poklonmig.
V /

Doplate:

SVGA Kolor monitor 330

Hard disk, 210 MB 30

Hard disk, 250 MB ; 70

Hard disk 340 MB 160

Video kaitica Trident 1 MB 50

Video kartica Cixnis VLB 1 MB 110

Vesa Local Bus I/O kaitica 50

Casio digitaini adresari
SF 4300, 32 KB 130

SF 4600, 64 KB 150

SF 9300, 64 KB 350

Memorijske kartice,

Interfejs za PC...

Komponente:
Hard disk 170 MB 400

Hard disk 210 MB r'430

Hard disk 250 MB 470

Hard disk 340 MB 560

Hard disk 420 MB 650

Hard disk 1,1 GB SCSI .V. 1800

Plo& 386 DX/40 230

Ho2a 486 DX/33 VLB 720

Ho& 486 DX/50 VLB 990

Hocfa 486 DX2/66 VLB 990

Hopi 3.5" 90

Hopi5.25" no
Fax/Modem MNP5 180

Cirrus VGA VLB (16,7 miliona broja) 190

SIMM memorije 1M/4M 80/320

Koprocesor 387/40 100

VESA Local Bus I/O kartica 80

Sound Baster 2.0 Original 180

Sound Blaster 16 250

Mi5 30

Epson LX 100 410

Epson LX 400 450

HP4L 1800

Toner za HP III 220

Podloga za mila 10

Diojstik Quickshot Warrior 5 50

Staldeni filter za monitor 40

Mrezasti filter za monitor 20

Kuler + ventilator 30

Diskete 3.5" HD od 16

Diskete 5.25" HD od 12

O^manjina 4, ‘Beograd, tel. 011/156-445, 158-265 i 641 155 Cokd 528
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lare & Prcaraml & Ci>rema
Sa4la sve to pM feaitom mestu:

Igrc fil mgraniA:
-3nlm»njelfl»f»n»jwlnoJHDdi*t»tl0.7CW
- SvB tar# u rasponu c»n* Pd 0.5^ 8DM <1 »p«olutni I'RP'dn

- Pmrami u rasprau cma od 2 do 15DM (I appolubio novH)

- Garantuipow da st8 100% slgiimt od idim
- Pdtnama mM«inacl>» {vrio M»ol)
- BMpMtan katidoau pmko )500 i9«ni

' Ponnda srlai dilerfana softvera!

'neseera pretpbta za CO sa esOMb novoa sofivera ie samo 3S0DM!

Mo<ete narufiti ieliene i*re i orodratne po ceni od 2.50M po medabatui

Kod nas moZete nariiditi SUE proarame koie nadefe u stranim Casopisima

Prodramt kao Uista Pro. Real 30 3.0. LanTasWc 6.0. Mortal Kombaf ll._

su ved atari za nas. PROUERITE!
•

reuM: —^ ^

3MSX ItocffilgnBracdie vpaod: IXSS IMf

386DX konSigtiraciie vaeod 1485 DM
486 konSguraiHile veaoo: 1575 I’M
Seagate 4X6Mb IDE HDJ^^’SSO DM
Sound Blaster 8.0 DM
Poted nevedenii kortiporac|«l Ko«i»n#nti pnsdl^w i oeiai defeat femt^ere, 486DX/SX i 486010

(A)de. muziaw ksete. konrponsnlS^oieffinidno, Pdice 2« igni, M » '

Za op4inP|« intonnac^e nazovtedpMsvedene tsleionel

( Izrada animacua za spotove. reklame fTVJ, prezentacii^

Milcvikovlc IvAM. DMrwitordkA 2. 11000 Bco5raa>

f'orrj 6S6-727

fOfrJ 6S7-334

T^20/i

09-T6Ji

PreGiz
SOFTWARE & HARDWARE
IGRE ; D

po disketi s 5.25" “ 1.3.-din

PROGRAMI: E 3.5" - 1.6.-din

0.5-"‘l*n. po disketi e

KUPOPRODAJA I SERV1S PC OPREME
TEKST -UNOSEMJE, OBRADA, STAMPANJE

.p.. I
CVETKOVA I

PreCiz
I

llzi.B PIJACA I

11000-BEOGRAD bule v ar RevoLucuE
MAJKE KUJGND&dA 23

422-545
od 12-20h

CenA sninmnjo. Jgre ^ q
(po disketi) ^

Ceina snimanja nrograina p. j-

(po diskeUj U. O
First^ Andrija (025)725-490

Iva as. ssasa CaUa

BERZA (S>
polovnibPCracunara iopreme

©Prodajete racunar
©Kupujete racunar-

©Zuri vam se ?

->j|avite se

-> javite se

kupujerao

©Pokvarilo vam se ? servisiramo

©Zelite vas program—^ programiramo

/o-m
647-^18

'15-19h

405-033

TRIM <to.e
JB^fmoictelanaJea 42
Bmoarad
IM; 011/431-203
Awz 01 1/419-967

OTKUP PC
KtSNFiGiJRACIJA

286, 386, 486

I PRATECE OPREME

PC 286/386 radunaii, StampaOi Pe-

riferna oprema. kupoprodaja. Povolj-

no. Tel: 011/660-758.

[E^E!l2Sa«igjJ®k D (SEtum

NAJJEFTINIJE! Programi za PC

0.4 DEM. igre od 0.2.0.4 Nove di-

skete 5.25 HD - 1.2 DEM, 3.5 HD

(1 ,5) Beiza kompjutera za Alan ST

Amiga, PC Tel: 011/191-730, Bo-

gdan.

m KIAGIC GAMES B
NAJNOVIJE 1 NAJJEFTINIJE IGRE ZA PC : IHD-O.IND

13 PETROGRAJ)SKAl(KALENIC)* 011/446-1263

SUBOTOM 1 NEDEUOM OD 09-21

/UAG/C BBS: 444-28S0 RADNIM DANIMA 22-07

PC SOFT

IGRE 0,2
CENA SNIMANJA PO DISKETI »
ODN 1 IGRE lU PROGRAMA MANJEG OD DISKETE

PROGRAMI 0.5
RAZMENAI:! HaOno VTreme:
PCMCiM 1 lO-lS i*7-ao
mmmmh4 i

liMBPMMMBl#



PROGRAMI
* QuarkXPre_s v3.3 -5HD-10
* CorelDR_WI vS.Ob - IIHD - 10
* Norton Utillt.s v8.0 • 4HO - 5

*NCv4.S -2HD-5
* Adobe Acrob_t -5HD-15
* 3D DIsagn Pl^s (rendering,

ritrejsing, animacije) - 5HD - 15
* Vista P_o v3.05 (najboiji program

za generisanje terena) - 9HD - 20
' Z Scr1_t (Post skript, 5tampanje u

kontra §ihtu) 2 HD - 15
'* Real 3D beta -5HD-10

* '

Svi programi su testiranf i

garantovano baz virusalll

Kupcima tri i vise programa
besplatno snimanje DOS 6.2 !l!

Kupcima pet i vise programs
bespiatno snimanje MS
Windows For Workgr_s 3.11 !!!

Oil /xMu
DU/ANA VUKATOVICA 7431

11077 NOVI BEOCRAO

3DStud,o3.0 **HD + pokl«na«at[ti*4HO *20 HMaJt *2HD*10
. tdaallj *1HD*5

Adobb litHitrat r4.0 '

Adobe PhotoSh^ p 10 >'.:v

;

Anlmatjt Pro - SHO * 10 •-

AutoCAD 12 for V«iKlo_e * lOHO * 20 MiemSo tC+-r7A •13HO*15
Mdu&niotoS^ fZrO MSVkH^BAS^CAOPm -SHD-15
Alchemy P_o 1.75 •3HO*lO MSVte«L.IC++Pm -22HO*20
8orla_d C** 2.«(2»») *11IM> * 10 MS Windaiwa ter Central 4 EaetnoEim a .»<0*15
BorlajdC<M>3.l MSMndtMwforWerkCntjilll >i0HD-20
Bortajo C++ 4.0 -2aio * to MS Word tarW_n 20 *fMO*10
«lp_r5.2 .3HD.5 MSWanItarW n«.« *OHD*10
ComiVentu a4Jt -7HD*15 Norton Oeaktjt 3.0 Win •THD*1S
Connor WAD -12HO*15
OeLuzePal.l He 2.0 •IW - 5 PagaMak r5.o *tHD.io
OMigit rAO >12HD*1f PurFORMP e -MiO*10
ExeJ4.0 -SHO-10 PhotoPhW.b *2HO-5

PiclwrePi4ileft.r4P •4HD*10
^mKSrspb i-SiS Pmeom + fbrIMndoja *3HD-5
FrameMakjr 3.0 * OHD * 10 CtuatroP_»5.0 •«iO*10
Frrktal Drelpn Paii>f„r 20 -»» * 10 RfoegiOli Plja 20 '»fi9*0
Pox P.P2.S Wilt Tw.ecoiojooo) -tm-o
OisMbuHjoKKWIn •«1O»10 VMona*TheAatrologySyst m *1MO*5
(c»oFi»cP_o2.SWktza1$) „ y,,* VlattP_oap8 *aMD*20
FoxPro 2.5 Doe .«a>.1» JC •¥^,VP»tte .«10.5 . .

DittrlbutI n Kit DOS » 700*10 «nnFazP_o3.0 -3HO-5
IttardPartajtDoaAO *^01*10

Hirwd 6ni|MlC$ a4HD*10 WbrdPartajtarWIntLO »i:oft>*io

IGRE
Od 10 gigaiu^ svih igara za PC, izabrati smo za vas 2 gigabt(|ts J

Igara koie zasiutuju pa2n|u. VI birajta daljelti

Cene snimanja tgara (baz obzira na duiimi);

ligraS.'..'

iigrea
5 igara 10 (svaka slsdet^ po 2)

5 igara 10 prilikom druge kupovine
7 igara lOza staloe kupca {ko|t kiqtuJu

bar^nom mssaino)

rMUZiCKI PROGRAMI Sviti 10 muziOkift za 40 III

Midi Soft Stud_o 3.1 -1HD-5 MldiSh_p -7HD-10
Voyet_aDOS -1HD-5 Rave For Windo_s -1HD-5
Kaden_a 2HD-5 Multimedia Sound Stud_o -1HD-5
Muslcat_r6S -1HD-5 WaveLi_ev2.0 -IHD-S
MldiBa_e -2HO-S X-RockMus c -1HD-5

KATALOG snimamo na vaiu disKetu prillkofn prve porudibine ill kada
nam poiaijate diaketu i 2 dinara za poitarinu. PoStarine prilikom sianja

porudibina (ialjemo iskijudivo praporudeno) snosi kupac (okvimo za
10 diakata 4 dinara).

FOPUSTNAKOLlClNU
;> platite 3 programs (wednost 10*20) dobi)ets 4*

• plattta 4 programa (vrednoat 10*20) dobijete 5*

• platite 5 programa (vrednoat 1 0*20) dobijete 7**

- platite 5 programa (vrednoat 10*20) dobijete 8**

• platite 7 programa (vrednoat 10*20) dobijete 10***

BESPLATNO
snimanje

DOS
Ngvigator

/OFTVER /NIMAMO NA NA/IM III VA/IM DI/KETAMA. ZAKAZIVANJE /NIMANJA JE OBAVEZNO!

Isll
iv SMinar brake SON]|

Lasersk! $taunpad HP4L (300X300) - ’* 1849
Laserski $tampa£ HP4P (600X600) 2749
HP ScanJet ilex 2849
EPSON Scanner GT6S00 (600X600) 2949
Genius Hiscatch 12X12 tableta 729
Strimer uretlaj Conner 250 Mb + 3M traka (120Mb) 479
Rudni skener Genius 4500A (400DPI) .249

JUN ‘94*

Diskete SONY i FUJI 5.25 HD 3.5 HD
1-4 kutije 22 27
5-9 kutija 20 25

10 - 19 kutija 19 24
50 - 99 kutija 18 23

vi§e od 100 kutija 17 22

2120 1* 4 komada 80

6*9 komada 50
10 • 19 komada 45
>20 komada 40

6150 1-4 komada 65

5 *9 komada 55
10 *19 komada 50
>20 komada 45

6250 1 +4 komada 75
5-9 komada 65

10 - 19 komada 60

>20 komada 55

DC600A 1 - 4 komada 60

DC600H S -9 komada SO

10-19 komada 45
> 20 konuida 40

486



eil<aLjubina12, BEOGRAD

Tel: (011)629-233, 341-496, 337-367

Fax: foil 1629-233. 337-367AD#V60M
ADACOM - STANDARDNE KONFIGURACIdE

PC 486-66 VLB 3,290
PC 486-50 VLB 3,290
PC 486-40 VLB 2,990
PC 486-40 ISA 2,390
PC 386-40 DX 1,810
PC 386-40 SX

KQMPONENTE
Osnovna ploda

ISA 386SX-40 MHz SOYO-AMD 190 !
ISA 386DX-40 MHz 1 28kB SOYO-AMD 260

!“"

ISA 486DX-40 MHz 256kB SOYO-AMD 900

VLB 486DX-40 MHz 256kB SOYO-AMD 950 i'

'

VLB 486DX-50 MHz 256kB SOYO-INTEL 1,250

VLB 486DX2-66MHZ 256kB SOYO-INTEL 1,400 Z
M«nnoi1ie

1 MB /70ns SIMM GOLD STAR 85

2 MB /70ns SIMM GOLD STAR 170

4 MB /70ns SIMM GOLD STAR 340 •
Hard disk 'k

'

QUANTUM /IBM -170 MB /14 ms 480

QUANTUM/WD-250MB/12ms 550

QUANTUM / MAXTOR - 340 MB / 1 2 ms 650

SEAGATE ST3550A - 460 MB / 1 1 ms 950

CONNER CP3504 - 510MB/11 ms 1,150

RopI disk drailv

5.25"1,2MBTEAC,SAFR0NIC 120

3.5" 1.44 MB TEAC, SAFRONIC 100
;

Kontroler
IDEATbus16bitASCA-UMC 40 . f
IDE cache (4 X HDD -F 2 X FDD) 320 1

IDEATbus32bitVLBVISI0N-UMC 90
'

Video kartica
TRIDENT T-9000 1024x768, 512 kB 100 '
T-8900CL, ET4000, CL5422 1 MB 170

CIRRUS CL5428, 1 (2)MB, 32bit VLB 230

PARADISE WD90C33,1 (2)MB, 32bit VLB 480
,

Monitor
14" SVGA-mono, DTS 1024x768 280 ;

14" SVGA-color, SONICA Nl - 0.28 680

14" SVGA-color, PHILIPS NI-0.28 730

Ku6ISte
DESK TOP,- PS 200W LEADMAN, Display 140

MINI TOWER, PS 200 W A-TECH, Disp. 150 '
Tastatura
102tastera, KB-102 ASCII, GEAR 60 L* f *
101 taster, YU/ASCII, CHERRY 150

Razno
Fax/modem MNP5, V42.bis 170

:

up.

UPS, 500 VA sa stabilizaforom 520
1 , 1 ,

3

MreJna kartica NE2000, 16 bit 150

i^OGNJASOFT'^2
Ci:>PC IGRE&PROGRAMI

ommon bbs2^0CD- ^<f>CD€Dt=2>iz:>s

Svake noci od 22 do 06 casova
Dragan Ognjevic

Bulevar Lenjina 27/ 5

1 1070 Novi Beograd

kod Hotcia HYATT 0111141®

Profesionalna usiuga

Pouoynecene

Dainovije igre

Tlajnoinji program

AJNOVIJI
SOFTWARE

Micrografx Designer 4,0 •
/ -.''Picture Publisher4.0nAdobe

' r Photo Shop 2.5 Paradox 4.5

'Corel Draw 4. 0 B3 •
Fractal Design Painter 2.0

,
Win Word 6.0 •Word for

DOS 6.00 DBASE IV2.0

+compiler QuatroPro5.0

for Windows

Visual Basic for DOS V
Visual Borland • ^
C++ 3.1 386MAX7.0^
Qemm 7.030 MS DOS 6.2

Windows NT YU Windows OWindows for Workgroups

Norton Desktop 3.0 PC Tools for Windows O
ravo 3.0 Fox Pro 2.5 0 MS Access 1 .0+

t
ge Maker 5.0 • Instant Artist OCorel Ventura 4.2

rion 3.0 •AutoCAD 1 2.0 tor DOS & Windows Math O
lad 4.0 Mathematica for WIN •Turbo Pascal with Object O
• Turbo Pascal 7.0 Pro YU True Type Fontovi•

Lotus organizer Excel 5.0 • By DesignO i mnogi drugi ...

MP-biro SAVRSENI PC
Beogradska 41.^01 1/341 -392

INSinvrZANUKfXARNE NAUKE "VINCA"
CENIAR ZA PERMANEN’mO OBRAZOVANJE
1 1000 Beognid, Ncn»nJlB« 4/X
Tdcfoal: Oil / <8S-S»0, <02-486, 641.155 / 107, 181
Tdefu: 011/ 682.486

AUTORIZOVANI OBRAZOVNl CENTAR
•oftvenklh flrml:

SCOi
AUTODESK LTD

THESAWTAClUZOintAnON

- 0 R I A N D

ORACLG* Tmniiig Centre

organlzuje kuneve

PROGRAMSKIH JEZIKA, PROGRAAIIRANJA

I

PRIMENE RACUNARA
* Projektovanje t implemeiiUcija poslovolh informacionih sisteina

* Stru6ia liceratura



T. r Comp
od ponedeljka do petka 9-17h.

subotom 9-1 2h.

direktan: 01 1 /3227-136
centraia: 011/3221-433 lok 277,279

Beograd - Makedonska 25/11 soba 21

TM 3DX-40 STD
AMD 40 MHz 386 prec.
4 MB RAH 128
5.25" floppy disk
212 MB HDDWD
SVGA amu Logic 5422

1 6.8 miiiona boja
1
4" SVGA Color monitor

Mini Tower 200W
Tastatura 101 UC
Mouse sa podlogom

2160
I I 1 r

TM 4DX-40 STD
AMD 40 MHz 486 DX
4 MB RAM, 256 K Cache
5.25* floppy disk
212 MB HDDWD
SVGA arms Logic 5422

I6.S mlllena boJa
VLB Super l/O kontroler

preko 4 HWs transfer.
1 4* SVGA ^lor monitdr
Mini Tower 200W
Tastatura 101 UC
Mouse sa podlogom

'

2730

/

Jedina 386 konfiguradja koju nudi
TM ipak ima veiiku upotrebnu
vrednost Jer mi ne nudimo
kompjutere sa I MB RAM-a Hi bez
hard diska.

'

Za normalan rad ipak Je potrebno
bar 4 MB RAM-a, a za normalan rad
novi programi zahtavaju disk od bar
200 MB. Ako dodata i SVCiA karticu
sa VESA dodacima u BIOS-u sa 16.8
miiiona boja - aCo tebro pototne
konfiguradja.

Ovo su nasi rezuitati na
konflguraciji TM 4DX2-66 PRO

CORETEST 2.92
TRANSFER ... 4510 KB/SEC
SEEK I 1.6 MS
TRACK TO TRACK. . 2.3 MS

SYSINFO 8.0
144

“Potetna 486 konfiguracija*. U
stvari, sva Ja isto kao I za 3DX
konfiguradju samo ito Je zamenjena
matitna plota i kontroler.

Ako so bavite programiranjem ili

bazama podataka ovo Ja prava
konfiguradja za vas. Nija potrebno
troiid novae na ekstremno brzu

(grafitku karticu i dodatni disk ako
vam to i na treba. DovoIJno brz i

pouzdan posiovni sistem.

CPU
DISK
TRANSFER 1529 KB/S
SEEK 1 1.39 MS
TRACK TO TRACK. 1.36 MS
OVERAL DISK. . . . 12.6

SPEED 2.0
CPU 223 MHz
FPU 545 MHz
VIDEO 8777 CHR

/

AMD 40 MHz 486 DX :

4 MB RAM, 256 KCache
5.25* floppy disk
340 MB HDD Seagate
SVGA arms Logic 5428

16.8 miiiona boja
VLB Super i/O kontroler

proko 4 MWs transfer
1 4* SVGA Color monitor
Mini Tower 200W
Tastatura 101 UC
Mouse sa podlogom

S

S

Ako sa bavita pripremom I

prelomom teksta I pomalo grafitkom
obradom slika potreban vam Ja veliki

disk i brza grafitka kartica. .

II ovom tranutku disk 340 MB Je
najisplativija kivestidja. Velike serije

snizUa su cenu pa Je *cena po
megabajtu* za ovakve diskove
najpovoijnija.

Cirrus 5428 VLB Je, u naiim
usiovima, grafitka kartica sa najboijim
odnosom cena/kvalitet.

WINTACH 1.2

800 X 600, 256 BOJA
WRITE 17.03

CAD 43.37
EXCEL 28.50

PAINT 26.46

OVERAL 28.84

WINBENCH 3.1

1

800 X 600, 256 BOJA
22.650.349 PIX/S

DISK OVERAL
70.888 B/S

BENCHMARK 8.0
DOSMARK 409.02
PROCESSOR 45.96
VIDEO SCORE 4178.33
DISKSCORE 282.00

WINBENCH 4.0
GRAPHIC WINMARK . . 9.08

DISK WINMARK 1550

Pa li kod drugih dobliate Istot



KOMPONENTE:

2. HDD Westorn Digital 420 MB'
3. HDD W«st«rn Digital 540 MB

1 2. Osnevna pleia 386/40 1 28K

14. Osn. ploca 486/66 256K, 3 VLB (sa vantiiatorom) .

/ / / >
. . . 1000

POSEBNA PONUDA
SOUND GALAXY IS BASIC

290
PANASONIC CD-ROM

DOUBLE-SPEED

450
SOUND GALAXY 16 BASIC

PANASONIC CD ROM
DOUBLE-SPEED

700
I I I r-

MEDIJUM i U BEOGRADU.
ZOVITE ZA INFORMACIJE.

EKSKLUZIVNOI DAT
ARHIVERI (DO 4 GB HA
JEDNOJ KASETl) - 3000

T.M. NUDI VELIKI IZBOR
SOFTVERA ZA SVE PRIMENE

od ponot

T^AA*fComp
od ponoduljk*! dopeikod-ITh.

^ubotom 9-12h.

dircktan: 011/3227-136
011/3221-433 lok 277.279

TM 4DX2-66 STD

AMD 66 MHz 486
4 MB RAM, 256 K Cache
5.25* floppy disk
212 MB HDDWD
SVGA Omis Logic 5422

1 6.8 miliona boja
VLB I/O kontroler

preko 4 MB/s transfer

1
4’’ SVGA Color monitor

Mini Tower 200W
Tastatura 101 UC
Meuse sa podlogom

3100
\ \ \

TM 4DX2-66 PRO

Evo prave konfiguradje za one
kojima Je potrebna velika ratunarska

I

snaga, a Jot nisu skupili dovoijno para.

Poinite odmah da radite, a disk,

memoriju i video karticu zamenite
kasnije. Velika brzina i pouzdanost
naiih DX2 ploCa sigurno vas uvoile u
svet piuiog kolora, animaci|a, velikih

baza podataka i ostalih primena za
koje ]e neophodna velika procesorska

snaga.

/

AMD 66 MHz 486
8 MB RAM, 256 K Cache
5.25* floppy disk V
420 MB HDDWD >
SVGA Cirrus Logic 5428

1 6.8 miliona bo|a

VLB I/O kontroler .

preko 4 MB/s transfer ^
1
4* SVGA Color monitor ^

Mini Tower 200W
Tastatura 101 UC
Mouse sa podlogom

Konfiguradia za one koii ne vole

kompromise. Ako bai kupujete DX2,
onda brzo ustanovite da se novi

program! ‘guie' sa 4 MB RAM-a, da
nikad nema dovol|no diska kad
instalirate sve programe sa kojima

radite ili, ako vam to Cak i uspe,

onda nema dovoijno diska za koji se

koristi kao 'radni prostor*.

TM 4DX2-66 ima dovoijno resursa

za najozbiijniji rad u svim oMastima
primene kompjutera.

Izdanja iz nua CaDaTaka:
001 Tha Lagand ol Kyrandia Book One
002 Who KUIad Sam Rupert
003 Guy Spy and tha Crystals

of Armagaddon
004 Dune
005 Return to Zork
006 Iron HoUx
007 Grant Naval Battles

008 VAmra in tha World is

Cannon Sandiego - Deluxe

009 Mantis
010 FIS Strike Eaglo III

0 1 1 The last Dinosaur egg

012 The Vampira's Coffin

013 The Geekwad Games of the Galaxy

014 Willy Beamish
015 Eye of the Beholder III

016 Juke Box
017 Dr.Shareware
018 Conan The Cimmerian
019 Dr.Games .

020 Games platinum
021 Sport's best

022 PC Karaoke Elvis The King

023 PC Karaoke DU-ET Now
024 PC Karaoke Christmas

025 EcoQuestThe search for Cetus

026 Space Quest IV Roger Wilco
and tha time rippers

027 Mixed Up Mother Goose

028 Jones in the Fast Lana
029 Stellar 7
030 Tima Table of History

03 1 Composer Quest
032 Encyclopedia var. .5

033 Tha Art of Compro
034 Colossal Cookbook
035 Shakespeare
036 Electronic Library of Art
037 World View
038 Win CD Professional

039 Mayo Clinic Family Healt Book
040 DinosaursI

04 1 Dictionary for Children

042 Family Choke
043 KGB - CIA
044 CD Challenge pack ^
045 Guinness Disk of records

046 The best of HicroProse
047 Manhole
048 Desert storm with

Coalition Command
049 King’s Quest Vi

050 Sherlock Holmes on disk

05 1 Syracuse Language systems

052 Nautilus

053 Our Solar system
054 Tha Dagger of Amon Ra
055 Shareware Overload Trio I

056 Shareware Overload Trio II

057 Shareware Overload Trio III

058 The software Toolworks CD
Daluxa Pack

059 Comanche CD
060 Tha Casa of the Cautions Condor

061 Critical Path
062 The Journeyman project

063 Dracula Unleashed
064 Mad Dog McCree
065 Lost In Tims
066 Sins of the Fathers

067 Microcosm
068 Star Wars Rebel Assault

069 The Lawnmower Man
070 Backroad Racers

071 The C.H.A.O.S. Continuum
072 Whoshot Johnny Rockl

073 CyberRacs
074 Labyrinth

075 World circuit simulation

076 Tachnotools

077 Sherlock Holmes
- Consulting Detective

078 Win Platinum

'‘'to.



7.JULA 58 (kod Kalemegdana)

NOVO! BBS 23 - 08 h

Takovska 1

1 1000 Beograd

PC PROGRAMI i IGRE
Cena snimanja 1 diskete sa igrama,
odnosno cena snimania 1 igre koja w
je manja od velifine aiskete UlbDM
Cena snimanja 1 Windows igre 0 • 0 5 DM
Cena snimanja 1 diskete sa

programima.

0.2
.0.05

Oj
B.S

DM

nunji od veli^ine'disEete J..! UaUDM
DISKETE 5.25'V 3.5" pozovite

Servis i otkup PC opreme i komponenti

RAZMENA 1:1

Katalog Saljem
faksom i tnodemom

Nikola Bjegovic
ul. Zvefan^a 6
1 1 000 Beograd

048413
Svaknn_danom_osimned|^

(Qi
I .c.zva6A
I
> </>

I o

JAjJTgA^^

od11“-20""h
Prevoz: 8, 9, 10,14,40,41,17,18/

39, 42, 46, 47, 48, 55, 59


